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SUNUS

Giintimiizde farkl kiiltiirlerle etkilesim kurma ve iletisimde sinirlari asma kritik bir hale
gelmis birden fazla yabanci dil 6grenmenin 6nemi ortaya ¢ikmustir. Teknolojik, bilimsel,
sosyal ve kiltiirel alanlarda yasanan mubhtelif gelismeler kurumlarin ve fertlerin her an
birbirleri ile iletisim igerisinde olmalarina zemin hazirlamistir.

Bu minvalde devletimizin gerek ana dili ve yabanci dil olarak Tiirkgenin &gretilmesi
hamlesi gerekse diger dillerin 6gretimine hassasiyetle egilmesi neticesinde Bagkanligimizca
Dil Egitiminde Iyi Uygulamalar Konferansi diizenlenmistir. Cumhurbaskanligi Yatirim
Programi1 dahilinde gergeklestirilen konferansta Diller i¢in Avrupa Ortak Bagvuru Metni
Tamamlayic1 Cilt ile uyumlu etkili dil 6gretim uygulamalarmin sunulmasi ve bu iyi
uygulamalarin tilkemizdeki dil 6gretmenleri ile paylasiimasi amaglanmistir. Bahsi gecen
iyi uygulama 6rneklerinin yer aldig1 bildiri kitab1 tiim paydaglarimizin dil egitim ve 6gretim
stireclerini desteklemek amaciyla kamuoyunun istifadesine sunulmustur.

Konferansin gerceklesmesinde emegi gecen diizenleme, bagvuru degerlendirme, bilim ve
danisma kurullarina, iyi uygulamalar gelistiren konferansimizin kiymetli 6gretmenlerine
ve kitabin hazirlanmasinda emegi gecen Egitim Arastirmalar1 Daire Baskanlig1 personeline
tesekkiir ederim.

Prof. Dr. Cihad DEMIRLI

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkan1
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HIKAYE ANLATIM METODUNUN 4 VE 5. SINIF OGRENCILERININ
KELIME OGRENMELERI UZERINE ETKIiSi

Ajda MUTLU
Salihli Bilim ve Sanat Merkezi

ajdamutlu87@gmail.com

Sinif Seviyesi 4-5
Yas Grubu 10ve 11
D-AOBM Seviyesi Al

E5.6.W1. Ogrenciler hikdyedeki olaylar1 siralayabilecektir.

E5.6.R1. Ogrenciler, oykiiler ve oykii karakterleriyle ilgili

. sozciikleri, deyimleri ve basit ciimleleri anlayabileceklerdir.
Ogretim Programu ile
fliskilendirilen Kazammlar | E5.6.L1. Hikéyelerdeki olaylar1 anlatan yavas ve dikkatle ifade

edilmis konusmalari takip edebilecektir.

E5.6.81. Ogrenciler dykiilerdeki karakterlerin eylemleri hakkinda
konusabilecektir.

OZET

Ingilizce dgreniminde kelime bilgisinin dil 6grenme agisindan dnemli olmasi, dgrencilerin kelime
ogrenme becerilerini gelistirmelerini gerekli kilmaktadir. ingilizce 6grenen dgrencilerin kelimeleri
bir baglam icerisinde 6§renmelerine imkan saglayan bir 6gretim metodu olan hikaye anlatim metodu
arastirmalarda 6ne c¢ikmaktadir. Bu arastirmada, hikdye anlatim metodunun Ingilizce 6grenen 4
ve 5. smif dgrencilerinin kelime 6grenme becerileri iizerindeki etkisi arastirilmigtir. Arastirmaya
Salihli Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren 16 6grenci katilmis ve 68rencilere hikaye anlatim
metodunu uygulamadan 6nce hedef dildeki kelimeleri igeren bir 6n test ve uygulama sonrasinda da
bir son test uygulanmistir. Aragtirma sonuglari, 6grencilerin test sonuglari arasinda anlamli bir fark
oldugunu gostermistir. Buna ek olarak 6grencilerle kisa goriismeler yapilmis ve bu goriismelerde
ogrenciler hikaye anlaticiligi metodu ile kelimeleri daha eglenceli ve kalici sekilde 6grendiklerini ifade
etmislerdir. Calismadan elde edilen bulgulara gére ingilizce 6gretiminde hikdye anlatim metodunun
kiiciik yas grubu 6grencilerinin kelime 6grenme becerileri lizerinde etkili oldugu belirlenmistir.

Anahtar kelimeler: Ingilizce égretimi, hikdye anlatim metodu, kelime ogretimi.

GIRIS
Globallesen ve gelisen diinyamizda, bilim, teknoloji, ticaret, turizm, akademik arastirmalar ve
uluslararast iliskiler gibi pek ¢ok alanda ortak iletisim dili Ingilizceyi 6grenmeye olan ihtiyag iilkemizde
de artmaktadir. Bu durum géz dniine aliarak Milli Egitim Bakanliginin karar1 ile Ingilizce dersleri
Ogretim programlarinda 2 ve 3. siniftan itibaren yer almaya baslamistir (TTKB, 2013). Bu karar
Krashen, Long ve Scarcella (1979) gibi arastirmacilarin erken yasta dil 6gretimine baglamanin geg
baslamaya kiyasla uzun vadede daha iyi sonuglar verecegi yoniindeki goriisleri dikkate alindiginda,
tilkemizdeki dil 6gretimi alanindaki ¢aligmalarin yerinde ve umut vadeden bir baslangi¢ oldugu
goriilmektedir. Ancak Ellis (2019) erken yasta dil 6grenen dgrencilerin Ingilizceye bir baglam iginde



ve iletisimsel aktiviteler ile siklikla maruz kalmalar1 gerektigine dikkat ¢cekmistir. Milli Egitim
Bakanliginin Diller i¢cin Avrupa Ortak Basvuru Metni (D-AOBM) ile uyumlu olarak hazirladigi
Ingilizce 6gretim programinda da belirtildigi iizere tek bir dgretim ydntemi tiim dgrencilerimizin
farkliliklarma ve ihtiyaglarina uygun olmayabileceginden, Ingilizceyi bir dersten ¢ok iletisim araci
olarak benimsemelerini saglayacak farkli 6gretim metotlar1 kullanilmalidir (MEB, 2018). Hikaye
anlaticiligi da 6grenenlerin iletisimsel becerilerine katki saglayacak metotlar arasinda gosterilmektedir.
Brewster vd. (2002) de dgrencilerin Ingilizceyi hikayeler yoluyla grenmelerinin onlarin dile maruz
kalmalarini sagladigini ve konusma becerilerini gelistirecegini ortaya koymuslardir.

Hikaye anlatim metodu, 0gretmenin jest ve mimikler kullanarak hedef dildeki birka¢ kelimeyi
Ogrencilere sunmasi ile baglayan, kisa bir hikayenin gorsel ve benzeri aksesuarlarla sunulmasi ile
devam eden bir yontem olarak tanimlanmaktadir. Hikaye anlatim metodunu kullanirken kelime ve
gramerin agik bigimde 6gretilmesi hedeflenerek, kelimelerin ve yapilarin hikaye baglami icerisinde
verilmesi 6ne ¢ikmaktadir (Cubukcu, 2014). Baumann vd. (2003) de kelimelerin hikayelerde siklikla
tekrarlanmasinin 6grencileri kelimeleri bir baglam i¢inde farkinda olmadan 6grenmeye tesvik ettigini
ifade etmistir. Wilkins (1972) de kelime bilgisi olmadan iletisimin saglanamayacagini vurgulamis ve
kelime 6gretiminin dinleme, konusma, yazma ve okuma becerilerinin yani1 sira ayri bir dil becerisi
olarak degerlendirilmesi gerektigine dikkat cekmistir. Read (2004) kelime 6gretiminde gosteri, gorsel
yardimcilar, s6zlii agiklama ve kelime listesi tekniklerinin kullanilabilecegini belirtmistir.

Kaynaklara bakildiginda hikaye anlatim metodu ile ilgili iilkemizde ve diger iilkelerde benzer veya
farkli baglamlarda c¢esitli aragtirmalar yiiriitiilmiistiir. Tiirkiye’de hikdye anlatim metoduna iliskin
arastirmalarin genellikle Tiirkge iizerinde yogunlastigi goriilmektedir ve Ingilizce Ogretiminde
gerceklestirilen arastirma sayis1 sinirhidir. Ornegin Cubukcu (2014) hikdye anlatim metodu ile
kelime bilgisi arasindaki iligkiyi incelemis ve iki degisken arasinda anlamli bir fark oldugunu tespit
etmigtir. Ariogul ve Uzun (2010) da hikaye anlatim metodunun ilkogretim 6grencilerinin motivasyon
diizeylerine etkisini incelemis ve hikdye anlatim metodunun 6grencilerin motivasyonlariin yani sira
dinleme, konusma ve kelime becerilerini de gelistirdigi sonucunu elde etmistir. Ote yandan, yurt
disinda yiiriitiilen deneysel arastirmalarda, arastirmacilar hikaye ile anlatim metodunun 6grenenlerin
kelime bilgilerini ve motivasyon diizeylerini artirdigi sonucuna ulagmislardir (Kurniawan, 2014;
Gomez, 2010; Farizawati, 2016).

Ulkemizde Ingilizce 6gretimi konusunda gerek &gretim programlarmin gerek oOgretmenlerin
gelistirilmelerini saglayan calismalarin yiiriitiilmesine karsin dgrencilerin Ingilizce iletisim kurmada
zorlandiklar1 goriilmektedir (Paker, 2012). Bu noktada Ingilizce 6gretmenlerinin Ingilizceyi
Ogrenilmesi gereken bir ders olmaktan ¢ok uluslararasi iletisim kurma basta olmak tizere bir iletisim
aract olduguna dikkat ¢ekmeleri onem kazanmaktadir. Bunun yani sira 6gretmen ve 6grencilerin ilgi
ve ihtiyaglarina gore tek bir metot ve yonteme bagli kalmadan, ilgi ve merak uyandirarak kalici ve
anlaml1 8grenmeye rehberlik etmeleri 6ne ¢ikmaktadir. Ozellikle Ingilizce grenmeye yeni baslayan
dgrencilerin heniiz ana dilde kendilerini ifade etmeye ¢alistiklar1 dénemlerde Ingilizceyi 6grenmeye
iligkin her tiirlii olumsuz tecriibelerinin gelecekteki dil 6grenme siire¢lerini etkilemesi muhtemeldir.
Bu nedenle 6zellikle kii¢iik yas grubundaki 6grencilere gorsel acidan zengin, canlandirma, hikaye
anlatimi1 gibi kalic1 6grenmeyi destekleyen 6grenme ortamlar1 saglanmalidir. Bu konuda tilkemizde
ve yurt disinda benzer ¢aligmalar yiiriitiilmiistiir ancak iilkemizdeki ¢aligmalar sinirlidir. Bu nedenle
arastirmanin gelecekteki benzer ¢alismalar i¢in 6rnek olmasi diisiiniilmektedir.

Calismanin arastirma sorulari asagida siralanmaktadir:

1. Hikaye anlatim metodu Ingilizce 6grenen 4 ve 5. sinif dgrencilerinin Ingilizce dersinde kelime
bilgilerini artirmakta midir?

2. Hikaye anlatim metodu 6grencilerin Ingilizce 6grenmeye iliskin ilgilerini artirmakta midir?

DiL EGITIMINDE iYi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022
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YONTEM

Arastirmanin calisma grubunu Salihli Bilim ve Sanat Merkezinde &grenim goren ve Ingilizce
dersini se¢gmeli ders olarak alan 4 ve 5. sinif diizeyindeki 16 6grenci olusturmustur. Arastirmada,
yar1 deneysel bir desen olan tek gruplu 6n test son test tasarimi kullanilmistir (Campbell&Stanley,
1963). Arastirmadaki On test ve son test; ¢oktan se¢meli, eslestirme ve dogru yanlis tiiriinde gorseller
iceren 40 sorudan olusmaktadir. Buna ek olarak arastirma sonrasi 6grencilerle uygulamalara iliskin
gorisleri hakkinda kisa goriismeler yapilmastir.

Arastirmada kullanilan hikayeler katilimci yas grubunun ozelliklerine uygun olarak arastirmact
tarafindan segilerek gerekli materyaller hazirlanmistir. Segilen hikayeler katilimcilar tarafindan
daha tanmir olan Sindirella, Goldilocks ve Ug Ayi, Prenses, Biiyiik Mavi Balik ve Kiiciik Kirmizi
Balik, Canavar Yemegi olmak tizere bes hikayeden olusmustur. Bu hikayelerin her biri i¢in gorsel
sunumlar hazirlanmistir. Aragtirma bes hafta slirmiistiir. Uygulama 6ncesi arastirmaci tarafindan
ogrencilere ilgi ¢ekici resimler gosterilerek onlardan o hafta caligilacak hikayenin admi tahmin
etmeleri istenmis; kelimeler jest ve mimikler, taklit yolu ile tamitilmustir. Ogrenciler yeni kelimeleri
tanidiktan sonra 0gretmen hazirladigi parmak kukla, oyuncak maske vb. materyaller kullanarak
hikdyeyi anlatmaya baslamistir. Ogretmen hikdyeyi anlatirken 6grencilerin dikkatini ¢ekmek ve
anlama stirecini kolaylastirmak i¢in onlart hikdyenin gorsel sunumuna yonlendirmistir. Hikaye
sonunda 6gretmen, 6grencilerin hikayelere iliskin bilgilerini degerlendirmek i¢in 68rencilere hikaye
hakkinda sorular sormustur. Sonraki agamada 6gretmen her 6grenciden hikayedeki karakterlerden
birini diyaloglar1 okuyarak veya ezberleyerek canlandirmalarini istemistir. Uygulamanin sonunda,
ogrenciler hikayelerle ilgili Bingo, Kelime Avi, Xox gibi kelime oyunlar1 oynamislardir. Ardindan
hikayeye iliskin karisik resimleri ve ciimleleri siralama resimlerin altinda yarim birakilan ctimleleri
tamamlama etkinlikleri ile hikayeleri 6zetlemislerdir.

SONUC VE ONERILER

Ogrencilere uygulanan 6n test ve son test sonuglari t-test ile SPSS 26.0 iizerinde analiz edilmis ve
t-testi sonuglar1 On test ve son test degerleri arasinda anlamli bir farklilik oldugunu gostermistir. Bu
sonug, hikaye anlatim metodunun 6grencilerin kelime 6grenmesinde genel olarak etkili oldugunu
dogrulamistir. Tablo 1°de 6grencilerin On test ve son test degerleri goriilmektedir.

Tablo 1

Ogrencilerin On Test ve Son Test Degerlerinin Karsilastirilmasi

Ortalama Standart Serbesthk . ,
Sapma Derecesi

On test -33,100 20,621 9 -5,076 ,001

Son test

Aragtirma sonuglarinda iki 6grencinin 6n test ve son testleri arasinda belirgin bir farklilik olmadigi
belirlenmis ve bu durum 6grencilerin 6n bilgileriyle ve dil 6grenme ge¢misleri ile iliskilendirilmistir.
Ogrencilerle uygulamalar sonunda yapilan yar1 yapilandirilmis gériisme sonuglarnin igerik analizi
sonucunda Ogrencilerin hikaye anlatim metodunu kalic1 6grenme, eglenceli 6grenme ve kelimeleri
giinliik hayata aktarabilme ile iligkilendirdikleri belirlenmistir. Arastirma sonuclar1 hikaye anlatim
metodunun 6grenmenin bir baglam i¢inde anlamli, kalic1 ve iletisimsel bir bi¢imde gergeklesmesini
kolaylastirdigini ortaya koymaktadir. Ayrica hikayeler kiiltiirel 6zellikleri de i¢inde barindiran dil



ogeleri olarak diisiiniildiiglinde, hikaye anlatim metodu dil 6gretiminin temelinde yer alan kiiltiirler
arasi iletisim agisindan da onemlidir. Bunlara ek olarak arastirmada hikdye anlatim metodunun
ogrencilerinkelime 6grenmelerini kolaylastirmasinin yani siraderse iliskin motivasyonlarini artirmaya,
dogru telaffuzu ve yazimi gelistirmeye katki sagladigi gozlenmistir. Sonug olarak etkili bir hikaye ile
anlatim teknigi kullanilarak 6grencilerin ilgisini derse ¢ekmek ve dersteki etkinliklere katilmasini
saglamak kii¢iik yas grubundaki 6grenciler i¢in daha kolaydir ancak bu durum yas grubu kiiclik
ogrencilerle sinirli degildir. Anlatilacak hikayelerin se¢ciminde hikayelerdeki kelime igerikleri, gramer
yapilari, dil ve anlatim ile hikdye uzunlugu titizlikle incelenmelidir. Ayrica kullanilacak hikayelerin
iceriklerinin 6grencilerin yas ve ilgi dlizeyine ve degerlerimize uygun oldugundan emin olunmali ve
gereken diizenlemeler 6gretmen tarafindan yapilmalidir. Bunlara ek olarak hikaye ile anlatim metodu
iilkemizde son zamanlarda One ¢ikmistir. Bu nedenle de ydntemi, uygulanabilirligi ve etkililigi
konusunda 6gretmenlerin tereddiitte olmalart muhtemeldir. Bu konudaki etkili sonuglar ortaya koyan
aragtirmalarin 15181nda, Ingilizce 6gretmenlerinin hikdye anlatim metoduna iliskin farkindaliklarmin
artirllmasi i¢in ¢alismalar yapilmalidir. Ayrica hikdye anlatimi 6gretim programlarimiza segmeli ders
olarak eklenebilir. Kalabalik siniflarla uygulamanin verimli olmayacag1 diisiiniildiigiinde az sayida
ogrenci grubu ile hikaye anlatim metodunun uygulanmasinin daha etkili sonuglar ortaya koyabilecegi
diistiniilmektedir. Son olarak aragtirmanin iki sinirlig1 mevcuttur. Birincisi arastirma iistiin yetenekli
ogrenciler ile yiiriitiilmiistiir ve bu durumun arastirma sonuglarini etkiledigi diisiiniilebilir. Ikincisi bu
aragtirma bir yar1 deneysel desen olan tek grup On test son test arastirmasidir ve kontrol grubunun da
eklendigi yeni ¢alismalarla desteklenebilir. Ozetle alan yazinda hikdye anlatim metodunun Ingilizce
ogretiminde kullanimina iligkin olumlu sonuglar dikkate alinarak 6zellikle ilkokul, ortaokul ve
lise diizeyinde benzer arastirmalarin yiiriitiilmesi ve bu metodun okullarimizda uygulanabilirligini
destekleyecek calismalar yapilmasi faydali olacaktir.
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ETKILESIMLI iCERIK TASARIM GRUPLARI
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Sinif Seviyesi 10
Yas Grubu 15-18
D-AOBM Seviyesi B1

E10.7.S1 Students will be able to take part in a dialogue about in-
troducing national & international festivals.

Ogretim Programu ile E10.7.S2 Students will be able to describe the steps of a process
lliskilendirilen Kazamimlar | related to national and international festivals.

E10.7.W1 Students will be able to write a process paragraph/blog
about their favourite festival.

OZET

Coklu zeka kurami ve proje tabanli 6grenme yaklasimi temel alinarak olusturulan bu ¢alismada
dilin islevleri ve dort temel becerisi biitiinciil bir sekilde ele alinarak 6grencilere iletisim becerileri
kazandirilmaktadir. Calisma dgrencilerin 6z giivenlerini, 6zerkliklerini ve dil becerilerini artiracak
dil etkinliklerine dayanmakta ve farkli iinitelerle sinif seviyelerine uyarlanabilmektedir. Calismanin
amaci ogrencileri ilgi ve isteklerine gore gruplara ayirarak kazanimlar kapsaminda igerik iireterek
etkinlikler hazirlatmak ve bunlar1 sunum aracilifiyla sergiletmektir. Kullanilan yontem ve teknik
ogrencilerin grup c¢alismalaridir. Siif igerisinde yapilan goézlemler neticesinde bazi 6grencilerin
farkli alanlara ilgi duydugu goriilmiis ve bu alanlara hitap eden 6zgiin ¢aligmalar olusturulmasi
hedeflenmistir. Bu dogrultuda {initeler sézciik bilgisi, oyun, drama, miizik ve video olmak iizere
bes uygulama alanina ayrilmistir. Dort ila alt1 kisiden olusan gruplar ilgi ve istidatlarina gore bu bes
alandan birini secerler ve proje grubunun dayandigi temel {izerine tasarimlarini olusturmaya baslarlar.
Yazili sinav notlar1 ve ders i¢i performans notlarinin yani sira yazili olarak alinan geri bildirimler, bu
caligmanin 6grencilerde kalic1 6grenmeyi gerceklestirdigini gostermektedir.

Anahtar kelimeler: Grup ¢alismasi, etkilesim, tasarim.

GIRIS
Giliniimiiz diinyasinda teknolojinin gelismesiyle dil 6gretimi farkli yonlere evrilmeye baslamis ve
geleneksel yontemlerin yani sira farkli yontemlere ihtiya¢ duyuldugu goriilmiistiir. Unutulan nokta
sudur ki 6grenciler birbirlerinden farkli zeka, ilgi ve ihtiyaclara sahiptir ve diinya degistik¢e dilden
beklentiler de degismekte ve dil 6grenme yontemleri de bu degisimlerden etkilenmektedir. Geleneksel
yontemlerin kullanildigi, 6grenme-6gretme siirecinin monotonlastigi, 6gretmenin aktif, dgrencinin
pasif kaldigr yontemler ogrencilerin ilgisini ¢ekmemekte, bu siireci eglenceli ve interaktif hale
getirmedigi igin talep gormemektedir. Ozellikle ikinci yabanci dil dgretiminde “karsilasilan sorunlar
arasinda Ogrenci ilgisizligi ve 6grencilerin yabanci dilin 6nemini kavrayamamalari, 6grencilerin
yabanci dil 6grenmede not alma ve smif gecmeyi Onemsemeleri, diger dersleri dnemsemeleri,
ulusal es glidiim ve denetim eksikligi gibi faktorlerin de etkili oldugu belirtilmektedir” (Can ve
Can, 2014). Bu noktadan hareketle yillardir kullanilan ve etkililigi noktasinda 6grencilerden yazili
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olarak alman geri bildirimler Elbistan Borsa Istanbul Fen Lisesinde de agirlikli olarak uygulanmakta
olan dil bilgisi ¢eviri yonteminin Ogrencilerde kalici Ogrenmeyi saglamadigini gostermistir.
Hazirbulunusluk seviyeleri yiiksek, akademik, sosyal ve psikolojik gelisiminin farkinda olan bu
ogrencilere geleneksel yontemler yeterince ilgi ¢ekici gelmemis, 6grencilerin dil 6grenme konusunda
ilgileri azalmis, motivasyonlar1 diismiis ve bu siire¢ kalem, defter, kitap, akilli tahta arasinda
sikisip kalmistir. Bu olumsuz yargilar1 yikmak ve dil 6grenimini daha eglenceli ve etkilesimli hale
getirmek {izere tasarlanan proje tabanli dil 6grenim yontemi 6grencileri ilgi, istek ve kabiliyetlerine
gore gruplara ayirarak tniteler halinde olusturulan kazanimlari, yillik planda belirlenen tarih
araliklarinda projeler yapmak suretiyle islemeyi hedef alir. “Ogretim siirecinde edinilen bilgilerin
giinliik yasamda kullanilabilmesinin ve ihtiyaglara cevap verebilmesinin 6neminin arttig1 gliniimiizde
proje tabanli 6grenme yontemi gibi yapilandirmaciligi temel alan yontemlerin 6gretim ortamlarinda
kullanilmas1 son derece dnemlidir. Ogrencilerin bilginin pasif alicilar1 yerine uygulayicilar olarak
yaraticiliklarini, farkli disiplinlerden yararlanip 6zgiin bir {irlin ortaya koyma siire¢lerini ve is birligi
icindeki caligmalarini kapsayan proje tabanli 6grenme yonteminin, 6grencilerin kendi kapasitelerine
yonelik algilarina (6z yeterlik algilarini) ve bilis istli becerilerine etkisi ise arastirilmasi gereken
onemli bir noktadir” (Tonbuloglu ve Aslan, 2013). Ogrencilerin belirlenen siirec igerisinde ilgi, istek
ve yetenekleri dogrultusunda yaptiklari proje calismalari onlara ¢oklu 6grenme ortamlart sunmakta
ogrenciler dili yaparak yasayarak 6grenme firsati bulmakta ve bu dogrultuda hazirlanan etkinlikler
ogrencilerin birden fazla duyusuna hitap ederken diger taraftan ilgi cekici, 6zglin ¢alismalarla
ogrenciler dil 6grenme siirecinde aktif olarak rol almaktadirlar. Tiim bu noktalarin nihayetinde dil
O0grenme ve 0gretme siireci geleneksel yontemlerin disina ¢ikmakta, farkli ilgi alanlarina, istidatlara,
yetenek ve kabiliyetlere sahip dgrenciler arasinda firsat esitligi yaratarak egitim 6gretimin kalitesini
artirmaktadir. Buna gore uygulanan dil 6gretme yonteminin ¢ikis noktast ¢oklu zeka kuramindaki
(Gardner, 1983) farkl1 zeka alanlaridir. Ogrenciler, ¢oklu zeka kuramindan esinlenerek olusturulan
bes farkli alana gore 4 ila 6 kisiden olusan “sozciik bilgisi, drama, oyun, video ve miizik” gruplarina
ayrilirlar. Bu gruplar yillik planda belirtilen tarihler arasinda 6zgiin, ilgi ¢ekici, etkilesimli ve iinite
kazanimlarina uygun etkinlikler planlayarak proje ¢alismalarina baslarlar. Calismalarii yaparken
kullandiklar1 materyaller kimi zaman kendi el emekleri ve tasarimlari kimi zaman teknolojik
araglardan yararlanarak olusturduklari arag, icerik ve lirtinler kimi zaman da gergek nesnelerdir. Proje
alan1 ve linite kazanimlari ile uyumlu etkinlikleri planlarken yararlandiklari bu materyaller sayesinde
birbirleri ile iletisim ve etkilesimde bulunarakkalict 6grenmeyi gergeklestirmektedirler. Segtikleri
gruplarda caligsmalara baglayan 6grencilerden siire¢ boyunca ig birligi, dayanisma igerisinde ve yogun
etkilesimli dil pratigi yapacak sekilde ¢alismalar1 beklenmekte, {inite sonuna kadar verilen doniitler
bu hususlara vurgu yapar niteliktedir. Proje ¢aligmasi yaparken dili aktif olarak kullanan ve aym
zamanda 6grenen dgrenciler sunumlarini yaparken hem dolayli hem de dogrudan olmak suretiyle
kazanimlara ulagsmaktadirlar. Ogretmenin roliine deginmek gerekirse geleneksel ydntemlerde
ogrenme ve dgretme siirecinin merkezinde olan 6gretmen, bu yontemde 6grencilere rehberlik etmekte
ve yol gdstermektedir; ¢iinkii siirecin basroliinde dgrenciler yer almaktadir. Bu calisma da “Ingilizce
dersini monotonluktan nasil kurtarabiliriz, yabanci dili teknoloji ile harmanlayarak nasil 6gretebiliriz,
ogretmenin anlatict 6grencinin de dinleyici oldugu geleneksel yontemlerin disina nasil ¢ikabiliriz?”
gibi sorulara cevap bulmak ve yapilan degisikliklerin sonuglarint gérmek amaciyla yapilmstir.

YONTEM

Proje tabanli dil 6grenim yontemi, Elbistan Borsa Istanbul Fen Lisesinde 2018 yilnin Eyliil aymdan
beri uygulanmaktadir. Yontem ilk tasarlandigi donemlerde 6grencilerden gelen geri bildirimlere
gore islevselligi ve uyarlanabilirligi noktasinda zaman zaman yeni diizenlemelere ugramistir ve 2019
yilinda ise giincel halini alarak hala uygulanmaya devam etmektedir. Okulda 10. sinif 6grencilerine
uygulanmig ve bu 6grenciler heterojen sekilde olusturulmus siniflarda 6grenim gérmekte dil seviyeleri
bakimindan incelendiginde ise B1 seviyesinde olduklar1 tespit edilmistir.



S6z konusu caligmada zeka seviyelerine gore olusturulan gruplar 6grenme araci olarak alinir. Bu
kapsamda olusturulan bes farkli alana gére dgrenciler gruplara ayrilir. Ogrencilerin bes farkli zeka
alanina gore gruplara ayrilmasi hususunda se¢me sansi1 0grencilere verilir; boylece onlarin ilgi,
istek ve yetenekleri gz onilinde bulundurularak se¢im yapmasina rehberlik edilir. Gruplar en az
4 en cok 6 kisiden olusmaktadir. Grup segme asamasi bittikten ve gruplar olusturulduktan sonra
yillik planda verilen kazanimlara ve tarihlere uygun sekilde ¢alismalara baslanir. Her grup kendi
icerisinde ¢aligmalarina baslamadan 6nce 6grencilerin birlikte ¢alismasi, her bir grup iiyesinin bir
gorevinin olmasi, gorev dagilimimin dengeli yapilmasi, ¢aligma hazirlanirken 6gretmen rehberliginde
ve kontroliinde diizenlemelerin yapilmasi gerektigi hatirlatilir. Bu bilgiler 1s1¢inda 6grencilerden
“Sozciik Bilgisi, Drama, Video, Miizik ve Oyun” gruplar1 olusturulur.

Sozciik Bilgisi (Lexis) grubunda 6grenciler {inite icerisinde bilinmemesi muhtemel olan kelimelerin
listesini ¢ikarmakta, Ogretmene yazim ve anlamlarini kontrol ettirmekte, bu asama bittikten
sonra kelime listesini yeniden diizenleyip giincelleyerek sinifa sunmaktadir. Kelime listesi sinifla
paylasildiktan sonra en 6nemli kelimeler posterlerle gorsellestirilerek sinif panosuna ve “Word Rope”
olarak adlandirdigimiz kelime ipine asilmaktadir. Unite kelime etkinlikleri cercevesinde her hafta bir
etkinlik yapmak tiizere grup calismalarina devam edilmekte, grup her hafta {inite kelimeleri ile bir
etkinlik hazirlayarak sinifa sunmakta ve boylelikle tinite kelimeleri siirekli olarak ve degisen bir dongi
icerisinde tekrarlanma suretiyle 6grenilmektedir. Kelime etkinlikleri planlamasin1 yapan grup yeri
geldikce etkinlikleri uygulamakta ve bu uygulamalar1 yaparken aktivitelerin etkileyici, ilgi ¢ekici ve
Ogretici olmasina dikkat etmektedir. “Kelime hazinesinin gelistirilmesi belli bir stireci kapsamaktadir.
Ogrenenlere kelimeyi gesitli alanlarda kullanma imkani sunmak kalicilig1 saglamaktadir. Bu yiizden
kelime hazinesinin gelistirilmesinde kelime oyunlarina sik sik yer verilmektedir. Kelime oyunlar
arasinda yer alan bulmaca, 6grenenlerin ilgisini ¢ekip O6grenilenleri yazili olarak uygulama imkani
sunmasinin yani sira katilimcilarin eglenerek 6grenmesini saglamaktadir” (Yesil ve Kartal, 2021).

Drama grubu lnitenin kazanimlarma uygun olarak bir canlandirma ya da rol yapma etkinligi
hazirlamaktadir. Etkinligi hazirlarken dikkat edilecek en onemli husus dil 6gelerini kazanimlarla
uygun olacak sekilde 6zgilin, kendi emekleriyle olusturduklari bir oyun ya da kisa hikaye olarak
yazmalaridir. Ogrencilerin yaratici diisinme becerilerini gelistiren bu calisma belirlenen tarihte
dersin biiyiik bir kismini almayacak sekilde zaman planlamasi yapilarak oyun olarak sunulmaktadir.
Oyun canlandirmasi yapilirken kullanilacak materyaller amaca hizmet etmeli ve ekonomik anlamda
biitceleri zorlayacak sekilde olmamalidir. Ogrenciler bu malzemeleri evlerinde bulunan gercek
nesnelerden yararlanarak saglayabilmelidir.

Video grubu teknolojiden yararlanarak iinite kazanimlari ile uyumlu bir video gosterisi hazirlamakta
ve bunu yaparken de teknolojik araglardan yararlanmaktadir. Hazirlanan video gosterilerinde
ogrenciler roportaj yapabilmekte sesli anlatim, resim, miizik, PowerPoint, grafik, animasyon, telefon
konusmalari, vlog vb. kullanarak video diizenleme programlarindan yararlanabilmektedir. Bu proje
grubuyla ilgili dikkat edilecek en 6nemli nokta hazirlanan video gosterilerinin akilli tahtalarda
sergilenecek altyapiy1 tasimasi ve sorunsuz calistirilmasidir.

Oyun grubu iinite kazanimlar1 ile uyumlu olacak sekilde iinite kelimelerinden ve dil yapilarindan
olusan, tiim sinifin aktif olarak katilabildigi 6zgiin, etkileyici ve eglenceli bir oyun hazirlamaktadir.
Hazirlanan oyunlarda kullanilan araglarin ve materyallerin se¢imi diger gruplarda oldugu gibi bu
grupta da Ogrencilerin secimine birakilmakta ve bunlarin amaca uygun, el emegi olmasina dikkat
edilmektedir. Oyun grubu oyunlarini sinifta sunarken dili yogun olarak kullanmakta ve bu durum da
kalic1 6grenmenin ger¢eklesmesine yardimei olmaktadir. Proje sunumu igin ayrilan zaman, oyunun
tarz1 ve yogunluguna gore degismekte olup en az 15 en ¢ok 30 dakika ile sinirlandirilmaktadir.

Miizik grubunda 6grenciler 6ncelikle iinite kelimelerini temel almak kosuluyla bir sarki yazmakta,
arzu etmeleri durumunda sarkiy1 sinifta enstriiman kullanarak sunabilmekte ya da var olan bir miizigi
kendi yazdiklari sarki sézleriyle harmanlayarak sarkiya yeni bir boyut kazandirabilmektedir.
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Veri analizi akran ve Ogretmen degerlendirmesinin oldugu bdoliim ile bigimlendirici ve siireg
degerlendirmesinin oldugu boliim olmak iizere ikiye ayrilmaktadir. Proje sunumlari yapildiktan sonra
smiftaki diger 6grencilere akran degerlendirme formlar1 (Ek 1) dagitilarak degerlendirme yapilmasi
istenmekte ve bu degerlendirme sonuclart kayit altina alinmaktadir. Akran degerlendirmesinin
ardindan Ogretmen degerlendirme formuna (Ek 2) gore de 6gretmen degerlendirme yapmaktadir.
Ogretmen degerlendirme formunun yaninda dgretmenin siire¢ icerisinde aldig1 gézlem notlar1 ve
kontrol listeleri de bu kapsama dahil edilerek 6grenci performansi degerlendirilmektedir. Her
donemde iki kez uygulanan dil bilgisi ve beceri temelli sinavlar siirecin bi¢gimlendirici degerlendirme
yontemlerinden olup tiim bu siiregler gz oniinde bulundurularak yapilan degerlendirme de siireg
degerlendirme olarak adlandirilir. Projelerin baslangi¢ tarihinden sunum tarihine kadar gecen siire
icerisinde Ogrencilerle ilgili yapilan gozlemler, kontrol listeleri, degerlendirme formlar1 ve e-okul
notlarina gore Ogrencilerin derse karsi ilgileri, ders i¢i etkin katilimlar1 ve akademik basarilar
artmis, dili aktif kullanan bireyler haline gelmis, gercek yasam ornekleriyle bagdastirarak yaparak ve
yasayarak 0grenmeye baslamislardir.

“Dil egitimindeki yabanci kiiltiirler hakkinda farkindalik gelistirme, farkli toplumlara karsi anlayis
gelistirme gibi ozellikler ve ikili calisma, grup ¢aligmasi gibi aktiviteler 6grencide duyussal gelisime
katkida bulunur. Drama c¢alismalari, rol oyunlar1 gibi diger oyunlar yoluyla motor becerileri
gelistirmeye yardimci olur” (Geng, 2013). “Etkinliklerde rol iistlenme, roportaj, bilgi bosluklari,
oyunlar, dil degisimleri, incelemeler, ikili ve grup ¢alismalar1, sunum ve 6greterek 6grenme kullanilir”
(Memis ve Erdem, 2013). Gruplar, ¢alismalarini {inite baginda verilen son tarihe kadar hazirlamakta
ve Ogretmen tarafindan diizenli olarak geri bildirim verilerek isleyis, organizasyon, planlama ve
tasarlamada destek almakta, dolayisiyla 6gretmen 6grencilerin slire¢ boyunca gelisimlerini gérmekte,
izlemekte ve buna gore degerlendirme yapmaktadir.

SONUC VE ONERILER

Elbistan Borsa Istanbul Fen Lisesinde 2018 yilindan beri uygulanmakta olan proje tabanli dil grenim
yontemi geleneksel yontemlerin disina ¢ikarak dil 6grenme ve dgretme siireglerine yeni bir soluk
getirmek ile dil 6grenmeyi zevkli ve eglenceli hale getirmek amaciyla tasarlanmistir. “Projeye dayali
O0grenme, giiniimiizde sahip olunmasi gereken en 6nemli beceriler arasinda bulunan yaratici diisiinme,
takim caligmasi, teknoloji kullanimi, 6z diizenleme ve bireyin kendi kendisini yonetme becerisini
desteklemektedir.” (Ducharme, 1993; Oguzkan, 1985). Bu ¢alismanin sonuglar1 6grencilerin yazili
sinav sonugclari, ders i¢i performans notlari, tarafsiz gdzlemlere, akran degerlendirmesine, 6grenciler
ve Ogretmenler tarafindan acik uglu notlar olarak yazilmis geri bildirimlere ve gozlem notlarina
dayanmaktadir. Buna gore farkli 6grenme materyalleri ve yontemleri kullanarak 6grenciler derse
aktif olarak katilmaya baglamis, grup arkadaslari ile is birlikli ve es zamanli ¢alismak zorunda
kalma durumu 6grencinin bireysel, akademik, sosyal gelisimine ve problem ¢dzme becerisine katki
saglayarak elestirel ve yaratici diisiinme becerilerini gelistirmistir. Stire¢ boyunca yapilan gozlemler
yansitict uygulamalar kapsaminda degerlendirildiginde ise &grencilerin farkindalik seviyelerinin
arttigi gorilmiistiir.

Ogrencilerin gruplara ayrilmasi ile baslayan ¢alismalarda 6grenciler siire¢ boyunca dili aktif olarak
kullandiklar1 i¢in yaparak ve yasayarak dgrenmeye baslamislar, bu durum da dersi monotonluktan
kurtarmistir. “Bu siirecin en 6nemli 0gesi sayilabilecek Ogrenen yani Ogrenci ise soru soran,
problemlerini kuran ve ¢0zen, diislinen, tartisan, birlikte calisabilen birey, demokratik bir sinif
ortaminda, ihtiyaglarima uygun Ogrenme igerigi ile etkilesimde bulunarak biitiiniin parcalarini
yorumlayan, par¢alardan anlamli bilgiyi olusturan birey olmustur” (Canbulat ve Yiice, 2017).
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EK 1
AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

PEER EVALUATION FORM
Name-Surname:
Class-Number:
1: Ineffective-5: Effective 1

1. Sufficient Introduction

2. Preparation for the Project

3. Visual Materials

4. Clear & Well-Organized Environment

5. Various Classroom Activities

6. Classroom Management

7. Effective Use of Technology

8. Motivation

9. Time Management

10. Organization

Total




EK 2
OGRETMEN DEGERLENDIRME FORMU

TEACHER EVALUATION FORM

Name-Surname:
Class-Number:

1: Ineffective-5: Effective 1 2
1. Sufficient Introduction
2. Clearly Stated Purpose
3. Fluency
4. Accuracy
5. Various Classroom Activities
6. Classroom Management
7. Effective Use of Technology
8. Clear & Well-Organized Environment
9. Time Management

10. Organization

Total
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ALMANCANIN MiKRO DUZEY BAGLAMINDA OGRETIMINDE GORSEL
MATERYAL KULLANIMININ DINLEME BECERISINE ETKISI

Ayse ERZINCANLI
Eskisehir Anadolu Lisesi

ayse26erzin@gmail.com

Sinif Seviyesi 10
Yas Grubu 15-18
D-AOBM Seviyesi Al

. 3.6. Giinliikk konusmalardaki kaliplar1 ve basit climleleri anlar.
Ogretim Program ile
fliskilendirilen Kazanimlar | 3-12. Kendini ve baskalarini basit kalip ve ctimleler, araciligiyla

ifade eder.

OZET

Bu ¢alismada yabanci dil 6gretimindeki temel becerilerden biri olan dinleme becerisi ele alinmustir.
Amag, dinleme becerisini gelistirmeye yonelik gorsel igerikli materyal kullanilmasinin o dili yeni
ogrenen oOgrenciler lizerindeki etkin roliinii 6l¢gmektir. MEB’in yayinladigr Al.1 seviyesi konu ve
kazanimlariyla dinleme becerisine yonelik hazirlanmis animasyonlar kullanilmistir. Anadolu, fen ve
sosyal bilimler liselerinden segilen deney ve kontrol gruplarina uygulanan ii¢ haftalik farkli konu
ve kazanimlar ele alinarak hazirlanan animasyonlar karekod yontemiyle Ogrencilerin erisimine
acilmistir. Deney gruplarina Plotagon adli animasyon karakter se¢imi ve giinliik konusma kaliplarina
yer verilerek seslendirilmis ve uygulama yapilmistir. Nicel aragtirma yontemi ile 6grencilere 6n test
ve son test yapilmis ve deneysel desen calisilmistir. Nitel arastirma yontemi olarak da goriis alma
teknigi kullanilmistir. Elde edilen veriler SPSS programi kullanilarak analiz edilmistir. Aragtirmanin
sonucunda Ogrencilerin ilgisinin arttig1, kelime ve konusma kaliplarini daha fazla 6grendikleri,
eglendikleri goriilmiistiir. Deney grubundaki 6grencilerin ilgi, istek ve basar1 durumlari artarak devam
ederken kontrol gruplarinda inis ve ¢ikislar gozlemlenmistir.

Anahtar sozciikler: Dinleme becerisi, etkin rol, materyal.

GIRIS

Gelisenteknolojiyle beraber farklidil kokeni olaninsanlardakiiletisim zorluklari asilmayabaslanmistir.
Teknoloji sayesinde ceviri programlar1 gibi bir¢ok yardimci uygulama yetkin olmadigimiz dilleri
kolayca anlamamizi saglamaktadir. Dort temel beceriyi tam anlamiyla uygulamak ise uzun bir
stireci igermektedir. Dil becerilerine tam donanimli bir sekilde sahip olmak degisen iletisim ve
ulasim teknolojilerine uyum saglamak icin gereklidir. Ulkemizde de yabanci dil bilmek egitim ve is
hayatinda bir gereksinimden ¢ok bir zorunluluk haline gelmistir. Bu sebepten birden fazla dil bilmek
de biiyiik 6nem arz etmektedir. Almancanin yabanci dil olarak d6gretiminin 6nemi ise degisen diinya
gereksinimleri i¢in gereklidir.

Dil egitimi siirecinde 6grencinin motivasyonunu saglamak ve dil edinimini gergeklestirmek ¢oziimii
zor bir sorun olarak hemen hemen her 6gretmenin karsilastigi bir durumdur. Yabanci dil 6gretiminde
temel dil becerileri olan okuma, yazma, konugma, dinleme becerilerini gelistirmek iizere bir¢ok
materyal bulunmaktadir. Fakat tim bu olanaklar ve gelisen teknolojiye ragmen dil 6grenme hala



ogretmen merkezli 6grenme formundan kurtulamamustir. Dil 6gretiminin gramer anlatimiyla sinirlt
olmamasi gerektigi pek ¢ok arastirmacinin kabul ettigi bir gercektir. Krashen’e gore “Ogrenme”
kavrami “edinme” kavramindan farklidir. Dil 6grenme “kurallar1 bilmektir” gramer hakkinda bilingli
bilgiye sahip olmaktir. Dil edinimi ise ikinci bir dili kolaylikla ve iyi bir diizeyde anlama ve konusma
yetenegiyle ilgilidir (Krashen, 1995).

Almanca 6grenen 6grenciler giinliik hayatta bu dilin kullanilmadigi yerlerde yasarlar. Bundandir ki dil
edinimi i¢in bu ortamlarin 6gretmen tarafindan yaratilmasi gerekir. Boylece 6grenciler 6grendikleri
dilin yansimalarini asil yerlerinde goriir ve dil edinimi kalic1 hale gelir. Giindelik hayatta kullanilan
gercek kaliplarin 6grenciler tarafindan kazanilmasini saglayacak ortamlar beraberinde 6grenmeyi
tamamlar ve kaliciligin1 da arttirmis olur.

Krashen (1995) dili, gercek ortamlarda iletisim amaciyla kullandigimizda edinimin gerceklestigini
ifade eder. Dinleme materyalleri de 6grencilerin dilin kullanildig1 gercek ortamlarda gegen gercek
kalip ve ifadeleri 6grenmeleri ve kullanmalari igin ¢ok énemlidir. Iletisim kurulurken dort temel
becerisinden yararlanmak 6nemlidir. Ana dili edinimi, konugsmaya baslanmadan 6nce dinlemek ve
dinlediklerine tepki vermek ile baslar. Insanin kazandig ilk beceri, dinleme becerisidir. Dogumdan
once baglayan, ailede gelisen, okulda devam eden ve hayatin pek ¢ok alaninda kullanilan dinleme
becerisi, bir bakima sesleri okuma ve anlamlandirmadir. Anne karninda kulaklariyla ¢evresini fark
ettigi i¢in bir anlamda insan diinyaya gozlerini degil, kulaklarini acar (Emiroglu, 2013). Hatfield
(1960) ise bu konuda goriislerini aciklarken ¢ocuklarin, genglerin ve yetiskinlerin en fazla zaman
ayirdiklar dil aktivitesinin dinleme aktivitesi oldugu diislincesindedir.

Dinleme becerisi ger¢ek zamanli oldugundan bireysel beceriyle dogrudan alakalidir. Giinliik konusma
konularinin %45°1 dinleme ile meydana gelir. Bu sorunlar da ana dilin kiiltiiriiniin, dil bilimi ve igerik
diziliminin farkli olmasindan kaynaklanir. Dogal olarak da yanlis anlasilmalara, hatta dinlemenin
boéliinmesine neden olur. Metnin tiiri, ortaya konma bi¢imi de dinlemenin zorlugunu etkiler.

Bir¢ok kisi ana dilinden farkli bir dilin seslerini anlamakta zorluk ¢eker. Saglikli bir iletisim
kurabilmek ve sosyallesebilmek i¢in kisi kendisine yoneltilen iletiyi dogru anlamali, bu iletiyi
sentezinden gecirerek karsilik vermelidir. 21. yiizyildagrencilerdenbilgiyipasifolarak gretmenden
veya kitaptan edinmeleri yerine gerekli olan bilgiyi edinerek kullanabilmeleri ve ihtiyaglarina
uygun olarak yeniden yapilandirabilmeleri beklenmektedir. Ayrica 6grenme ortaminda edindikleri
becerileri gergek hayata uyarlayarak nasil kullanacaklarina karar verebilmeleri 6nemlidir (Means
ve Olson, 1995; Ozden, 2010). Bu kapsamda kurumlar, egitim sistemlerini bu bilgi ve becerilerin
gelistirilmesine imkan sunan yapilandirmaci, sanal, harmanlanmis ve is birligine dayali 6grenme
gibi daha ¢ok 6grenci merkezli yaklasimlar1 temel alarak 6grenme ihtiyaclarina gore yeniden
yapilandirmalidir (Johnson, Adams ve Cummins, 2012). Bu teknolojilerden biri olan video kullanim1
da konusan kisilerin beden dilini gozlemlemek i¢in yararli bir uygulama bi¢imidir. Videonun bu
derece belirgin bir rolii olmasina ragmen derslerde hald konusma diyaloglarina az yer verildigi
goriilmektedir. Ikinci yabanci dil olarak Almanca 6gretiminin geg bir ddnemde basladig1 ve okul
disinda herhangi bir ortamda dile maruz kalamayacaklar1 da géz 6niinde bulundurulursa gorsel
bir materyal olan animasyonu kullanmak ve animasyonda gercek hayatta kullanilan kaliplara yer
vermek dil ediniminde gerekli ortamin saglanmasina biiyiik katkida bulunur. Olusturulan bu ortamda
ogrencilerin 6grenme ortamlarinda karekod kullanimi verimliligi artirmaktadir. Karekodlarin egitimde
kullanilmasinin en 6nemli sebeplerinden biri de kullanim kolayligidir (Aktas ve Cayci, 2013). Hem
ogrenciler hem de 6greticiler agisindan karekodun olusturulmasi ve desifre edilme siirecinin kolay
olmasi karekodlarin egitim alanlarinda kullanimlarini artirmaktadir (Law ve So, 2010).

Cok yonlii bu siire¢ iginde kimin kimi, nerede, hangi kurallar ¢ergevesinde, hangi gozlem araciyla
gbzleyecegi ve hedeflenen amacin ne olmas1 gerektigi gibi pek ¢ok unsur vardir (Ustiinliioglu, 2000).
Gozlem formunun en Onemli O6zelliklerinden biri oOlgiilen/gdzlenen 6zellige iligkin performansi
cesitli diizeyleriyle tanimlayabilmesi ve Olgiitlerin ne dereceye kadar karsilandigini gérmeye olanak
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saglamasidir (Moskal 2000’den akt. Kan, 2006). “Haftalik yapilan siif i¢i gézlemler dil edinimine
engel olan olgu, 6grencinin performansina, psikolojisi ve hazirbulunuglugu ile ne derece baglantilidir?”
sorusuna yanit amagli yapilmistir.

Bu baglamda ¢aligmanin arastirma gruplar1 olan sosyal bilimler, fen ve Anadolu lisesi 6grencilerine
Almanca -ikinci yabanci dil olarak- 6gretilirken gorsel bir materyal kullaniminin dinleme becerisine
etkisinin dl¢lilmesi amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda Plotagon isimli uygulamada animasyonlar
hazirlanmistir. Animasyonlar i¢in Milli Egitim Bakanliginin yaymladigi Al.1 konularina paralel
basliklar secilmis ve bu basliklara iliskin diyaloglar hazirlanmistir. Milli Egitim Bakanliginin
yaymladigr Al.1 kitabinda toplam 56 adet dinleme metni olup bunlardan sadece 22 tanesi secilen
konularla ilgilidir. Milli Egitim Bakanlhiginin yayinlamis oldugu kitaptaki dinleme metinlerinin
azligindan kaynakli, uygulamadaki dinleme etkinligi metinleri Diller i¢in Avrupa Ortak Basvuru
Metni’ne uygun dinleme araclar1 kullanilarak gerceklestirilmistir. Boylece ayni1 zamanda ¢alismaya
global bir gegerlilik kazandirilmistir. Daha sonra hazirlanan dinleme metinleri ile gorsel bir materyal
kullannminin dinleme becerisini ne derece etkiledigi Olgiilmiistiir. Ayrica goézlem ydntemiyle
ogrencilerin siif i¢i performanslari incelenmis ve derecelendirildikten sonra uygulamadaki basari
oranlarina paralel sonuglara ulasilmistir.

YONTEM

Bu caligmada karma yontem arastirmalari benimsenmistir. Karma yontem arastirmalari, arastirmacinin
bir ¢aligma veya birbirini izleyen ¢alismalar icerisinde nitel ve nicel yontem, yaklasim ve kavramlar
birlestirmesi olarak tanimlanir (Creswell, 2003; Tashakkori ve Teddlie, 1998; Johnson ve Onwuegbuzie,
2004). Karma yontemle arastirma yapmak ise ¢esitli yontemler kullanarak olaylari bir gergeve igerisinde
sunma, analiz etme ve bir araya getirmektir. Bu projede nicel arastirma yontemi olarak 6n test ve son
test uygulamasi yapilmig ve ayrica deneysel desen ile ¢alisilmistir. Nitel arastirma yontemi olarak da
gorilis alma teknigi kullanilmistir.

Bu calisma materyalin arastirma grubu olarak segilen, Eskisehir’de bulunan sosyal bilimler lisesi,
fen lisesi ve Anadolu lisesi tiirlindeki ti¢ farkli okul tiiriindeki 6grencilere uygulanmigtir. Materyalin
dinleme becerisini gelistirmede kullanilmasinin 6grencilerin dinleme becerisine katkis1 olup olmadigin
tespit etmek i¢in gelistirilmistir.

Calisma {i¢ haftalik bir uygulama ve iki haftalik da 6n test son test siirecini kapsamaktadir. Caligmaya
dahil olan 6grencilere hazirbulunusluk smavi yapilmis ve baslangi¢ seviyesinde -Al.1 diizeyinde-
olduklar1 belirlenen siniflar se¢ilmistir. Ders saati agisindan denkligin saglanabilmesi adina sosyal
bilimler liselerinden hazirlik siiflari, Anadolu ve fen liselerinden ise onuncu sinif 6grencileri arasindan
her birinde 28 6grenci bulunan deney ve kontrol gruplari se¢ilmistir.

Uygulama siiresi boyunca kullanilmak {izere Plotagon adli uygulamadan animasyonlar gelistirilmis ve
seslendirmeleri yine dgrencilere yaptirilmistir. Bu animasyonlarin konular1 Milli Egitim Bakanliginin
Al.1 seviyesindeki 6grenciler i¢in yaymladigi miifredat icinden secilmis ve animasyondaki karakterlerle
olaylar arasinda biitlinliik korunmustur.

Calisma deney ve kontrol gruplarma bir ders saati i¢cinde uygulanmistir. Kontrol ve deney grubu
ogrencilerine, demografik 6zelliklerini 6grenmek i¢in olusturulmus anket sonrasinda ise ikinci yabanci
dilde temel becerilere iliskin goriislerini 6grenmek amaciyla bir de 6n test sorulari yoneltilmistir.
Plotagon uygulamasinda elde edilen animasyonlarin kolay erisilebilir olmasi agisindan karekodlari
alinmistir. {1k haftadan baslanarak deney grubu 6grencileri ile gelistirilen animasyonlarin karekodlar
paylasilmis, onlarin erisimine agilmistir. Ogrencilerden animasyonu izlerken bilmedikleri kelime ve
kaliplar1 not almalar1 istenmis boylece kalicilik saglanmaya c¢alisilmistir. Paylasilan her animasyonun
konusuyla baglantili olarak Diller icin Avrupa Ortak Bagvuru Metni Al seviyesi olarak kabul ettigi



Hueber Yayinlari’nin Horen und Sprechen Al kitabindan ilgili metinler segilerek animasyonda da yer
verilen konuyla ilgili kelimeler verilmeksizin 6grencilerden bu kelimeleri duymaya ¢alisip duyduklarimi
yazmalar1 istenmistir. Kontrol grubuna ise ayni siire boyunca materyal izletilmeden sadece dinleme
metni sorular verilerek cevaplamalar1 istenmistir. Kullanilan dinleme metinleri Global ve Selektives
Horverstehen tiirlerindedir. Dinleme becerisi ve dinleme—anlama konusundaki goriislerini belirlemek
iizere her iki gruba da aragtirma Oncesinde ve sonrasinda acgik gorlis alma yoOntemiyle goriisleri
sorulmustur. Elde edilen bulgular SPSS kullanilarak analiz edilmis ve ¢iktilar tablolastirilmistir. Ug
haftalik uygulama siireci boyunca 6grencilerin animasyon izlerken sergiledigi davranig ve tutumlari
gozlem yontemi kullanilarak elde edilmistir. Daha sonra gozlem formu olusturularak bulgular forma
islenmis ve analizi siif ve okul tiirlerine gore olusturulan formlar aracilifiyla yapilmistir.

SONUC VE ONERILER

Tiirk egitim sisteminde kismen uygulanmaya baslanan modern 6gretim yontemleri, dil 6gretiminde
hentiz ¢cok kisitli bir bigimde kullanilmaktadir. Bundan kaynakli yabanci dil egitimde belirli bir seviyenin
iizerine ¢ikilamamustir. Bu problem esas alinarak yola ¢ikilan projede, egitim esnasinda goriintii ve ses
tiirtindeki materyal kullaniminin dil 6gretimindeki basarty1 artirmasi ve bunun iizerine dil edinimindeki
etkin rolii kanitlanmaya ¢aligilmustir.

Arastirmanin dayanak noktasini olusturan dinleme becerisi ihmal edilmis ve diger becerilerin dnciisii
olmasina ragmen ikincil 6nemde degerlendirilmistir. Bu ¢alisma dinleme becerisinin arka plana atilmis
yOniinii ortaya ¢ikarmakta ve dinleme becerisine karsi olusan 6n yargilari kirmaya ¢alismaktadir.

Farkli tiirlerdeki okullarda yapilan uygulamalar ile dil edinimi ve sorunlar ortaya konulmus, Almancanin
yabanci dil olarak 6gretiminin giiniimiizde bulundugu durum saptanmistir. Kontrol ve deney grubunun
Almanca 6grenimindeki dort temel dil becerisi ile ilgili yeterli derecede fikirlerinin bulunmadigi
goriilmistiir. Son test verilerinde kontrol ve deney grubu 6grencilerinin uygulamadan sonra okul
dis1 aktivitelerinde Almancaya olan ilgileri artmis oldugu gozlemlenmistir. Animasyon kullaniminin
o0grenmeye olumlu bir etkisi oldugu yoniindeki goriislerinde artis oldugu saptanmustir.

Ogrenciler kendilerini Diller icin Avrupa Ortak Basvuru Metni ile hazirlanmis bir etkinlikte test
etmeleri sonucunda seviyelerini yetersiz bulmuslardir. Sonuglar incelendiginde Tablo 1’de dinleme
uygulamasinin okul tiirlerine gore basari oranlari su sekildedir:

Tablo 1

Dinleme Uygulamalarimin Bagsari Oranlart

Deney Grubu Kontrol Grubu

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta 1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta
Fen Lisesi %359,10 %59,90 %53,50 %49,10 %350,20 258,62

Sosyal %66,55 %61,95 %67,86 260,84 %749,10 %57,90
Bilimler

Lisesi

Anadolu %51,39 %71,69 %75.,86 253,00 956,90 %58.90
Lisesi
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Fen lisesi deney grubu basar yiizdeleri yliksek seviyede seyretmistir. Degisken ruh hali ve smif i¢i
davraniglar1 uygulamadaki basarilarini etkilemis ve son haftaki uygulamada kontrol grubuna gore
daha diisiik bir basar1 elde edilmistir.

Sosyal bilimler lisesi deney grubu 6grencilerinde diger okullara gore daha yiiksek basari elde edilirken
kontrol grubunda ise diger okullara benzer sonuglar elde edilmistir. Anadolu lisesi 68rencileri genel
anlamda uygulamay1 nemsemis ve materyal kullaniminin etkisi beklenen yénde gozlemlenmistir. Ug
farkli okul tiiriindeki kontrol grubu 6grencilerinden alinan goriislerde derslerde materyal kullaniminin
eksikligi, aksan/konusmaciy1 anlama, dil bilgisi ve kelime yetersizligine sik¢a deginilmistir. Ayni1
sartlarda deney grubu ile yapilan uygulama ile dinlemenin daha eglenceli, konularin daha anlasilir,
kelime ve yapilarin daha akilda kalic1 hale geldigi sonucuna ulasilmistir.

Sosyal bilimler tiirtindeki liseden elde edilen goriislerin genelinde dinleme etkinligi yaninda yazma
ve not alma 6n plana ¢ikmigken fen ve Anadolu tiirtindeki liselerde uzaktan egitimin beraberinde
getirdigi kayip etkisini fazlaca gostermistir. Ogrenci goriisleri derslerde gorsel icerikli materyal
kullanilmasinin yabanci dil edinimine olumlu yonde katki sagladigi goriilmiistiir. Dinleme becerisine
kars1 olan 6n yargilar1 yikmak ve dinleme becerisi lizerinden dil edinimindeki kaliteyi artirmak
amactyla ders i¢inde bu tiir gorsel materyallerin kullanimi artirilabilir. Bu animasyonlar 6grencilerin
kendileri tarafindan bir grup etkinligi olarak hazirlanabilir. Konu, kalip ve diyaloglar1 kendileri
secmeleri ardindan seslendirmeleri 6grencilere ek zaman ve §grenme imkani1 saglayabilir. Ogrencilerin
eksiklerini gidermelerine firsat verilerek derste daha aktif rol oynamalari, tamamlayict egitim
ortaminin olugsmasini da saglayabilir. Ayrica daha etkili bir 6grenme ortaminin olusturulabilmesi i¢in
Almanca egitimi daha erken bir siif diizeyinde baslatilabilir. Dil ediniminin dile maruz kalmayla
dogru orantili oldugundan Almanca egitiminde ders saatleri arttirilabilir. Milli Egitim Bakanlig1
etkilesimli ders kitaplarina animasyon ve karekod uygulamasinin eklenmesi 6grencilerin evde kendi
kendine 6grenmesine ve pekistirmesine de kolaylik saglayacaktir. Ozellikle Egitim Bilisim Ag1
(EBA)’nda animasyonlarin 6grencilere ulastirilmasi konusunda Milli Egitim Bakanligi ile is birligi
icerisinde A1l seviyesinden C1 seviyesine kadar ilgili konular gelistirilebilir.
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. E4.4.S1: Students will be able to talk about their likes and dislikes.
Ogretim Program ile
fliskilendirilen Kazanimlar | E4.4.52: Students will be able to engage in simple conversations

about likes and dislikes.

OZET

Bu c¢alismanin amaci ilkokul 4. siif Ingilizce dersinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasinin
ogrencilerin Ingilizce konusma becerilerinin gelismesine etkisini incelemektir. Uygulamanin
calisma grubunu Istanbul ili Catalca ilgesi Gazi Ilkokulu 4. sinif dgrencileri olusturmaktadir.
Arastirmada tek gruplu on test son test deseni uygulanmistir. Sonuglar betimsel analiz yontemiyle
incelenmistir. Ingilizce konusma becerilerinin gelistirilmesi amaciyla ilkokul &grenci seviyesine
uygun, basit araylizlere sahip Wordcloud, Bitmoji ve Chatterpix Web 2.0 araglar1 secilmistir.
Uygulama Ingilizce Dersi Ogretim Programi 4. sinif 4. {inite “Free Time Activities” kazanimlari ile
iliskilendirilerek yiiriitiilmiistiir. Milli Egitim Bakanlig1 Ingilizce ders kitabindaki etkinliklere bagl
kalinarak secilen Web 2.0 araglarinin miifredat entegrasyonuyla kullanilmasi saglanmistir. 6 hafta
siiren uygulamanin sonucunda &n test ve son test sonuclar1 karsilastirilmis ve dgrencilerin Ingilizce
konusma becerilerinin gelismesinde Web 2.0 araglarinin eglenceli ve 6gretici ortamlar hazirladigi,
etkili oldugu ve Z kusaginin teknolojiyle olan gii¢lii baginin dil 6grenimine katki olarak yansidigi
sonuglarina ulasilmstir.

Anahtar kelimeler: Web 2.0 araglari, ilkokulda Ingilizce ogretimi, konusma becerileri.

GIRIS
Milli Egitim Bakanligi1 (MEB),2019-2023 Stratejik Plani’nda yer alan yabanci dil egitim politikalarinda
yabanci1 dil egitimine iliskin dijital iceriklerin ve platformlarin yetersiz olmasi, yabanci dil egitimine
destek olacak dijital materyallere erisimin zor veya maliyetli olmasi ve yabanci dil egitiminin
Ogrencinin yas ve ihtiyaglarina gore belirlenmemis olmasinin iilkemizde yabanci dil egitiminin zayif
yonleri olarak belirlendigi goriilmektedir. Bu zayif yonler dogrultusunda yeni kaynaklarla 6grencilerin
Ingilizce konusulan diinyayr deneyimlemesini saglamak ve &grencilerin yas, okul diizeyi ve ders
programlarina gore gereksinimlerini esas alarak yabanci dil becerilerinin gelistirilmesine yonelik
faaliyetler ylriitmek hedeflenmistir (MEB, 2019). 2019-2023 Stratejik Plani’nda yer alan hedeflere
ulagmak i¢in yabanci dil egitimine yonelik dijital icerikler ve platformlar olusturmak ve siniflarda
teknolojik bir yabanci dil ekosistemi uygulamak dncelikli yontemler olarak belirlenmistir. Bdylece
iilkenin tiim bolgelerinde yasayan egitim paydaslarina esit 6grenme ve 6gretme firsatlari verilmesi ve



dijitallesme ile siif duvarlarinin agilmasi amaglanmustir. Stratejik planda yer alan dijital ve teknolojik
doniisiim ihtiyaglar1, Ingilizce 6grenimini ¢evrim i¢i ve mobil teknolojilerle desteklemek ve Ingilizce
ogretiminde erken c¢ocukluk i¢in etkilesimli, oyun temelli 6gretim materyalleri kullanmay1 6nemli
kilmistir. Ingilizce 6gretimini bu vizyona gére sekillendirip gereksinimlerin farkina vararak ilkokulda
Ingilizce dgretiminde teknoloji tabanli yaklasimlar ve dijital 6grenmelerin kullanilmasi énem arz
etmektedir. Teknoloji tabanli yaklagimlar, ¢cagin beraberinde getirdigi zorunlu degisimler sonucunda
bilinen web yapisindan siyrilarak Web 2.0 adiyla yeni bir teknolojiye doniismistiir (Deperlioglu &
Kose, 2010). Web 2.0 araclar dil 6gretiminde genis bir yelpazede segenekler ve imkanlar sunan
egitim araclar1 haline gelmistir. Ogrenciler bilgiye ulasma, iiretme ve paylasma; dgretim igerigini,
hedeflerini ve 6grenme yollarini belirleme; 6gretmenle ve akranlariyla beraber dgrenme, takim
calismasi gibi konularda etkin bir rol alarak 6grenmenin merkezinde yer alirlar (Gékmen vd., 2016).
Web 2.0 araglar1 6grencileri ¢ok yonlii ve aktif 6grenenlere donitistiiriirken 6grenme siireclerine 21.
yy. becerilerinin eklenmesini saglar. Web 2.0 araclarmi kullanan 6grenciler bilgiyi tiikketen degil,
iiretenlerdir. Bu araglar olta, hedeflenen miifredat kazanimlar1 balik olarak diisiiniiliirse kendi
oltalartyla balik tutan, 6grenmelerinden sorumlu olan 6grenciler farkli sularda da avlanabilen usta
birer balik¢1 olurlar. Ogrenciler Web 2.0 araclari ile kendi iiriinlerini elde ettikleri i¢in gdsterdigi
cabanin karsiligini somut olarak goriirler (O’Reilly, 2007). Ogrencilerin {iriin iizerinde okulda,
evde veya sinif dis1 ortamlarda da rahatlikla ve 6zgiirce ¢alisabilmesi, farkli 6grenme tarzlari olan
ogrencileri destekler (Prashnig, 2006). Bu dijital araclarin kullanilmasi, farkli zeka tiirlerine sahip
ogrencilere hitap ettigi icin giiclii bir dil edinimine temel olur. Ogrenciler daha ¢ok duyu organi ile
o0grenme siireclerine katilir. Bu da onlarin kalic1 ve istendik bilgiler edinmelerini ve bilissel olarak
gelismelerini saglar (Prensky, 2009). Web 2.0 araclar1 yabanci dil derslerini sikiciliktan uzaklastirip
derslerin interaktif bir sinif ortaminda islenmesini saglar. Web 2.0 araglar1 derslere renk katar ve
ogrencilerin teknolojik okuryazarlik diizeylerinin artmasini saglar (Elmas & Geban, 2012).

Web 2.0 araglarmin egitim siireclerine sagladigi faydalar MEB tarafindan da onemsenmekte
ve dikkate alinmaktadir. MEB teknolojik gelismeler sonucunda ortaya ¢ikan Web 2.0 araglarin
tanitimi ve kullanimu ile ilgili egitim faaliyetleri siirdiirmekte ve 2019-2023 Stratejik Plani’nda bu
alana genisce yer vermektedir. Goriildiigl tizere Web 2.0 araglarinin dil 6gretimine entegrasyonu
elzem bir durumdur. Bu ihtiyaclardan yola ¢ikarak MEB 2019-2023 Stratejik Plani’ndaki yabanci
dil dgretimi hedeflerinde Oncelikli olarak bahsedilen “Ne?” sorusu yerine “Nasil?” sorusuna
cevap vererek siireci 6n plana cikaran faaliyetlerden olusan, dijital araglar1 kullanarak Ingilizce
Ogretimini kolaylastiran bir ¢alisma hedeflemektedir (MEB, 2019). Bu uygulama ile amag, Web 2.0
araglarin1 kullanarak dgrencilerin Ingilizce konusma becerilerini gelistirmektir. Ogrencilerin kendi
ogrenmelerinden sorumlu olmalari, kalic1 ve istendik 6grenmeler elde etmesi, 6grenmenin merkezine
Ogrencinin yerlestirilmesi, teknoloji tabanli 6grenme ile Z kusagi cocuklarin yabanci dil becerilerinin
gelistirilmesi uygulama amaglari arasinda yer almaktadir. Bu ¢aligmada ilkokul Ingilizce 6gretiminde
en ¢ok sikint1 yasanan, 0grencilerin en zorlandigi ve tiim okul kademelerinde &grencilerin en az
basar1 gosterdigi konusma becerisinin Web 2.0 araglar1 kullanilarak gelistirilmesi temel alinmustir.
Konugma becerisi, okuma, yazma ve dinleme becerilerine kiyasla dgretilmesi ve degerlendirilmesi
daha zor oldugundan siiftaki 6grenme stire¢lerinin en verimli 6gretim materyalleri ile desteklenmesi
gerekmektedir (Ertiirk&Ustiindag, 2007). Bu baglamda Ingilizce konusma becerisinin Web 2.0
araglartyla gelistirilmesini hedefleyen calisma 6nem arz etmektedir.

YONTEM

Ingilizce konusma becerilerinin gelistirilmesi amaciyla belirlenen hedefler dogrultusunda 4. simf
Ingilizce Dersi Ogretim Programi kazanimlar1 incelenerek planlamalar gergeklestirilmistir. Ingilizce
dersi 4. smif 4. linite “Free Time Activities” kazamimlar1 dogrultusunda 6grencilerin konugma
becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmistir. Uygulama 2021-2022 egitim Ogretim yilinin birinci
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déneminde gerceklestirilmis ve Ilkdgretim Kurumlar1 Yonetmeligi'ne gore dersler haftada ikiser
saat olmak iizere 6 haftada toplam 12 saat siirmiistiir. Bu siirecte tek gruplu 6n test son test deseni
uygulanmistir. Sonuglar betimsel analiz yontemiyle incelenmistir. Uygulamanin ¢alisma grubunu
Istanbul ili Catalca ilgesi Gazi Ilkokulu 4. smif dgrencileri olusturmaktadir. 4. simf égrencilerinin
Web 2.0 araglar1 hakkindaki 6n bilgileri ¢evrim i¢i bir form uygulamasinda hazirlanan 6n test ile
incelenmistir. Ankete 4-A, 4-B ve 4-C smiflarinin 95 dgrencisi katilmistir. Ogrencilerin &n test
sonuclarina iliskin verileri Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1
Oésrencilerin Web 2.0 Araclar: Hakkindaki On Bilgileri

Evet Hayir
Web 2.0 araglar1 hakkinda bilgi sahibi misiniz? %13,7 %86,3
Daha 6nce herhangi bir Web 2.0 araciyla materyal %10,6 %89.,4
hazirladiniz m1?
Web 2.0 araglarinin Ingilizce konusmaniza katki %7,4 %92,6

saglayacaginizi diisliniiyor musunuz?

Tespit edilen eksiklikler dogrultusunda &grencilerin yas seviyesine uygun, basit araylize sahip,
iicretsiz, giivenilir ve ulasilabilir Web 2.0 araglar1 Bitmoji, Wordcloud ve Chatterpix secilmistir. Bu
araglarin tanitimi i¢in ¢evrim igi bir toplant: araci lizerinden bilgilendirme goriismesi yapilmistir. Bu
goriigmeye velilerin katilimi1 da saglanarak velilerden silire¢ boyunca 6grencilere rehberlik etmesi
istenmistir. Cevrim i¢i goriismede Bitmoji, Wordcloud ve Chatterpix hakkinda bilgi aktariminin
yani sira giivenli internet kullanimi konusu da giindeme alinmistir. Veliler ve Ogrenciler Web
2.0 araglarmin indirilmesi veya kullanilmasi esnasinda meydana gelebilecek olasi siber sorunlar
hakkinda bilgilendirilmistir. Bilgilendirmeler sonrasinda velilerden 6grenci sosyal medya izin belgesi
ve uygulama onam formlar1 alinmistir. Uygulama esnasinda ve sonrasinda yapilan paylasimlarda,
ogrencilerin ylizlerinin dogrudan goriilmemesi saglanmistir.

Uygulamanin birinci adiminda 4. smif 4. iinite “Free Time Activities” miifredatinda hedeflenen
iinite kelimelerini ve tiimcelerini pekistirmek amaciyla 6grenciler kelime bulutu programi olan
Wordcloud’ta ¢alismalar gergeklestirmistir. Ogrenciler hazirladiklar1 gérselleri hem dijital ortamda
hem de smf ortaminda arkadaslariyla paylagmistir. Bu gorseller iizerinden Ogrenciler telaffuz
caligsmalar1 yapmistir. Kelime bulutu gorselleri, okul panosunda ve sinif iletisim gruplarinda velilerle
ve 0grencilerle paylasilmistir. Boylece iinitede hedeflenen kelimelerin 6gretimi kisa siirede saglanmus,
telaffuz caligmalariyla da desteklenerek konusma etkinliklerine temel hazirlanmistir.

Ikinci adim olarak 6grenciler avatar olusturma Web 2.0 arac1 Bitmoji’yi kullanarak kendi avatarlarin,
karakterlerini olusturmuslardir. Bitmoji aracinda hazirlanan avatarlar, uygulamanin bir sonraki
basamaginda yer alan Web 2.0 araciyla yapilacak konugma aktivitelerinde kullanilmistir. Son adimda
ise karakter seslendirme programi Chatterpix kullanilmistir. Ogrenciler Bitmoji aracinda hazirladiklari
avatarlarin1 Chatterpix’e yiiklemislerdir. Chatterpix aracinda {inite kelimelerini ve ciimlelerini,
avatarlari lizerinden seslendirip konusturmuslardir. 4. sinif 4. {inite miifredatinda hedeflenen konugma
kazanimlarina uygun olarak elde edilen seslendirme videolar1 6grenciler tarafindan sinif ortaminda
paylasilmistir. Konugma videolar1 sinif ortamina ek olarak okul resmi internet sitesi ve sinif iletisim
gruplarindaki paylasimlarla pekistirilmistir. U¢ adet Web 2.0 aracin kullanilmasinin sonunda



ogrencilere son test anket sorular1 hazirlanarak uygulanmistir. Ankete 4-A, 4-B ve 4-C siniflarinin 95
ogrencisi katilmistir. Ogrencilerin son test sonuglarina iliskin verileri Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2
Ogrencilerin Web 2.0 Araglar: Hakkindaki Son Test Cevaplart

Evet Hayir
Wﬁek.). 2...0 araclar1 hakkinda bilgi sahibi oldugunuzu %947 %5.3
diistinliyor musunuz?
Web 2.0 grag:lwa'rlr'u'lngﬂ}z?e dersinde etkin olarak %486.3 %13.7
kullanabileceginizi diisliniiyor musunuz?
Web 2.0 araglarinin Ingilizce konusmaniza fayda %93.7 %6.3

sagladigin diisiiniiyor musunuz?

6 hafta sliren uygulamanin 6n test ve son test degerlendirmeleri betimsel analiz yontemiyle yapilmistir.
Bu analizlerde 6gretmen, veli ve 6grenci goriis ve yorumlar: da dikkate alinmistir.

SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada Web 2.0 araglarmin kullaniminin ilkokul 4. simf &grencilerinin Ingilizce konusma
becerilerinin gelismesine katkisi incelenmistir. Arastirmada elde edilen sonucglara dayali olarak
Web 2.0 araglarinin ilkokul 4. simif Ingilizce dersi “Free Time Activities” {initesinin konusma
kazanimlarini gerceklestirmede ve konusma becerilerini ilerletmede 6nemli bir etkiye sahip oldugu
goriilmiistiir. Bu baglamda yapilan 6n test ve son test betimsel analiz sonucglarina gore, son test lehine
anlaml farklilik oldugu goriilmiistiir. Uygulama bitiminde yapilan son test sonuglar1 incelendiginde
ogrencilerin %94,7’si Web 2.0 araglarimi bildigini, %86,3’ii Web 2.0 araglarin1 Ingilizce dersinde
etkin olarak kullanabilecegini, %93,7’si Web 2.0 araclarmin Ingilizce konusmasina fayda sagladigini
belirtmistir. Uygulama 6ncesinde dgrenciler Web 2.0 araglar1 ve Ingilizce konusma yetileri arasinda
giiclii ve anlamli bir bag kuramazken, ¢alismanin sonunda 6grencilerin %93,7°si Web 2.0 araglarinin
Ingilizce konusma becerisi iizerinde etkili oldugunu belirtmistir. Yapilan uygulama sonucunda Z
kusaginin teknolojiyle olan gii¢lii bagimin pozitif sonug¢larini dil 6grenimine katki olarak yansidigi
goriilmektedir. Teknoloji ile harmanlanan etkinliklerde Ilkokul Ingilizce Ogretim Programi’nda
hedeflenen iinite kazanimlarma ulasiimistir. Uygulamada Ingilizce konusma ve dinleme becerileri 6n
plana ¢ikarilmstir.

Uygulama basamaklari i¢inde yer alan avatar seslendirme sayesinde 6grenciler ingilizce konusurken
utanma, heyecan, hata yapma korkusu gibi tiim kaygilardan uzaklagsmistir. Siniflarda bulunan
cekingen ve ice kapanik dgrencilerin de siirece goniillii ve aktif olarak katildigir gézlemlenmistir.
Ogrenciler olusturduklar1 video ve gorsel calismalarmi birbirleriyle paylasmis, birbirlerinin
calismalarini dinlemislerdir. Konusma becerisinin dogal sonucu olan dinleme becerilerini de 6n plana
cikaran uygulama, 6grenciler tarafindan benimsenmistir. Uygulama bittikten sonra da Ogrenciler
giinliik hayatlarinda karakterlerini Ingilizce konusturmaya, ingilizce seslendirme videolar1 hazirlayip
paylasmaya devam etmislerdir. Ogrendikleri Web 2.0 araglar1 disinda farkli Web 2.0 araglar
denemisler, farkli araglar kullanarak Ingilizce materyaller iiretmislerdir. Ogrenirken eglenme ve
Ogrencinin kendi 6grenmesinden sorumlu olmasi, Web 2.0 araglarini onlarin giinliik hayatina entegre

etmesini saglamigtir.

w
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Ulasilan sonuglar bir biitiin olarak degerlendirildiginde, teknolojinin ve Web 2.0 araglarinim Ilkokul
Ingilizce Ogretim Programi’nin i¢ine entegre edilmesinin etkili bir yontem oldugu goériilmektedir.
Miifredatta yer alan konularin ozelliklerine, hedeflenen kazanimlara, okul kademesine, 6grenci
seviyesine ve bilginin giicliik diizeyine uygun Web. 2.0 araglarinin se¢ilmesi ve derslerde etkin olarak
kullanilmas1 6grenme siireglerindeki verimliligi artirdig1 gibi 6grencilerin dersi sevmesine, derse aktif
katilmasina ve akademik basarilarinin artmasina biiyiik 6l¢iide katki saglamaktadir (Tiiregiin Coban &
Adigiizel, 2022). Buna gore Ingilizce konusma, dinleme, yazma ve okuma aktivitelerinde de Web 2.0
araclarinin kullanimi yayginlastirilmalidir. 4. siif 4. {inite i¢inde gerceklestirdi§imiz bu ¢alismalar
hem diger tinitelerde hem de farkli sinif kademelerinde uygulanabilir. Ziimreler arasi is birligi ile
ilce genelinde ortak veya benzer uygulamanin gerceklestirilmesi talebi, ilge zlimre toplantilarinda
giindem maddesi olarak eklenebilir. Bu alanda uygulamalar ger¢eklestirmek isteyen 6gretmenler,
Web 2.0 araglariin zenginlestirilmesini, ¢esitlendirilmesini, farkli kademelerde ve farkli yabanci
dil 6gretim siireclerinde etkin olarak kullanilmasini saglayabilir. Bu uygulama siire¢lerini daha uzun
calismalarla incelemeleri onerilebilir.
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Ogretim Programu ile E3.9.L1 Students will be able to identify various weather conditions.
lNiskilendirilen Kazanimlar | £3 9 51 Students will be able to talk about weather conditions.

OZET

Teknoloji ile degisen ve gittik¢e gelisen yasam kosullarina hizli bir sekilde uyum saglayabilme gayesi
dil 6grenmeyi onemli hale getirmistir. Bu durum ile her alanda karsimiza ¢ikan neredeyse ana dil
gibi ihtiya¢ duyulan ingilizce, derslerde yabanci dil olarak 6gretilmektedir. Ingilizce dgretilirken
giinliik hayatta rastlanilan kaliplasmis yargilarin ciimle halinde kullanimin1 daha kolay ve akilda
kalic1 bir hale getirmek dil 6grenmenin ve 6gretmenin baglica hedeflerindendir. Birden fazla duyu
organina hitap eden cesitli ara¢ gere¢ kullaniminin énemini vurgulamak i¢in tasarlanmis olan bu
materyal baslica amaci ifade etmektedir. Bu sayede 6grenciler, sinif igerisinde 6grenmis olduklari
cesitli tinitelerin kelime ve yapilarini ne derece 6grenebildiklerini gézlemleyebilme firsati elde etmis
olacaklardir. Konuyu ve ilgili kazanimlar1 goérsellerle igsellestiren 6grencilerin hedef dili daha etkili
bir sekilde 6grendigi ve hedef dilin unutulmasini zorlastirdigi sonucuna ulasilmstir.

Anahtar kelimeler: Dil egitimi, materyal kullanimi, kalici ogrenme, konusma becerisi, soru sorma
becerisi.

GIRIS
Diller, yasam boyunca hayatimizin her alaninda iletisim kurabilmek i¢in basvurulan temel iletisim
araclaridir. Insanlar birbirini dinlemek, anlamak, yardime1 olmak gibi niyetlerle etkilesim hélinde
bulunur. Bu etkilesimin saglamasi icin diller araciligiyla iletisim kurmaya ihtiya¢ duyulur. Yabanci

dil 6greniminde asil amag, dilin temel islevi olan yabanci dilde iletisimin saglanmasidir (Kog, 1979,
43; Hymes, 1972). Bir dili bilmek ancak o dilde iletisim kurulabildigi kadariyla miimk{indiir.

Ikinci dil olarak dgrenilen Ingilizcenin egitmeni olmak aslinda birgok role biiriinmek gerektigini
hissettirmektedir. Bu rollerin en 6nemlisi ise 6grencilerin tipk: yetiskinler gibi hedef dili etkili ve akici
bir sekilde kullanabilmeleridir. Bu hedef dogrultusunda hava durumu c¢arki materyali tasarlanmistir
ve bu sayede hedef dilde iletisim kurma ihtiyacinin karsilanabilecegi diistiniilmiistiir.

Tasarlanan bu materyal ile 6grencilerin 3. sinifin dokuzuncu iinitesi olan “Weather” konusunu
ogrenirken Ingilizcenin dil kurallarmi 6n plana ¢ikararak yeterli diizeyde iletisim kuramama
problemine iligkin iyilestirme yapilabilmesine olanak saglayacagi diistiniilmistiir.

Olusturulan hava durumu ¢arki materyali ile temel gerekce 6grencilerin grenim siireci boyunca sinif
icerisinde dikkatlerinin hedefe odakli kalabilmesi ve dil 6grenmeye kars1 giidiilenmesidir.
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Egitimde materyal kullanilmasinin temel amaci 6grencilerin farkli 6grenme stillerini dikkate alarak
kalic1 6grenmeyi saglayacak ortam olusturmak, o6grendiklerini kalict hale getirerek akademik
basarilarin1 yiikseltmektir (McLoughlin, 1999). Bundan hareketle 6grencilerin farkli zeka tiirlerine
hitap edilerek derse katilimi artirilmasi ise bir diger temel gerekcedir. Ogrencilerin farkli grenme
stilleri oldugunu belirten Yalin (2010), kimi 6grencilerin okuyarak, kimilerinin gorerek, kimilerinin
dinleyerek daha i1yi 6grendigine dikkat ceker. Tasarlanan materyal ile temel amag¢ neticesinde,
ogrencilerinin farkli 6grenme stillerine odaklanarak Ogrenmeyi ortaya c¢ikarmak ve Ogrenme
stirecini ¢abuklastirmak 6grenmeyi kolaylastiracaktir. Boylelikle 6grencilerin akademik basarilarina
odaklanilarak beklenilen diizeyde basarilarinin arttirilmasi i¢in gerekli yonlendirilmeler yapilir. Hem
gorsel hem de yazili olan iki farkl tiirde 6§renme imkani sunan materyal araci tasarimi 6grencilerin
farkli 6grenme stiline uygun arag gerec ihtiyacini karsilar niteliktedir. Ihtiyacina uygun 6grenme
olanagina sahip olabilen 6grenciler basar1 duygusunu tadarak kendilerini hedef dilde daha iyi ifade
edebilecek olgunluga kisa siirede erisme firsati elde edebilirler.

Ote yandan dil 6gretiminde birden fazla duyu organina hitap eden materyal kullanimi ve 8grencilerin
uygulamaya dahil edilmesi farkli diisiinme becerilerini gelistirdigini, 6grenmelerini kolaylastirdigi
ogreticiler tarafindan gozlemlenmistir.

Hava durumu ¢ark1 materyali tek bir materyal olmasina ragmen birden fazla amaca hizmet etmektedir.
Kazanim dogrultusunda belirlenen iki temel soru ile aslinda 6grenciler hedef dili kullanmaya baslar.
Carkin bir diger arag gereclerinden olan kelime kartlar1 ise eslestirme kismi ile gergeklestirilir. Bu
kartlar aracilig1 ile hedef dilin sadece iletisimsel degil ayn1 zamanda yazili hali ile dil 6grenmenin
iki temel becerisine deginilmis olunur. Materyalin bu sekilde kullanimi ile 6grenmenin 6niindeki
engeller kaldirilarak 6grencilerin anlamli bir sekilde iletisim kurmaya giidiilendigi gériilmiistir.

YONTEM

Tasarlanan hava durumu ¢arki materyali, dil 6§reniminde “Neden konusamiyoruz?” sorusuna cevap
olabilecek sekilde bir 6gretme yontemi gelistirmek amaciyla ¢esitli dokiiman analizleri yapilarak
nitel bir arastirmaya 6rnek teskil edecek sekilde olusturulmustur.

Egitim igerigine dahil edilen bu materyal ile 6grenen grubun sinif igerisinde ilgili konuya yonelik
gostermis oldugu davranis degisikligi sinif igi gozleme dayali 6gretmen goriisleri ile analiz edilmistir.

Dil 6grenme ve 6gretme siirecinde kullanilmak tlizere hazirlanan bu ¢ark amacina uygun, kullanisl,
kalic1 6grenmeyi destekleyen, ilgi ¢ekici, agik ve anlagilir ayn1 zamanda ekonomiklik gibi 6gretimsel
ozellikleri tasimaktadir. Ayn1 zamanda hava durumu ¢arkinda kullanilan gorseller, ders kitaplar1 ve
kazanimlar ile iliskili olup 6grencilerin seviyelerine uygun sekilde seg¢ilmistir.

Hava durumu ¢arki gorsel materyal kullanimi ile konugma becerisine agirlik verilerek hazirlanmistir.
Ayni1 zamanda gorsel materyali desteleyecek ciimle kartlar1 da kullanilarak yazma becerisine bir 6n
hazirlik olusturulmustur.

Sinif igerisinde kullanilabilen bir ara¢ konumunda olan hava durumu ¢arki ve ilgili hava kosullarini
belirten climle kartlar1 ile materyal iki ana bdliimden olusmaktadir. Soru cevap seklinde devam
eden birinci boliim, iki kisilik gruplar halinde sdzlii diyaloglar olusturularak oynanabilir. Ikinci
bolim ise gorsellerle eslestirilen climle kartlarini icermektedir. Belirtilen kazanimlardan hareketle
beklenilen davranis degisikliginin ortaya ¢ikabilmesi ve bu davranis degisikliginin tiim 6grencilerde
gozlemlenebilmesi i¢in alt1 ders saati siiresine ihtiya¢ duyuldugu ongoriilmektedir.

Ilkokul kademesi yabanci dil 3. siif derecesinin dokuzuncu {initesi olan “weather” (hava durumu)
konusunun uygulanmasinda 6grencilerin daha kalic1 bir 6grenme gergeklestirebilmesi i¢in dncelikle
video izletilir. “Bilginin hatirlanmasinda okuma %10, isitme %20, gérme %30, gérme ve igitme
%50, sdyleme %70, yapma ve sdyleme %90 etkilidir.” (Demirel vd., 2011; Yalin, 2010).



Iste bu noktada hedeflenen konuya yonelik siniflarda bulunan akill tahta araciligs ile video izletilmesi
ve daha sonra 6grencilerinden tekrar etmelerinin beklenmesini bilgiyi 6grenme ve hatirlamada birden
fazla duyu ile 6grenme yiizdesini artirmaya destek saglamistir. Bu destekle 6grenilen bilgilerin kalict
izli davranis degisikligi ortaya ¢ikarmasina firsat vermistir.

Gorsel materyali isitsel arag gereg niteliginde olan yardimei egitsel video goriintiileriyle destekledikten
sonra hedef yargilar olan “Giinesli”, “Yagmurlu”, “Karli”, “Sisli”, “Riizgarli” ve “Bulutlu” hava
kosullart gorselleri baz alinarak hava durumu ¢arki hazirlanip 6gretim siirecine dahil edilmigtir.
Hazirlanan ¢arkin tam ortasina hareket ettirilebilir sekilde konumlandirilmis hedef konuya yonelik
iki soru bulunmaktadir.

Secilen bu iki soru ile dgretilecek konunun dil bilgisi yapist lizerine odaklanilmigtir. Bulunan “How
is the weather?” ve “What is the weather like?”” sorularindan biri segilerek 6grencilerin karsilikli
bir sekilde diyalog kurmalar1 ve soru cevap yontemini gergeklestirmeleri beklenmektedir. Bir dili
Ogrenirken karmasik gibi goriinen dil bilgisi yapilarinin hazirlanan materyal ile igerigi daha basit ve
anlasir hale getirilmistir. Boylelikle hava durumu kosullarini ifade ederken hedef dilde iki farkl: dil
yapisinin bulundugu ve iki farkli sekilde soru sorulabilecegi 6grenciler tarafindan 6ziimsenmistir.

Derse dikkat cekmek amaciyla bu materyal ile girilip ilgili video izletildikten sonra 6grencilerin
bireysel Ozellikleri ve hazirbulunusluk diizeyleri gozlemlenir. Karar verilen uygun yontem ile
ogretmen tarafindan Ingilizce olarak egitsel oyuna baslanir. Daha sonra géniillii iki 6grenci segilir.
Secilen iki 6grenciden biri herhangi bir hava durumunu soran ilgili soru tiiriinii segerek ¢arki ¢evirir.

Havakosullarini belirten ¢arktan herhangi bir gorseli secerek diger 63renciye sorar. Soru cevap seklinde
devam eden bu etkinlik egitsel oyuna doniistiiriilerek 6grencilerden gorsele uygun sekilde sozlii olarak
cevap vermesi beklenir. Daha sonra yer degistirilerek soru cevap etkinligine devam edilir. Boylelikle
ogrencilerin hedef dilde iletisim kurmalar1 saglanir. Materyal kullanimi ile oyunlagtirdigimiz bu

Etkinligin “ikinci asamasi1” olan ciimle kartlar1 6gretmen tarafindan 6grencilere tanitilir. Alti farkl
hava durumuna karsilik gelen alti adet ciimle karti bulunur. Ciimle kartlar1 ilgili hava durumu
kosullarinin yazili halini igermektedir. Dolayisiyla hem s6zlii olarak hem de yazili olarak ifade
edilebilen materyal kullanimi sunulmustur.

Hava durumu ¢arki ve ciimle kartlar1 karisik bir sekilde tahtaya yapistirilarak veya siranin {lizerine
yerlestirilerek etkinligin ikinci agsamasina gegcilir. Ogrenciler gorsel olarak ifade ettikleri hava durumu
kosullarini ciimle kartlari ile eslestirerek oyuna devam ederler.

Secilen iki 6grenciden biri soru sorar, digeri ise soruya once sozlii olarak cevap verir, daha sonra dogru
olan ciimle kartin1 bulup hava durumu gérseli ile eslestirir. Ogrenmis olduklari bilgileri i¢sellestirerek
egitsel oyunu iki farkli sekilde oynamis olurlar.

SONUC VE ONERILER

Materyal ile hem hedef dildeki dil yapisini ve kurallarint hava durumu konusu ile 6grenmeyi hem
de 6grencilerin kendilerini ifade edebilecekleri iletisim kurma becerisini 6n plana ¢ikararak 6grenim
stirecine katkida bulunarak dersin ilgi ¢ekici hale geldigi ve eglenceli 6grenme ortami olustugu
gozlemlenmistir.Hem ikili hem de daha fazla kisi ile oynanabilen bu ¢ark oyununda &grenciler
birbirlerinin 6grenmelerinden de sorumlu oldugunu hissederek is birlikli 6grenme ortami olusturmaya
tesvik ettigi ise bir diger gézlem olarak siirecte bulunmaktadir.

Hazirlanan hava durumu carki ve ilgili kelime kartlar1 sayesinde Ogrenciler klasik ezberleme
yontemlerinden uzaklastirilmigtir. Birden fazla duyu organina hitap edilecek sekilde gorsel ve isitsel
araclara yer verilmistir. Bu sayede icerik daha ilgi ¢ekici hale gelmistir. Hedef yargilar daha kisa
stirede 6grenilerek ayni zamanda 6ziimsenmistir.
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Bir 6gretme ve 6grenme etkinligi duyu organlarina hitap ettigi boyutta 6grenmeyi kalict kilmakta ve
unutma da bu oranda geg¢ olmaktadir (Seferoglu, 2006). Bahsi gecen ifadeden hareketle hazirladigimiz
gorsel 6gretim materyalinde gérme, isitme ve dokunma gibi duyulara hitap edilerek daha eglenceli bir
ogrenme ortami olusturulmustur. ilgili konu farkli 6grencilerin katilimu ile ¢ogu kez tekrarlanmustir.
Ogrencilerin pekistirmelerine firsat verilmistir.

Egitim ogretim siireglerine dahil edilen materyallerin 6grenme siirecini anlamli bir sekilde
kolaylastirdig1 6gretmenler tarafindan tecriibe edilerek gozlemlenmistir. Ayn1 zamanda hava durumu
materyali ile 6grencilerin zamani daha verimli ve etkili bir sekilde kullanarak hedef dili 6grenmelerine
olanak saglanmistir.

Arin (2010) yabanc1 dil 6grenen ¢ocuklarin yetiskin insanlara nazaran 6gretmenin sundugu yeni her
fikre, materyale ve aktiviteye acik olduklarini belirtmektedir. Bundan dolay1 da yabanci dil 6gretirken
uygun sinif ortamina gore se¢ilmesi sartiyla ¢cok ¢esitli materyaller kullanilabilecegini ifade etmistir.

Ingilizce 6grenmenin éniindeki &n yargilari ve engelleri asmak icin 6grencilerin oyun araciligtyla is
birlikli 6grenmelerine olanak olusturularak 6grenme siirecine dahil olmalar1 dil 6grenme siirecine
biiyiik bir kolaylik saglamaktadir.

Ders esnasinda Ogrenenler agisindan aktif katilimi artirmak amaciyla hazirlanan bu materyal
sayesinde Ogrencilerin isitme, gorme ve dokunma duyularina siire¢ boyunca hitap edilmistir.
Konuyu gorsellerle igsellestiren dgrencilerin ilgili kazanimlarin daha etkili bir sekilde 6grendigi
ve unutulmasint zorlagtirarak akademik basarilarinin arttigi gézlemlenmistir. Nitekim materyal
kullanim1 6grenenlerin birbirlerinin 6grenmelerinden sorumlu oldugu hissettirerek derse aktif bir
sekilde katilimlar1 saglamaya yardimer olur.

Oyunu daha eglenceli bir hale getirmek i¢in 6grenciler ¢esitli gruplara ayrilarak tiim smif oyuna
dahil edilebilir. Ogretmen tarafindan siire tutulabilir. Ogrencilerin kisa siirede hava kosullar ile ilgili
sorularin cevaplarini bulmalar1 saglanarak smif atmosferi hareketli hale getirilebilir. Ogrencilerin
daha etkili bir 6grenme gergeklestirebilmesi i¢in 6grenme siirecine dahil edilmeleri uygun olacaktir.
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E7.3.L1. Metinde gecen ge¢cmis zamanla ilgili belirli bilgi ve
tarihleri anlar.
Ogretim Programu ile

iliskilendirilen Kazammlar E7.3.SI1. Belirli bir ge¢mis zaman ile ilgili olaylar hakkinda

konusur.

E7.3.SP1. Ge¢mis zaman olaylarini ve deneyimlerini anlatir.

OZET

Giiniimiizde bireylerin yabanci dil kullanma becerileri biiyiik bir dSneme sahip olmustur. Ogrenme
ortaminin sinif digina tasinarak farklilagtirilmasi, 6grenci motivasyonunu artirmakta yabanci dil
kullanma becerilerini olumlu etkilemektedir. Bu arastirmada okul dis1 6grenme ortamlarinda
program farklilastirma yontemleri ve disiplinlerarasi anlayisla olusturulmus Ingilizce etkinliklerin
ogrencilerin dil 6grenimine olan ilgisini artirmaya yonelik etkilerini belirlemek amag¢lanmistir. Bu
ama¢ dogrultusunda Kayseri Cetin Sen Bilim ve Sanat Merkezinde 7. sinifta egitim Ogretimine
devam etmekte olan 45 6grenci ile Kayseri Selguklu Miizesinde 7. sinif biyografi konusunda bir
calisma gercgeklestirilmistir. Okul dis1 6grenme ortamlarinda bu ¢alisma iceriginde uygulanmis olan
Ingilizce etkinliklerin Ingilizce dersine yonelik kiz 6grenci tutumlarinin erkek 6grenci tutumlarina
gore daha olumlu sonuglar verdigi tespit edilmistir. Bunun yan1 sira devlet okuluna devam eden
ogrenci tutumlarina gére 6zel okula devam eden dgrencilerin ingilizce dersine yonelik tutumlarinin
daha olumlu oldugu goriilmistiir. Bu sonuglar degerlendirildiginde disiplinlerarasi anlayigla dil
ogretiminin sinif duvarlarinin digina tasinmasinin 6grencilerin 6grenme istegini artirdig1 gézlenmistir.

Anahtar kelimeler: Okul disi Ogrenme ortamlari, Ingilizce égretimi, yabanci dil, program
farklilastirma.

GIRIS

Glinlimiizde bilim ve teknoloji alanindaki gelismelerin hizla artmasiyla bireylerin bilimsel bilgiye
ulagmasi, bilimsel siirecleri takip etmesi ve uyum gosterebilmesi i¢in sahip olmasi gereken belirli
nitelik ve yeterlikler bulunmaktadir. S6z konusu yeterlik ve niteliklerin birinci kosulu ise yabanci dil
kullanma becerisidir (Demirel, 2010). Diger yandan bireylerin yabanci dil becerileri diinya genelinde
gerceklesen teknolojik ve bilimsel gelismelerin takip edilebilmesi ve kisiler arasi iletisimin uluslararasi
olarak saglanabilmesi i¢in gerekli bir 6n kosul olarak goriilmektedir (Bas, 2013). Yabanci dil olarak
Ingilizcenin giin gegtikge kiiresellesmesi, Ingilizce 6gretiminin tiim diinya ile birlikte Tiirkiye’de
de dnemini artirmis ve Ingilizce grenmeye yonelik talepler bu alanda yapilan ¢alismalarla birlikte
yiikselise gegmistir (Ozer ve Korkmaz, 2016).
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Tiirkiye baglaminda Ingilizce 6gretimi incelendiginde her gegen giin degisen ve yeni gelismeler
gosteren dilinya sartlarina uyum saglayabilen bireyler yetistirmeyi amaglayan Milli Egitim Bakanlig1
(MEB) tarafindan, yabanci dil egitimiyle bireylere dinleme, okuma, konusma, yazma becerileri
kazandirmay1 ve Ogrencilerin yabanct dil 6greniminde olumlu tutumlar gelistirmesine yardimci
olmay1 hedefleyen adimlar atildigi tespit edilmektedir (MEB, 2006). Bu dogrultuda Tiirk egitim
sisteminde yabanci dil bilmenin son derece 6nemli ve zorunlu oldugu kabul edilerek egitim
yapilanmasinda yenilik¢i yaklasimlar sergilenmekte ancak egitim programlarinda yapilmis olan
yeniliklerin Ingilizce 6gretimi konusunda hedef olarak belirlenen basariya ulasmakta yetersiz kaldig:
goriilmektedir (Gomleksiz ve Aslan, 2017). Bu durumun temelinde bireysel ve ¢evresel faktorlerin
Ingilizce grenmeyi zorlastirmasi yer almaktadir. Ogrencilerin dil 6grenme siirecleri bireysel
farkliliklarina gore sekillenmektedir. Bu farkliliklar dil 6grenme diizeylerini etkilemektedir (Larsen-
Freeman&Long, 2014). Aynm sekilde bu siireci etkileyen ¢ok dnemli bir diger faktor ise 6gretme
ogrenme ortamlarmin farklilastirilmasidir (Ertas, Sen ve Parmaksizoglu, 2011). Ogrenme ortamimin
ogrencilere hitap etmemesi durumunda 6grencilerin yabanci dil 6grenmeye karsi ilgileri azalmakta ve
motivasyon eksikligi ortaya ¢ikmaktadir. Bu durumda dil 6gretiminin sinif duvarlari ile sinirlanmasi
ogrencilerin sikilmasina yol agacak bir etken olarak goriilebilmektedir (Demiral ve Yavuz 2016). Dil
ogrenmenin en Onemli gerekliliklerinden birisi 6grenci motivasyonunun yiiksek olmasidir (Diana,
2010). Ogrencilerin dil 6grenme motivasyonunu artirmak igin sinif duvarlarinin disma ¢ikilmasi,
okul dis1 6grenme ortamlart kullanilarak G6grencilerin birden fazla duyu organinit kullanmasini
saglamaktadir. Boylece 6grenilen bilgilerin giinliik hayatla daha kolay iligkilendirilebilmesi miimkiin
olmaktadir (Tiirkmen, 2018). Ogrenciler okul dis1 ortamlarda dgrendikleri bilgileri kullanma firsati
yakalayabilmekte ve bdylece yaparak yasayarak ogrenme siireci gelismektedir (Kiyict ve Yigit,
2010). Bu siirecte 6grenciler sorumluluk alma, problem ¢ozme, yeni bilgiler edinmek i¢in merak
etme ve arastirma yonlerini de gelistirme firsat1 yakalamaktadir (Ertas, Sen ve Parmaksizoglu, 2011).

Okul dis1 6grenme ortamlari ile ilgili alanyazin incelendiginde fen bilgisi, teknoloji ve sosyal bilimler
alanlarinda 6grenmeyi olumlu etkileyen sonuglara ulasilmaktadir. Tiirkiye’de ise okul dis1 6grenme
ortamlarinda yabanci dil 6gretimi ile ilgili yeterli calisma yapilmadigi, dil 6grenmenin giinliik hayatla
iligkilendirilmesinin sadece dilin dogal ortamlarda kullanimi ile sinirlandirildigi goriilmektedir. Bu
arastirma ile okul dis1 6grenme ortamlarinda program farklilastirma yontemleri ve disiplinlerarasi
anlayisla olusturulmus Ingilizce etkinliklerin &grencilerin dil dgrenimine olan ilgisini artirmaya
yonelik etkilerini belirlemek amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda Ingilizce 8gretim programlarinin
bilisim teknolojileri, sosyal bilimler ve fen bilimleri ile iligkili okul dis1 6grenme ortamlar1 kullanilarak
zenginlestirilmesi planlanmistir.

YONTEM

Kayseri’de bilim ve sanat merkezinde egitimine devam etmekte olan 6grencilerin, okul dig1 6grenme
ortamlarinda program farklilastirma ydntemleri ve disiplinlerarasi anlayisla olusturulmus Ingilizce
etkinlikler ile dil 6grenimine olan ilgisini artirmaya yonelik etkilerinin degerlendirildigi bu ¢aligma
On test ve son test desen kullanilarak gerceklestirilmistir. S6z konusu desen zayif deneysel desen
olarak adlandirilmaktadir. Arastirma kapsaminda gergeklestirilen ¢calisma i¢in tek grup kullanilmistir
ve uygulanan 6n test ve son test degerleri arasinda anlamli bir fark olup olmadig: tespit edilmeye
caligtlmistir.  Uygulanan Slgek iceriginde yer alan bagimsiz degisken ile ilgili Ol¢iimler, ayni
katilimcilarin ayni 6l¢ek maddelerine 6n test ve son test olarak verdikleri cevaplar degerlendirilerek
gerceklestirilmistir (Biiylikoztiirk ve digerleri, 2008).

Aragtirmanin evrenini Kayseri’de bilim ve sanat merkezinde egitim 6gretimine devam etmekte olan
ortaokul 6grencileri olusturmaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu (6rneklemi), amagli 6rneklem
yolu ile belirlenen 7. sinif diizeyinde Kayseri Cetin Sen Bilim ve Sanat Merkezinde egitim 6gretimine
devam etmekte olan 45 06grenci olusturmaktadir. Amacli 6rneklemde Ogeler, arastirmacinin



kisisel kararina ve aranan belirli 6zelliklere gore secilmekte calisma evreninden rastgele se¢im
yapilmamaktadir (Boke, 2014).

Bu calismadaki veriler Orak¢1 (2017) tarafindan gelistirilmis olan “Ingilizceye Yénelik Tutum
Olgegi” kullanilarak analiz edilmistir. Uygulanmis olan 6l¢egin toplam 16 maddesi bulunmaktadir. Bu
maddeler iki farkli boliimden olusmaktadir. 16 maddenin 10’u duyussal 6zellikleri, 6’s1 davranigsal
ozellikleri 5lgmeye yoneliktir. Olgek degerlendirme kriterleri 5°li likert olarak hazirlanmistir. Olcekte
kullanilan cevap segenekleri su sekildedir: “Higbir zaman, nadiren, bazen, siklikla, her zaman”.
Katilimcilar tarafindan cevaplanan 6l¢ek maddelerinin puanlanmasinda belirtilen tutum ifadesinin
olumsuz veya olumlu olmasi dikkate alinmis; olumsuz tutum ifadeleri 1-2-3-4-5, olumlu tutum
ifadeleri 5-4-3-2-1 seklinde puanlanmistir.

Veri toplama siireci TUBITAK 4005 Yenilik¢i Egitim Uygulamalari Destekleme Programi
kapsaminda gergeklestirilen “Okul Dist Ogrenme Ortamlarinda Ingilizce Ogretimi Program
Farklilastirma Uygulamalar1” (2018) proje ¢iktilarina dayanarak olusturulmustur. Bu projede okul
dis1 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek farklilastirilmis etkinlik 6rnekleri, miifredat icerikleri
ile iligkilendirilerek gelistirilmistir. Calismada okul dis1 6grenme ortamlart olarak turistik ve tarihi
mekanlar, dogal ortamlar, miizeler, dijital 6§renme araglar1 ve bilim merkezi alinmistir. 2019-2020
egitim 6gretim yilindan itibaren etkinlikler 6grencilerle okul dis1 6grenme ortamlarinda uygulanmis
ve sonuglart degerlendirilmistir. Uygulama siireci farkli kazanimlar i¢in farkli grenme ortamlarinda
gergeklestirilmektedir. Bu arastirmada miizelerde yapilan ¢alismalarla ilgili kazanimlara 6rnek olacak
paylasimlar sunulmustur. Calismalar iist biligsel stratejileri hedef alacak sekilde gergeklestirilmistir.
Calisma kapsaminda Kayseri Selguklu Miizesi 6rnegi kullanilarak biyografi yazimi ve geg¢mis
zaman anlatimlariin pekistirilmesi hedeflenmistir. Etkinlik kapsaminda oncelikle 6grencilere etkili
miize gezisinin nasil yapilacagi konusunda farkindalik yaratacak “Kim, Nerede, Kiminle” oyunu
oynatilmistir. Sonra dgrencilerin dijital uygulamalar yoluyla verilen yonergeleri kullanarak miizeyi
incelemeleri saglanmistir. Ogrencilerden yonergeler 15181nda elde ettikleri bilgileri is birlik¢i grup
caligmast ile isleyerek kronolojik siraya dizmeleri istenmistir. Son olarak katilimc1 6grenci gruplarinin
dil gelisim diizeyleri dikkate alinarak drama veya poster ¢alismasi ile miizeye adint veren Gevher
Nesibe Hatun’un biyografisini sunmalar1 saglanmistir. Etkinlikler oncesinde (6n test) ve sonrasinda
(son test) “Ingilizceye Yonelik Tutum Olgegi” uygulanarak veriler toplanmistir.

Calisma sonunda elde edilmis olan veriler analiz edilirken frekans, ylizde hesaplamalari, tutum
Ol¢eginden aldiklar1 puanlarin cinsiyete ve okul tiirline gore farklilagma durumlarinin tespit
edilmesinde Independent Samples t-Test kullanilmistir.

SONUC VE ONERILER

Arastirma sonucunda, katilimcilarin “Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olgegi” ne verdikleri yanitlar
ve elde edilen demografik 6zelliklerinin ¢éziimlenmesi ve sonuglarin analizi asagida yer alan tablo
izerinde belirtilmistir. Tablo 1°de belirtildigi tizere katilimcilarin %51,1°1 erkek (N=23) ve %48,9’u
kiz (N=22) 6grencilerden olusmaktadir.
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Tablo 1

Katilimcilarin Cinsiyet Degiskeninin Frekans Dagilimi

Cinsiyet N %
Erkek 23 %51,1
Kadin 22 %48,9

Tablo 2’de belirtildigi lizere katilimeilarin %71,1°1 devlet okulu 6grencilerinden ve %28,9’u 6zel
okula devam eden 6grencilerden olusmaktadir.

Tablo 2

Okul Degiskeninin Frekans Dagilimi

Okul N %
Devlet Okulu 32 %71,1
Ozel Okul 13 %28,9

Tablo 3’te verilen katilimeilarin Ingilizce dersine yonelik tutum alt boyutlarinin cinsiyet degiskenine
gore bagimsiz 6rneklem t-testi verilerine bakildiginda, duyussal boyut (t=-3,367; p<0,05), davranigsal
boyut (t=-3,531; p<0,05) ve genel tutum (t=-4,418; p<0,05) puan ortalamalarinda anlaml diizeyde
farklilagma tespit edilmistir. Tablo 3’te verilen degerler incelendiginde kiz 6grencilerin duyussal ve
(X=2,60) davranissal boyutlar (X =3,67) ile genel tutumdan (X =2,98) aldiklar1 puanlarin yaninda
erkek 6grencilerin aldiklar1 puanlarin daha diisiik oldugu goriilmektedir. Buna gore kiz 6grencilerin
Ingilizce dersine yonelik tutumlarinin daha olumlu oldugu degerlendirilmektedir.

Tablo 3

Katilimcilarin Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Alt Boyutlarinin Cinsiyet Degiskenine Gére Bagimsiz
Orneklem T-Testi

Cinsiyet N X Ss t p
Erkek 23 2,48 ,437
Duyussal boyut -3,367 ,001%*
e 2 2,60 405
Erkek 23 3,36 ,892
Davranissal boyut -3,531 ,000%*
Kiz 22 3,67 ,859
Erkek 23 2,80 ,466
Genel Tutum -4,418 ,000%*
Kiz 22 2,98 ,462




Tablo 4’te verilen katilimcilarin Ingilizce dersine yonelik tutum alt boyutlarinin okul degiskeni
bakimindan bagimsiz drneklem t-testi sonuglarina gore davranigsal boyut (t=-4,032; p<0,05), duyussal
boyut (t=-3,351; p<0,05) ve genel tutum (t=-4,512; p<0,05) puan ortalamalari incelendiginde
anlamli diizeyde farklilagma tespit edilmistir. Tablo 3’te verilen sonuglara gore 6zel okula devam
eden Ogrencilerin duyussal (X=2,54), davranissal boyutlarda (X =3,64) ve genel tutum (X =2,96)
puanlarinin devlet okulu 6grencilerine gore daha yiiksek degerler tasidig1 gorilmiistiir.

Tablo 4

Katilimcilarin Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Alt Boyutlarinin Okul Degiskeni Bakimindan Bagimsiz
Orneklem T-Testi

Okul Tiirii N X ss t p

Duyussal boyut Devlet Okulu 32 2,51 ,447 -3,351 ,001%*
Ozel Okul 13 2,54 411

Davranigsal boyut  Devlet Okulu 32 3,06 ,842 -4,032 ,000%*
Ozel Okul 13 3,64 ,835

Genel Tutum Devlet Okulu 32 2,73 ,450 -4,512 ,000*
Ozel Okul 13 2,96 ,462

Program farklilastirma yontemleri kullanilarak ve disiplinlerarasi anlayis temel alinarak okul disi
ogrenme ortamlarinda olusturulmus Ingilizce etkinliklerin 6grencilerin dil 6grenimine olan ilgisini
artirmaya yonelik etkilerini belirlemek amaciyla yapilan ¢aligmada, cinsiyet degiskeni bakimindan
okul dis1 alanlarda gerceklestirilen Ingilizce etkinliklerin kiz 6grenciler lehine anlamli farkliliklar
gosterdigi tespit edilmistir. S6z konusu ¢alismada Ingilizce dersine yonelik grenci tutumlari iki farkli
boyutta incelenmistir. Bu boyutlardan birisi davranigsal, digeri ise duyussal boyuttur. Uygulanan 6l¢ek
sonuglar1 degerlendirildiginde kiz 6grencilerin hem davranigsal hem duyussal hem de genel tutum
puanlarinin erkeklere oranla anlamli diizeyde yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica arastirma
kapsaminda elde edilen en yiiksek tutum puaninin davranigsal boyutta kiz 6grencilere yonelik oldugu
goriilmektedir. Sonug olarak okul dis1 6grenme ortamlarinda gerceklestirilen Ingilizce etkinliklerin
Ingilizce dersine yonelik tutumlarinin kiz dgrenciler icin erkek dgrencilere kiyasla degerlendirme
yapildiginda daha olumlu sonuglar igcerdigi goriilmektedir.

Bu arastirma sonuglariyla paralel olarak Peker ve digerleri (2020) tarafindan yapilan ortaokul
Ogrencilerinin yabanci dil 6grenmeye karsi tutumlarini ve bu konudaki gelisimlerini incelemek tizere
okul dis1 ortamlarda gerceklestirdikleri etkinlikleri iceren ¢alisma sonucunda katilimeilarm ingilizce
bilgi seviyelerinde ve tutum puanlarinda anlamli bir artis tespit edilmistir. Bu calisma igeriginde
degerlendirilen sonuglar cinsiyet degiskeni acisindan anlamli bir farklilik gdstermemistir. Kanat ve
Kozikoglu (2018) tarafindan ortaokullarda 6grenim goren 8. sinif 6grencileriyle yiirlitiilmiis olan
calismada, kiz dgrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutum puanlarinin erkek &grencilere oranla
degerlendirilmesi sonucunda daha olumlu degerlere ulagilmistir.

Okul degiskenine gore dgrencilerin okul dis1 alanlarda gerceklestirdikleri Ingilizce etkinliklerin
dgrencilerin Ingilizce dersine yonelik tutumlari farkli alt boyutlarda degerlendirildiginde, davranissal
boyut puanlart ile duyussal boyut puanlariin 6zel okul 6grencilerinde daha yiiksek oldugu tespit
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edilmistir. Genel puan ortalamasina bakildiginda da ayni anlamli farklilik gériilmektedir. Bu durumda
0zel okula devam eden katilimcilarin duyussal ve davranigsal boyutlarda aldiklar1 puanlar ve genel
tutum ortalamasi incelendiginde devlet okulunda egitim 6gretimine devam etmekte olan 6grencilere
kiyasla daha yliksek degerler icerdigi anlasilmistir. Ayrica en yiliksek tutum puanimin 6zel okula
devam eden 6grencilerin davranigsal boyut degerlendirilmelerinde tespit edildigi goriilmektedir.

Yapilan alanyazin taramasinda bu arastirma sonugclartyla paralel olarak Kaya (2019) tarafindan
gerceklestirilmis olan bir ¢aligmada 6zel okula devam eden 6grencilere yonelik benzer sonuglara
rastlanmistir. Bu ¢alisma ilkokul ve ortaokul dgrencilerini kapsamaktadir. Ogrencilerin Ingilizce
dersine yonelik tutumlari ebeveynlerin egitim durumu, kardes sayilari, cinsiyet, okul tiirleri ve siif
diizeyleri alt degiskenlerine gore incelenmistir. Yapilan degerlendirme ile 6zel okula devam etmekte
olan 6grenci tutumlarinin devlet okulunda 6grenim goren katilimcilara oranla daha olumlu oldugu
sonucuna ulasilmistir.

Bu arastirmada yer alan ¢alisma sonuglar1 incelendiginde disiplinlerarasi anlayisla dil 6greniminin
simif duvarlarinin disina tasginmasinin dgrencilerin 6grenme istegini artirdign gézlenmistir. Ozellikle
hedef dilin kendi 6z degerlerimizi anlatmak icin kullanilmasinin &grencilerin 6grendiklerini
somutlastirmasini ve kendi etkinlik igeriklerini, amaclarii belirleyerek planlama yapabilmesini
kolaylagtirdig1 goriilmiistiir. Boylece hedef dili i¢sellestirerek akilda kaliciligimin artirilmasi ve
giinliik hayatla bagdastirilarak kullanilmas1 saglanmigtir. Buna gore yabanci dil 6greniminin okul dis1
ortamlarla desteklenerek disiplinlerarasi anlayisa uygun bigimde yapilandirilabilecegi 6nerilmektedir.
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f)gretim Programu ile E9.7. S1. Students will be able to ask and answer simple questions
liskilendirilen Kazanim in an interview about past times and past events.

OZET

Ingilizce egitim materyallerini hazir olarak satin almak maliyetli oldugu i¢in az sayida &gretmen
ve Ogrenci bu materyalleri sadece siif ortaminda ve sadece sinirh stirede kullanabilmektedir. Bu
calismanin amaci O0grencilerin bu egitim materyallerini ellerindeki imkanlarla hazirlayip bunlara
ulagmalarinin, dili 6grenmelerinin ve pekistirmelerinin daha hizli ve kalict olmasini saglamaktir.
Evdeki atik malzemeleri degerlendirmek, cevre kirliligini azaltmak, Ingilizce &grenimini daha
eglenceli ve kalic1 hale getirmek icin bu uygulama yapildi. Geri doniisiim malzemelerinden ingilizce
egitim materyalleri hazirlamak, katilimcilarin ingilizce dersine kars1 olumlu tutum gelistirmelerine
ve dil yeterliklerinin artmasina katki saglamistir. Hem ev ekonomisi hem de tilke ekonomisi agisindan
yararlt olmakla birlikte katilimecilarin bilgisayar basinda gecirdikleri siireyi de azaltarak bireylerin
fiziksel ve ruhsal gelisimi agisindan olumlu olmustur. Hi¢ maliyeti olmadig1 ve hedeflenen sonuglara
ulast1g1 icin bu calisma diger simif seviyelerinde ve okullarda Ingilizce derslerinde de uygulanabilir.

Anabhtar kelimeler: Ingilizce dgretimi, materyal iiretme, geri doniisiim.

GIRIS
Atik madde miktarinin giderek arttig1 giiniimiiz diinyasinda geri doniisiim ve tekrar kullanim biiyiik
onem arz etmektedir. Ogrencilere cevre bilinci edindirmek egitim 6gretimin temel amagclarindan
biri olmustur. Hem O6grencilerde ¢evre bilincini gelistirmek ve geri donilisiim olgusunu dgretmek
hem de iiretkenliklerini ve 6zgiinliiklerini artirmak amaciyla heniiz okul 6ncesi egitim doneminde
olan dgrencilere atik maddelerle etkinlikler yaptirilmaktadir. Oztap ve Bartan (2019) tarafindan
gerceklestirilen calismaya gore 0grencilerin okul dncesi egitimdeki etkinliklerde atik maddelerden
yararlanmas1 geri doniistim hakkindaki bilgilerinin artmasinda ve g¢evre bilinci kazanmalarinda
onemli rol oynamaktadir. Bagka bir aragtirmada ise okul 6ncesi egitimde atik maddelerden 6zellikle
sanatsal faaliyetlerde ¢cokga yararlanildig1 ve 6grencilerin 6zgiinliiklerini ve lireticiliklerini gelistirdigi
dile getirilmektedir (Zembat, Tosun, Calis & Yilmaz, 2020). Ayrica sozii gegen ¢alismada velilerin
de etkinliklerde atik malzeme kullanilmasindan memnun olduklar: ifade edilmektedir. Okul 6ncesi
egitimin yani sira fen bilimleri dersinde de atik maddelerden yararlanilmasi konusunda arastirmalar
yapilmistir. Aydin (2011) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada fen bilimleri dersinde kullanilmak
iizere 0gretmen adaylarinin atik maddelerden gelistirdikleri materyallerin ¢evre kirliligini azaltmada
ve yapict 6grenmede dnemli bir faktor oldugu belirtilmistir. Benzer sekilde fen bilgisi 6gretmen
adaylarinin katilimiyla gerceklestirilen calismada Efe ve Baran (2020) atik maddelerden materyal
hazirlamanin katilimecilarin c¢evresel tutum, algi ve davranislarini olumlu yonde etkiledigini dile



getirmektedirler. Egitimde kullanilan materyallerin orijinalligi 6nemli bir husustur. Her dersin
ogretiminde oldugu gibi Ingilizce dgreniminde de ¢esitli materyallerden yararlanilmaktadir. Gilmore
(2007) tarafindan gergeklestirilen ¢calismada ders kitaplarindaki yapay materyallerden (6r. okuma
pargasi, dinleme parcasi, gorseller) ziyade orijinal, ger¢ek hayatla iligkili materyallerin kullaniminin
yabanci dil 6greniminde daha etkili oldugu belirtilmektedir. Peacock (1997) da arastirmasinda
orijinal materyallerin Ingilizce 6gretiminde kullaniminin &grencilerin motivasyonunu artirdigini dile
getirmektedir. Ingilizce 6greniminde de baslica materyal olarak posterler, flas kartlar, oyunlar gibi
cesitli materyallerden sikga yararlanilmaktadir. Flag kartlar kelime 6grenmeyi kolaylastirdigi ve kalict
hale getirdigi gibi oyunlar da Ingilizce ciimle yapilarmi 6grenmeyi eglenceli hale getirmektedir. Bu
egitim materyalleri bireyler tarafindan hazirlanabilecegi gibi ¢esitli platformlarda da hazir olarak
satilmaktadir (Oura, 2001). Ingilizce egitim materyallerini hazir olarak satin almak maliyetli oldugu
icin az sayida 6gretmen ve 6grenci bunlari sadece siif ortaminda sinirl stirede kullanabilmektedirler.
Evdeki mevcut malzemelerden materyal hazirlamak ve kullanmak daha ekonomik ve eglencelidir.
Ogrencilerin kendi hazirladiklar1 materyaller de orijinal ders materyali kategorisine girmekte ve
Ingilizce ogretiminde etkililigi artirmaktadir. Evdeki atik malzemeleri degerlendirmek, cevre
kirliligini azaltmak, Ingilizce grenimini daha eglenceli ve kalici hale getirmek icin &grencilere
Ingilizce materyal hazirlatma fikri ortaya ¢ikmustir. ingilizce 6grenim siirecini hizlandirmak ve kalici
hale getirmek icin dilin sik¢a kullanim1 gerekmektedir. Ogrenciler kendi materyallerini kendileri
hazirlarken 6grendikleri igerikleri sik¢a tekrar etmektedirler. Materyaller hazirlandiktan sonra da
bireysel ya da grup halinde etkinlikler yaparak Ingilizceyi aktif olarak kullanmaktadirlar ve bdylece
hem Ingilizceye kars1 tutumlari olumlu ydnde gelismekte hem de Ingilizce yeterlikleri artmaktadir. Bu
materyallerle yapilan etkinlikler 6grencilerin tek basina yalnizliktan kurtulup akranlariyla da iletisime
gecerek akran is birligi ile 6grenmeye katki saglamaktadir. Ogrenciler yaparak yasayarak dgrenmekte
ve kendilerini rahat¢a Ingilizce olarak ifade edebilmektedir. Yapilan alanyazin taramasinda da fen
bilimleri dersine yonelik aday dgretmenlerin katilime1 oldugu atik maddelerden materyal hazirlama
calismalar1 bulunmasina ragmen Ingilizce dersine yonelik 6grencilerin de katilimei olarak yer aldigi bir
calisma olmamasi sebebiyle boyle bir arastirmaya ihtiya¢ duyulmustur. Daha 6nce higbir benzerinin
yapilmamis olmasi sebebiyle de alaninda ilk ve 6zgiin bir ¢aligma olma niteligi tasimaktadir.

YONTEM

Calismaya 9. sinif dgrencisi olan 62 kisi dahil edilmistir. Sehit Tevhit Akkan Kiz Anadolu Imam
Hatip Lisesinde gergeklestirilen ¢aligmada katilimcilar 9. smif seviyesindeki 14-15 yaslarindaki
kiz 6grencilerden olusmaktadir. Calismada bilimsel etik kurallara ve etik sorumluluklara dnem
verilmistir. Ogrenciler calismaya goniilliiliik esasina dayali olarak katilmis ve géniillii katilim formu
doldurmuslardir. Katilimcilar 18 yasindan kiiclik oldugu i¢in velilere danisilmis ve ¢ocuklarinin
calismaya katilmasina izin veren veliler izin belgesi doldurmuslardir. Buna ek olarak calismada
Ogrenci goriisleri aktarilirken doga isimlerinden seg¢ilen takma isimler kullanilmistir.

Calisma, yaparak yasayarak 6grenme metoduyla lise 6grencilerinin Ingilizceyi aktif sekilde daha
kolay 6grenmelerini saglamak amaciyla tasarlanmistir. 9. siniflarin 7. {initesi “World Heritage”
kapsaminda “Irregular Verbs” konusunun eglenceli ve kalic1 bir sekilde 6grenilmesi i¢in geri doniisiim
malzemelerinden fotoblok parcalar1 ve renkli kagitlar kullanilarak seritler hazirlanir. Fotoblok {izerine
olumlu, olumsuz ve soru ciimleleri olusturmak i¢in fiil boliimleri bos birakilarak ciimleler yazilir.
Hazirlanan seritler, iizerlerine fiillerin birinci ya da ikinci halleri yazilarak fotobloktaki bosluklardan
gecirilir. Ayri bir yerde 6gretilmesi hedeflenen fiillerden olusturulan climlelerin Tiirk¢e anlamlari
renkli kagitlara yazilarak bir bardaga konulur. Katilimcilardan Tiirk¢e yazilan ciimlelerden rastgele
birini ¢ekerek olumlu, olumsuz ya da soru formlarin1 da dikkate alarak fiillerin birinci ya da ikinci
hallerinin yazili oldugu seritleri ileri geri hareket ettirerek anlamli ve dogru ciimleler kurmalar istenir.
“Irregular verbs” konusunun daha iyi anlasilmasi i¢in hazirlanan “Domino” isimli diger oyunumuzda
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ise geri donilisiim materyallerinden eski kasetler kullanilir. Bu oyunda katilimcilarin “past tense”
yapisinda soru cevap seklinde konusma becerilerini gelistirmek amaglanir. Kasetlerin {izerine renkli
kagitlar yapistirilir. Kagitlarin sag tarafina sorular sol tarafina ise sorulara uygun gelecek cevaplar
yazilir. Uzerinde renkli kagitlarda soru ve cevaplar yazili olan kasetler karisik olarak masanin {izerine
konulur. Grup ikiye ayrilir. Her gruba esit sayida kaset verilir. Katilimcilardan biri kasetlerin birini
secerek lizerindeki soruyu arkadaglarina sorup masanin iizerine koyar. Sorunun cevabinmi elinde
bulunduran diger katilimc1 cevabi okur ve o da cevabin yaninda yazili oldugu kagittaki diger soruyu
arkadasina sorup elindeki kaseti bir dnceki kasetin yanina koyar ve bir dikdortgen olusur. Bu sekilde
oyun devam eder. Oyunun en 6nemli noktasi, en sonda sorulan sorunun cevabinin ilk kasetteki kagitta
olmasidir. Eger soru cevap eslestirmesi dogru olarak gittiyse en son kasetteki soru ile ilk kasetteki
cevap birbirini tutar ve bir domino olusmus olur. Dominoyu ilk ve dogru olarak yapan grup oyunu
kazanir. Calismada geri doniisiim malzemelerinden “Memory jar cups”, “Guess what” ve “I did”
isimli oyunlar da hazirlanmistir. Calismanin katilimcilarin Ingilizce yeterliklerini artirmada ne derece
basarili oldugunu tespit etmek amaciyla katilimcilara calismaya baglamadan dnce bir On test ve ¢alisma
bittikten sonra bir son test uygulanmstir. Katilimcilarin ingilizceye olan tutumlarindaki degisiklikleri
belirlemek i¢in ¢alisma dncesi ve sonrasinda onlarla bireysel goriismeler yapilmistir. Katilimcilarin
Ingilizceye yonelik tutumlarini dgrenmek i¢in ¢alisma basinda ve sonunda gerceklestirilen gdriisme
sorular1 ve Ingilizce testler arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Ingilizce testleri hazirlanirken 9.
simif Ingilizce dersi kazanimlarina ve 6lgme degerlendirme esaslarma uygunlugu temel almmustir.

Katilimcilarla bire bir goriismeler yapilmistir. Bu gériismeler daha sonra arastirmaci tarafindan yaziya
gecirilmis ve degerlendirmesi yapilmustir. Ingilizce testleri de Google Formlar araciligiyla ¢evrim
ici olarak katilimeilara uygulanmistir. Calisma verileri betimsel analiz yontemleriyle incelenmistir.
Calisma 05.10.2020 tarihinde baslayip 07.05.2021 tarihinde sona ermistir. Evdeki atik materyaller
kullanildig1 i¢in ¢alismanin katilimcilara da arastirmactya da higbir maliyeti olmamustir.

SONUC VE ONERILER

Calismanin sonuglarina gore katilimeilardan Ingilizceye karsi olumsuz tutum sergileyenlerin cogunun
goriisii olumlu ydnde degismistir. Ingilizceye kars1 olumlu tutum sergileyen ama kendilerini yetersiz
hisseden katilimcilarm Ingilizce yeterlik seviyeleri de artmistir. Calisma basinda ve sonunda yapilan
test sonuglar1 degerlendirildiginde katilimcilarin Ingilizce dersi kazanimlar1 konusundaki basari
seviyelerinin de arttig1 sOylenebilir. Calismanin basinda yapilan 6n test sonuglarina gére 6grencilerin
100 puanlik testten aldiklar1 puan ortalamasi 77.58 olarak hesaplanmistir. Calisma sonunda uygulanan
testte ise Ogrencilerin ortalama puani 100 lizerinden 96,23 olarak belirlenmistir. Bu sonuglara gore
ogrencilerin Ingilizce dersi kazanimlari noktasinda ¢alismaya katilan dgrencilerin basarilarnin arttig
sdylenebilir. Bire bir yapilan goriismelerde ise 6grencilerin %62’si Ingilizce dersini sevdigini ifade
ederken, %31°i sevmedigini ifade etmistir. %7’lik 6grenci grubu ise Ingilizceye kars1 net bir tutum
sergilememistir. Ogrencilerden bazilar1 Ingilizceyi sevmediklerini ve bu yiizden derslere aktif olarak
katilmadiklarini ifade ederken bazilari ise Ingilizceyi sevdiklerini ama kendilerini yetersiz hissettikleri
icin derslere katilmadiklarini ifade etmislerdir. Caligsma sonunda yapilan goriigme sonuglarina gore
katilimeilar % 97,7’si Ingilizce dersini sevdigini belirtirken %2,3’ii ise Ingilizce dersi konusunda
sevip sevmeme tercihi yapmamustir. Ilk yapilan gériismelerde Ingilizceye kars1 olumsuz gériis belirten
ve kendini yetersiz hisseden 6grencilerin ¢ogunun ¢aligma sonucunda goriiglerinin olumlu yonde
degistigi ve kendilerini daha yeterli hissettikleri tespit edilmistir. Genel olarak bakildiginda ¢alisma
hem evlerdeki atik maddelerin degerlendirilmesine hem de katilimcilarin ingilizce dersine karsi
olumlu tutum gelistirmelerine ve Ingilizce yeterliklerinin artmasina katki saglamistir. Dolayl olarak
ise calisma hem ev ekonomisi hem iilke ekonomisi agisindan yararli olmakla birlikte katilimcilarin
bilgisayar basinda gegirdikleri siireyi de azaltarak bireylerin fiziksel ve ruhsal gelisimi agisindan



olumlu goriilmektedir. Benzer sekilde Zembat vd.nin (2020) arastirmasinda veliler ¢ocuklarinin atik
maddelerden Ingilizce materyali hazirlamasi ve kullanimimdan memnun olduklarini ifade etmislerdir.

Bubilgiler dogrultusundahi¢ maliyeti olmadigi ve hedeflenen sonuglaraulastigii¢cinbu calismanin diger
sinif seviyelerinde ve diger okullarda Ingilizce derslerinde uygulanabilecegi diisiiniilmektedir. Lise
ogrencileri belli bir zihinsel olgunluk seviyesine eristigi i¢in kendi materyallerini tasarlayabilmektedir
ama bu alt sinif seviyelerinde ve daha diisiik yas grubundaki 6grencilerde miimkiin olmayabilir. Bu
nedenle bu ¢aligmanin yayginlagtirilmasi, ilkokul ve ortaokul 6grencilerine uygulanmasi asamasinda
velilerin de siirece dahil edilmesi alternatif olarak diisiiniilebilir. Diger dersler acisindan yapilmis
benzer ¢aligmalar olmadigi i¢in diger derslere uygulanabilirligi belirsizdir. Alaninda uzman kisilerden
goriis almip diger dersler agisindan da benzer bir ¢alisma yapilabilir. Caligmanin az katilimer ve
sadece 9. sif Ogrencileriyle gergeklestirilmis olmasi sinirliliklar1 arasinda sayilabilir. Ayrica
katilimcilar arasinda hi¢ erkek O6grenci olmayist cinsiyet agisindan sonuglarin farklilik gosterip
gostermedigi konusunda yorum yapmaya engeldir. Buna ragmen kadin erkek karisik katilimet
grubuyla da benzer sonuglara ulasilabilecegi ongoriilmektedir. Calismanin karisik katilime1 grubuyla
farkli yas grubundan ve sinif seviyesinden ogrencilerle tekrarlanmasi 6nerilmektedir. Bu ¢aligmanin
sonuglari sadece 9. sinif 6grencileri ile sinirhidir. Bu nedenle diger sinif seviyelerinde de uygulanarak
ogrencilerin Ingilizce 6grenimine katkis1 arastirilabilir. Ozellikle 8 ve 12. siniflarda uygulanarak
LGS ve YKS-Dil smavlarina katkist degerlendirilebilir. Bu arastirma sadece atik maddelerden
olusturulan Ingilizce materyallerinin Ingilizce dersine entegre edilmesi ve bu materyallerin ingilizce
kazanimlarin edinilmesine katkis1 arastirilmistir. Atik maddelerden materyal iiretiminin diger
derslerin kazanimlar1 agisindan da katkisi incelenebilir. Bu ¢alismanin en giiclii yonii sifir maliyetle
ogrencilerin Ingilizceye kars1 olumlu tutum gelistirmelerinin saglanmasi ve basarilarmi artirmasidir.
Ogrencilerin kendi potansiyellerinin farkina varmasini sagladigi icin diger yonlerden de gelismeleri
icin firsatlar olusturabilir.
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OZET

Bu calisma Cocuklar icin Felsefe (Philosophy for Children; P4C) kuraminin iistiin yetenekli 7.
sinif dgrencilerin Ingilizce konusma becerilerini gelistirmede ne kadar etkili olabilecegini ortaya
koyabilmek amaci ile yliriitiilmiistiir. Veri toplama siireci 2021-2022 6gretim yil1 ikinci yariyilinda
gerceklestirilmistir. Yar1 deneysel arastirma deseninin benimsendigi ¢alismada, katilimcilar tesadiifi
yolla deney ve kontrol gruplarina atanmistir. Nicel veriler Cambridge Konugma Testi A2 seviyesi
aract ile 6n test ve son test seklinde toplanmistir. Kontrol grubu ile 10 hafta boyunca rutin ingilizce
konugma ders programi takip edilirken deney grubu ile PAC kuramina dayandirilarak diizenlenmis
Ingilizce konusma dersleri yiiriitiilmiistiir. Toplanan veriler SPSS programi bagimsiz 6rneklem t-testi
araciligi ile test edilmis, deney ve kontrol grubunun 6n test ve son test puanlari arasinda deney grubu
lehine bir artis meydana geldigi ve bu farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmiistiir. Sonug
olarak P4C kuraminn iistiin yetenekli 6grencilerin ingilizce konusma becerileri iizerinde olumlu
etkiler yaratabilecegi ve 6gretim programlarina dahil edilebilecegi 6nerilebilir.

Anahtar kelimeler: Cocuklar igin Felsefe, listiin yetenekli 6grenciler, Ingilizce konusma becerisi.

GIRIS
Yabanci dil 6grenme siirecinde konusma becerisi iletisimin temelini olusturdugu i¢in en énemli dil
becerilerinden biridir ve genellikle yabanci dil 6grenicileri tarafindan gelistirilmesi en zor beceri olarak
ifade edilmektedir (Oradee, 2012). Yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen bireylerin kendilerini szel
olarak ifade etmekte ve dili iletisimsel amaclarla kullanmakta yasadiklar1 zorluklar, gercek hayatta
pratik yapma ve dili ihtiyaglarina cevap olarak kullanma firsatlarina maruz kalmamalarindan ve ana

dili ingilizce olan kisilerle etkilesim kurma sanslarinin kisith olmasindan kaynaklanabilmektedir
(Afrizal, 2015).

Bu ¢alisma iistiin yetenekli olarak tanilanmis 6grencilerin katilimu ile gergeklesmistir. Ustiin yetenekli
bireylerin akranlarina kiyasla farkli ihtiyag ve ilgilere sahip olmasi1 dil 6grenme alaninda da etkilidir.
Ustiin yetenekli bireylerin dil gretim siireglerinde geleneksel metotlar kullanilarak yiiriitiilen dgretim
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faaliyetlerinin genellikle etkili olmadig1 bilinmektedir. Akademik olarak yasitlarina oranla daha
basarili olsalar da dil 6grenicilerinin siklikla yasadigi konusma kaygisinin yani sira iistiin yetenekli
Ogrencilerde hata yapma korkusu gelisebilmektedir. Bu 6grencilerin bazilar1 baskin karakterde
olup daha ¢ok 6n planda olma istegine sahip olabilmektedir. Daha ice doniik yapida olan 6grenciler
arkadaslarinin etkisiyle kendilerini yabanci dilde yetersiz hissedip sozel iletisimde bulunmaktan
cekinirler. Ayrica liderlik anlaminda birbirleri ile bir yaris halinde olduklari ve etkin dinleme becerileri
gosterme, diisiincelerini uygun bir dille ifade etme ve etkili bir tartisma yliriitme konusunda yeterince
etkin olmadiklar goriilebilmektedir.

Ulkelerin kalkinmasinda énemli bir role sahip olan iistiin yetenekli bireylerin egitimi tarih boyunca
hayati bir dneme sahip olmustur. Akranlarina kiyasla farkli ilgilere, ihtiyaclara ve beklentilere
sahip olan bu bireylerin potansiyellerini en {ist diizeyde kullanabilmeleri i¢in zenginlestirilmis
ogrenme ortamlarma ihtiya¢ duyulur (Shaughnessy&Sak, 2015). P4C kuraminin meydan okuyan,
ilgi cekici etkinliklere ve uygulamalara aktif katilim gosterdikleri bilinen iistiin yetenekli bireylerin
diisiinme, duygusal ve sosyal gelisimine katkida bulunabilecegi ifade edilmektedir (Sutcliffe, 2004).
Aragtirmacinin gérev yaptig1 bilim ve sanat merkezinde (BILSEM) iistiin yetenekli égrencilerinin
ihtiyaclarmi karsilayabilmek amaciyla yiiriitiilen bu ¢alismada bireylerin daha akilci, elestirel ve
yaratict diislinebilmelerine yardimci olmak i¢in ortaya cikarilmis bir yaklagim olan “Cocuklarla
Felsefe (P4C)” kuraminin etkili olabilecegi diisiiniilmiistiir. Bu ¢aligma sayesinde iistiin yetenekli
ogrencilerin felsefi diyalog olusturma ve sorusturma yiiriitme konusunda ne kadar basarili olabilecegi
ve P4C kuraminin dgrencilerin Ingilizce konusma becerilerini gelistirmede ne kadar etkili olabilecegi
konusunda aydinlatict muhtemel sonuglara ulasilacagi beklenmektedir. Bu arastirma P4C kuraminin
Denizli Nezihe Derya Baltali Bilim ve Sanat Merkezinde 6grenim goren ve iistiin yetenekli olarak
tanilanmis 7. smif dgrencilerin Ingilizce konusma becerilerini gelistirme konusunda ne kadar etkili
olabilecegini ortaya koymak amaci ile yiiriitiilmiistiir.

Bu calismanin 6rneklemini olusturan {istiin yetenekli bireyler, kendi yasitlarina gore entelektiiel,
biligsel, sanatsal veya akademik alanlarda yiiksek performans gosteren kisiler olarak tanimlanmaktadir
(Chan, 2015). Bu bireyler, kendilerine ve topluma katkilarin1 gergeklestirmek i¢in normal okul
programi tarafindan saglananlarin 6tesinde farklilastirilmis egitim programlarina ve/veyahizmetlerine
ihtiya¢ duyarlar (Chan, 2015). Tirkiye’de iistiin yetenekli bireylere 6zel egitim saglayan temel
kurumlar BILSEM lerdir. Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde ilk BILSEM, 1995 yilinda Ankara’da
kurulmustur. Su anda Tiirkiye’de her ilde egitim saglayan toplam 279 BILSEM mevcuttur (MEB,
2022). Orgiin egitim kurumlaridan farkli tiirde bir program uygulanan BILSEM ’lerde, iistiin yetenekli
ogrencilerin potansiyellerini fark etmeleri, basarili olduklari alanlarda desteklenmeleri, ulusal veya
uluslararasi platformlarda yeteneklerini sunmak i¢in firsatlar elde etmeleri ve ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda belirlenen alanlarda proje tliretimi siireclerini deneyimlemeleri amaglanmaktadir.

Bu ¢aligmada ele alinan P4C kurami, 1970’li yillarda Amerikali filozof Mathew Lipman tarafindan
gelistirilen bir ¢ember seklinde bir araya gelen sorusturan toplulugun (6grenciler), bir kolaylastirict
(6gretmen) rehberliginde felsefi diyaloglar ve kavramsal sorgulamalar yolu ile diislinmeyi 0gretmeyi
amaglayan bir uygulamadir (Lipman, 1976). P4C oturumlar1 zengin felsefi ¢eliskiler veya paradokslar
barindiran bir hikaye, siir, video ya da resim ile baglatilir. Kolaylastirict katilimeilart diistinmeye
ve sorgulamaya yonelten felsefi sorular ve diyaloglar araciligi ile kavramlari olusturma siirecinde
onciiliik eder. Kolaylastirict bu siiregte geleneksel 6gretmenlerden farkli rollere sahiptir. Katilimcilarin
kendilerini rahat¢a ifade edebilecegi, farkli fikirlere hosgoriiyle yaklasilan ve aktif dinleme becerilerinin
sergilendigi bariggil bir ortam yaratmasi beklenir. Katilimcilarin diistinmesi i¢in onlara siire tanir, sorular
ve kavramlar ile ilgili herhangi bir goriis bildirmez, ortaya konan goriislerin dogru ya da yanlis oldugu
konusunda bir yargida bulunmaz ve diyaloglarin akigina uygun olarak dogru felsefi sorular yoneltir.



Ilgili alan yazin incelendiginde P4C kuraminm birgok disiplinde, farkli becerileri iizerinde
yaratabilecegi etkilerinin aragtirildig1 goriilmiistiir. Uluslararasi alan yazinda Shahini ve Riazi (2011),
yiiriittiikleri ¢alisma ile P4C kurammin iranli 6grencilerin elestirel diisinme ve Ingilizce yeterligi
{izerine nasil bir etki yaratabilecegini arastirmistir. Sonuglar deney grubu ve kontrol grubunun Ingilizce
ve yazma becerileri puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugunu gostermistir.

Benzer bir ¢alismada Lam (2020), Cin’de ikinci kademe 6grencileri ile yiiriittiigli bir arastirmada
P4C kuraminin dgrencilerin elestirel diisiinme ve Ingilizce yeterligi iizerindeki etkilerini dlgmeyi
amaclamistir. Calismada konugma becerisi agisindan olumlu sonuglara ulasildigl ve P4C kuraminin
ogrencilerindiyaloglararaciligiile sorgulayan, sosyal bireyler olmalarina katki sundugu raporlanmistir.

Tirkiye’de yapilmis arastirmalar incelendiginde P4C kuraminin listiin yetenekli bireylerle uygulandigi
veya Ingilizce dersi kapsaminda yiiriitiilmiis herhangi bir calismaya rastlanmamustir. Sosyal Bilgiler
dersi kapsaminda 5. sinif 6grencilerin katilimi ile yiiriitiilen ¢calismada Pala (2020), P4C kuraminin
ogrencilerin elestirel diisiinme ve kavramsal basaris1 {izerindeki olasi etkisini arastirmistir. Aragtirma
sonuclarina gore deney grubunun elestirel diistinme ve kavramsal basari testlerinde elde ettigi puanlar
kontrol grubunun puanlarindan daha yiiksek bulunmustur. Ayrica, P4C kuraminin 6grencilerin sosyal
yonii, yaratici diistinme ve sozel ifade becerileri lizerinde olumlu etkiler yarattigi belirtilmistir.

Bu calisma, BILSEM’de 6grenim géren 23 dgrencinin katilimu ile yiiriitiilmiistiir. BILSEM lerde
gruplarin planlanmasi yapilirken yonetmelik geregi ¢ok sayida 6grencinin ayni grupta bulunmasi
miimkiin olmadigindan, kontrol ve deney gruplarinda yakin seviyedeki dgrenciler ile ¢aligilmasi
gerektiginden, daha fazla katilimer sayisina ulasilamamistir. Bu ¢alisma 6zel sartlar igeren bir
cercevede yiriitiildiigii i¢in ¢alisma kapsaminda yalnizca 7. sinifa devam eden {istiin yetenekli
ogrenciler icin bir genellemeye ulasilabilir.

YONTEM

Bu aragtirmada, 0n test son test deney ve kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma modeli benimsenmistir.
Calismanin bagimsiz degiskeni P4C kurami, bagimli degiskeni ise Ingilizce konusma becerisidir.
Calismanin evrenini BILSEM’de genel yetenek alaninda 6grenim gérmekte olan ve iistiin yetenekli
olarak tanilanmis tiim 7. sinif 6grencilerini kapsamaktadir. Arastirmanin 6rneklemini Denizli Nezihe
Derya Baltal1 Bilim ve Sanat Merkezinde 2021-2022 6gretim yihi itibariyle orgiin egitimde 7. sinifa
devam eden iistiin yetenekli 23 dgrenci olusturmaktadir. Katilimcilar BILSEM’de “ézel yetenekleri
gelistirme” programina baslamis olan ve Ingilizce alanin1 segmis dgrencilerdir. Katilimeilar okul
programlar1 dogrultusunda hangi grubun dersine katilacaklarin1 kendileri tercih ettigi i¢in deney
ve kontrol gruplarina rastlantisal yolla 6grenci atamasi gerceklestirilmistir. Katilimeilarin cinsiyet
dagilimlar1 Tablo 1°de gosterilmistir.

Tablo 1

Katilimcilarin Cinsiyet Dagilimi

Deney Grubu Kontrol Grubu
Kiz 7 6 13
Erkek 5 5 10
TOPLAM 12 11 23
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Calisma 2021-2022 egitim 6gretim yilinin ikinci yariyilinda uygulanmigtir. Katilimeilar 18 yas altinda
oldugu i¢in velilerinden imzal1 katilim izni formlari alinmistir. Denizli Il Milli Egitim Miidiirliigiinden
aliman arastirma uygulama izni sonrasinda gruplar olusturulmustur. Uygulamaya baslamadan 6nce
aragtirmaci P4C kuramini sinifinda etkili bir sekilde uygulamak amaci ile ti¢ farkli egitime katilmigtir.

Toplam 12 hafta devam eden uygulamanin ilk haftasinda 6n test, son haftasinda ise son test
uygulanmistir. Uygulama, haftada bir ya da iki ders saati (40’) olacak sekilde toplam 10 hafta devam
etmistir. Ilk P4C oturumunda dgrenciler arastirma etigi agisindan ¢alisma hakkinda bilgilendirilmistir.
Etkili bir tartismanin nasil yiiriitiilecegi konusunda Ogrenciler ile birlikte siklikla kullanilacak
ifadelerin ve tartigma kurallarinin yer aldigi bir pano olusturulmustur. Calisma kapsaminda hazirlanan
pano Sekil 1°de gdsterilmistir.

Sekil 1

Calisma Kapsaminda Hazirlanan Pano

> g\\" "’
o

What do you mean ?

4

In my opinian,:
T think;

7 :..i;:}::J..'LI b |
w31l l G
1'”‘6\'-' Hl_L A_.I_ . ?%D
Thinking

Uygulama siirecinde deney grubu ile 10 hafta boyunca ahlak, esitlik, adalet, duygudaslik, 6n yargilar,
bilgi felsefesi gibi konulara dayandirilarak hazirlanan ingilizce P4C oturumlar1 gergeklestirilirken
kontrol grubu ile rutin ingilizce konusma dersi programu yiiriitiilmiistiir. Kontrol grubu 6grencileri
sunum yapma, miinazara, konusma oyunlari, grup caligmalar1 gibi etkinliklere katilmistir.

Bu ¢alismada katilimcilarin Ingilizce konusma becerilerinin 6l¢iilmesi icin Cambridge konusma
testi (A2 seviyesi) kullamilmistir. S6z konusu test tiim diinyada yaygin olarak kullanildig1 i¢in ve
katilimcilarin seviyesine uygun oldugu icin tercih edilmistir. Erisime ve kullanima ac¢ik oldugu i¢in
herhangi bir kullanim izni gerekmemistir. Cambridge konusma testi on test ve son test uygulamasina
arastirmaci roportdr olarak ayni kurumda gorev yapan Ingilizce dgretmeni ise dlgmeci olarak
katilmistir. Katilimcilarin performansi, test kapsamindaki dereceli puanlama 6lgegi kullanilarak
degerlendirilmistir. Kiiresel basari, dil bilgisi ve kelime, telaffuz ve etkilesime dayalt iletisim olarak 5



olgiitten olusan Olcek, her bir dl¢iit 5 puan olmak {izere toplam 25 puan {izerinden puanlanmaktadir.
Test uygulamasi, puanlama giivenirligini artirmak ve daha sonra tekrar izleyebilmek amaciyla video
ile kay1t altina alinmstir. Iki 6l¢gmeci tarafindan belirlenen test puanlarinin ortalamasi katilimeilarin
son puani olarak kabul edilmistir. Verilerin analizi SPSS programi aracilifiyla gerceklestirilmistir.
Hangi istatistiksel testin kullanilacagina karar vermeden Once verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigi analiz edilmistir. Her iki gruba ait puanlarin normallik degerlendirilmesinde 6rneklem
sayis1 30’un altinda oldugu i¢in Shapiro-Wilk degeri dikkate alimmustir (Demir, Saatgioglu ve imrol,
2016) ve normal dagilim gdsterdigi sonucuna ulasilmistir (p<.005).

SONUC VE ONERILER

10 hafta boyunca deney grubu ile yiiriitiilen P4C oturumlarinin sonucunda katilimeilarm Ingilizce
konusma becerileri lizerinde kontrol grubuna kiyasla anlamli bir fark yaratip yaratmadigini test etmek
amaciyla bagimsiz 6rneklem t-testi kullanilmistir. Testin sonuglar1 Tablo 2 ve 3’te sunulmustur.

Tablo 2

Cambridge Konusma Testi Bagimsiz Orneklem T-Testi Sonuglart

Grup N X SS SD
On test Kontrol 11 16.2727 1.23215 37151

Deney 12 16.5833 1.24011 35799
Son test Kontrol 11 16.9545 1.57249 47412

Deney 12 17.6667 1.51257 43664

Tablo 2°de goriilebilecegi gibi kontrol grubunun 6n test puaninin ortalama degeri 16.27 iken son test
puanlarinin ortalama degeri ise 16.95 olarak dl¢iilmiistiir. Caligmanin baginda deney grubunun 6n test
puanlariin ortalamasi 16.58 iken son test puanlarinin 17.66’ya yiikseldigi de gortilmistiir.

Tablo 3

Cambridge Konusma Testi Bagimsiz Orneklem T-Testi Sonuglart

Grup N X SD t p
Deney 12 17.6667 1.51257 1.105 282
Kontrol 11 16.9545 1.57249
p <.005

Deney ve kontrol grubunun Ingilizce konusma testine ait 6n test ve son test puan ortalamasi
arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigin1 gosteren Tablo 3’te goriilebilecegi gibi
elde edilen farkin deney grubu lehine anlamli oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu bulgular 1s1g1nda P4C
kuramina dayandirilarak diizenlenmis ingilizce konusma derslerinin katilimeilarin ingilizce konusma
becerilerini gelistirme konusunda etkili oldugu sdylenebilir.
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Sonu¢ olarak caligma siiresince elde edilen bulgular 1s18inda ve arastirmacinin gézlemleri ve
deneyimleri dogrultusunda, P4C kuramini dersine entegre etmek isteyen egitimciler i¢in aydinlatici
olacagi diisiinlilen baz1 6neriler paylasilabilir. Gelisen teknolojik ¢agda sanal araglara bagimli, sonuca
odakl1 sabirsiz bireyler haline gelen 6grencilerin etkin dinleme, farkli fikirlere saygi gosterme, ¢oklu
bakis acilar1 kazanma ve tartigma yiiriitebilme gibi becerilerini gelistirmeyi amaglayan egitimciler
P4C kuramindan faydalanabilir. P4C oturumlarinda kolaylastiric1 olabilmek ciddi bir egitim ve
hazirlik siireci gerektirmektedir. P4C kuramini derslerinde uygulamak isteyen egitimcilerin, felsefi
soru nasil sorulur, P4C ders plani nasil hazirlanir, uygun uyaran se¢imi nasil yapilir gibi konulara
hakim olmasi beklenmektedir. Bu becerileri kazanmak i¢in egitimlere ve uygulamalara katilabilirler.

Ingilizce yiiriitiilen oturumlarda bazi kavramlar1 anlamada zorluk yasayabilen 6grencilere ana dilleri
kullanilarak kritik noktalarda destek saglanabilir. P4C uygulamalarinin ingilizce yiiriitiilebilmesi
icin katilimeilarin Ingilizce yeterlik seviyelerinin B1 ve iizeri olmasi gerektigi sdylenebilir. Ayrica
P4C sorusturmalart i¢in toplulugun ideal sayisinin 12 ila 15 oldugu dikkate alindiginda buna uygun
siiflarda yiiriitiilebilecegi bilinmelidir.

Teknoloji ile i¢ i¢e yasayan genglerin uygulamalarda sikilma ihtimaline kars1 bir 6nlem olarak P4C
oturumlarimi dijital ara¢larin kullanimimi miimkiin kilacak sekilde diizenlemek gerekebilir. P4C
kuramui farkl disiplinlerde uygulanabilir, erken yasta baglamak iizere derslere dahil edilmesi ve siirece
yayilarak uygulanmasi 6nerilebilir.
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OYUNLASTIRMA UYGULAMASININ YABANCI DIL OGRETIMIi
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Sinif Seviyesi 4
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E4.5.L1. Students will be able to understand the general and

.(")gretim Programi ile specific in a short, oral text about daily routines.
Hliskilendirilen Kazanimlar

E4.5.S1. Students will be able to talk about their daily routines.

OZET

4. simf Ingilizce dersi 5. iinite “Daily Routines” giinliik rutinler konusu birden fazla konuya ve
kazanima degindigi i¢in dgrenciler zaman zaman kazanimlar1 edinmede sorun yasamaktadirlar.
Arastirma bu konuda Ogrencilerin kazanimlari oyunlastirma yontemiyle 0grenmeleri amaciyla
baslamistir. Bu arastirmada dgrencilerin Ingilizce dersine olan motivasyonu ve ders basarilarini
oyunlastirma yontemiyle artirmak amaclanmistir. Uluslararasi bir e-Twinning projesi olan arastirma
121 dgrenci ve 5 dgretmen (Tiirkiye, Ispanya, italya ve Romanya) olmak iizere 126 katilimci ile
gerceklestirilmistir. Arastirmamizda karma yontem kullanilmistir. Arastirmada katilimcilarin
oyunlastirma teknigiile ilgili diisiincelerini 6l¢me amacli 6n test ve son test yapilmaistir. Siireg icerisinde
Ogrenci goriismeleri ve anketler yapilarak oyunlastirma teknigine yonelik tutumlar takip edilmistir.
Oyunlastirma adimlar1 konuya uyarlanarak ders plani yapilmis ve uygulanmistir. Uygulama dncesinde
Web 2.0 araglar1 ve oyunlastirma kavramlariyla ilgili yeterince bilgi sahibi olmayan 6grenciler
ve aileler, uygulama esnasinda verilen egitimler sonucunda aktif katilim saglayarak 6grenmeyi
gerceklestirmislerdir. Klasik 6grenme yontemlerinin aksine, yaparak yasayarak, iireterek siirece katk1
saglayan 0grencilerin ¢ok daha basarili olduklar: veri analizleri sonucunda gézlemlenmistir.

Anahtar kelimeler: Oyunlastirma, 21. yy. becerileri, dil edinimi, yabanct dil ogretimi, konusma
becerisi.

GIRIS
Gelecekte yasamlarini devam ettirebilmeleri i¢in ihtiya¢ duyduklar: becerilerle donatilmig 6grenciler
yetistirmek diinyanin siirdiiriilebilir hedeflerinden biridir. Ogrenciler, teknoloji ile barisik ve
teknolojiye ihtiya¢ duyan bir ¢agda yasamaktadir. Insanlar bilgiye dijital okuyucular ve tabletler

araciligiyla kitaplara gore daha ucuza erisebilir ve teknoloji aninda geri bildirim saglar. Bu nedenle
okullarda uygulanan egitim sistemleri maliyet, zaman ve saytya daha az bagimhidir. Bu degisiklikler
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ogretmenlere, Ogrencilerin aktivitelerini uzaktan denetleme, esnek egitim deneyimleri yaratma,
yeni ve zorlu sosyal oyun ortamlarinda 6grencilerin sosyal ihtiyaglarini yonetme gibi yeni roller
getirecektir. Arastirma belirtilen 6zelliklere sahip diinya vatandaglar1 yetistirmeyi, kiiresel ihtiyaglara
katkida bulunmay1 amaglamaktadir. Bu arastirmada 21. yy. becerileri, dil edinimi, konusma becerisi
oyunlagtirma yardimiyla artirilacaktir. 2023 egitim vizyonuna gore, siniflarda video oyunlari, sarkilar,
interaktif etkinlikler, interaktif oyunlar ve hikayeler yer alacaktir (Mili Egitim Bakanligi, 2020). Bu
aragtirmada bu s0ylemler somutlastirilarak siniflarda kullanilmistir. Oyunlastirma, oyun felsefesinin,
oyunla diistinmenin, oyun dig1 alanlarda giidiilenmeyi artirmak ve 6grencileri problem ¢ézmeye tesvik
etmek ic¢in kullanilmasidir (Sezgin, S., Bozkurt, A., Yilmaz, E. A., Linden, N., 2018). Arastirma
tilketimden cok tiretime deger vererek Ogrencilerin kendi 6grenme sorumluluklarini ele almalari
gereksinimi iizerinden 4. sinif Ingilizce dersi 5. {inite “Daily Routines” konusu i¢in tasarlanmustir. Bu
iinitede ¢ok sayida kazanim olmasi1 6grencilerin anlamalarini zorlastirdigi igin ilk arastirma konusu
olarak bu konu secilmistir. Ogrenciler dijital teknolojiyi de isin icine katarak kendi galigmalarimni
kendileri hazirlamiglardir. Oyun oynamanin yani sira, oyun hazirlamaya da giris yaparak teknoloji
ders ortamina entegre edilmistir. Bu arastirmada su sorulara cevap aranacaktir:

1. Aktif 6grenme nasil gerceklesir?
2. Oyunlastirma teknigi dil edinimine nasil katki saglar?

3. Tiimdengelim ydntemi ile verilen iinite kazanimlar1 nasil ger¢eklesir?

YONTEM

Manisa ili Akhisar ilgesi Misak-1 Milli Ilkokulu ve Denizli ili Pamukkale Ilgesi Nezihe Derya Baltali
Bilim ve Sanat Merkezi Ingilizce dgretmenleri koordinatérliigiinde yiiriitillen “Gamify English”
e-Twinning projesi, 4 farkli lilkenin katilmiyla gerceklesmistir. Arastirma ortaklar1 arasinda
Italya, Ispanya, Romanya ve Tiirkiye’den toplam bes Ingilizce dgretmeni ile birlikte 126 katilimci
bulunmaktadir. Projede her ay bir tema belirlenmis ve oyunlastirma temel ilkeleri kullanilarak
ogrencilerle uygulanmistir. Temalar ilkokul 4. sinif tema ve kazanimlarina uygun olarak secilmistir.
Projede oyunlastirma teknigi hem 6grencilerde motivasyon saglamak hem de uzaktan 6grenmeyi
kolaylastirmas: agisindan “Classdojo” uygulamas: iizerinden gergeklestirilmistir. Ogrenciler
uygulamaya eklenmis, veliler davet edilmistir. Uygulama {izerinden oyunlastirma tekniginin puan
verme, zaman, seviye atlama, rozet kazanma, odiillendirme gibi oyun tasarimlariyla 6grenciler
motive edilmeye calisilmistir. Oyunlastirma yontemi merak uyandirma ve hikayelestirme ile baslar,
ogretmenlerimiz temaya uygun olarak bir hikaye ile giris yapmuslardir. Ogrencilerin konuya ilgileri
cekildikten sonra oyunlastirma teknigi once bireysel aktiviteler ile baslayip bireysel 6grenmeye
dogru yol almistir. Bireysel etkinlikte 6grencilerin bes dakika igerisinde 10 tane gilinliik rutin ile
ilgili kelime yazmasi istenir, verilen zaman i¢inde yazan 6grenciler uygulama iizerinden puanlarini
alir. Oyunlastirma tekniginde sadece kazanmak degil birlikte 6grenme, akran ve is birlikli 6grenme
onemli oldugu i¢in bitiren 6grenciler diger arkadaglarina yardimer olur ve biitiin 6grenciler siireci
bitirir. Bireylerin hata yapmalarini ve hatalarindan yola ¢ikarak dogru bilgiler 6§renmelerine olanak
saglar. Herkes yapabildigi kadar puan alir. Oyunlastirma puanlar, ddiiller, sosyal alanlar, sanal
esyalar, takimlar, avatarlar, seviyeler, liderlik cetveli, rozetler, meydan okuma etkinligi, istek ve
sans gibi 6geler barindirir. Bunlar oyun mekanikleri olarak adlandirilir. Bu mekanikler 6grencinin
motivasyonunu artirma amaci giider (lienstitii, 2020). Ikinci olarak &grenciler gruplara ayrilir,
ogrencilere yapilandirilmis bir ¢aligma kagidi verilir, kardan adam iizerinden grup arkadaslar ile
birlikte ciimle kurmalari istenir. Bitiren 6grenciler yine diger arkadaslarina yardimei olurlar ve herkes
yaptig1 ise ve bitirme zamanina gore puanlarini uygulama iizerinden alir. Daha sonra yapilandirilmis
bir konusma etkinligi yapilir. Ogrenciler iicer kisilik gruplara ayrilir, verilen ¢alisma kagidindaki
sorular diger 6grencilere ya da yapilabiliyorsa okuldaki 6gretmenlere sorulur, bu sekilde 6grenciler



roportaj etkinligini de bitirir. Sinif i¢i etkinlikler bittikten sonra 6grencilere evde aile bireylerinin
giinliik rutin aktiviteleri ile ilgili bir video ¢ekmesi ve uygulamaya yiiklemesi istenir. Uygulamaya
yliklenen videolar sinifta hep birlikte izlenir, 6grenciler birbirlerine pozitif geri bildirim verirler, dil
edinimi acisindan da hem dinleme hem konusma etkinligi yapilmis olur. Arastirmada ayrica tema
boyunca elde edilen kazanimlarin uygulamaya dokiilmesi i¢in karisik iilke takimlarinin ¢alismalar
vardir. Ogrenciler Voki Web 2.0 uygulamasini kullanarak birbirlerinin giinliik rutinlerini igeren bir
video hazirlamislar, siire¢ sonunda da oyun tasarimi yapmusglar ve diger lilke arkadaslartyla ¢evrim
ici olarak oynamislardir. Projenin degerlendirilmesi i¢in uygulamada 6n test (tiim katilimeilar i¢in
genel) ve son test (6grenci-0gretmen ve veliler i¢in) yapilmistir. Arastirmada veriler 121 6grenci ile
nitel arastirma desenlerinden durum ¢alismasi baglaminda gergeklestirilmistir. Mentimeter ve Google
Form kullanilarak 6grencilerin oyunlastirma ile ilgili fikirleri alinmistir. Arastirma sonrasinda son test
yapilarak on test ve son test analizleri yapilmistir. Stireg igerisinde 6grenci goriismeleri, gozlemler ve
anketler yapilarak siire¢ analiz edilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis
goriisme formu teknigi kullanilmistir. iki Ingilizce 6gretmeni tarafindan sorular hazirlanmis ve
tim katilimer 6gretmenler tarafindan incelenerek son hali verilmistir. Yapilan testler ve analizler
sonucunda elde edilen veriler igerik analiz teknigi kullanilarak analiz edilmistir.

SONUC VE ONERILER

Oyunlastirma ile ilgili 6grencilerin ve velilerin fikirlerinin alinmasi amaciyla arastirmada veri
analizine On test ile baglanmistir. Arastirma sirasinda gozlem, anket, roportaj ile siire¢ analiz
edilmistir. Aragtirma sonrasinda her grup i¢in ayr1 bir son test yapilarak baslangi¢ ve bitig arasindaki
farklar degerlendirilmistir.

Arastirma 6ncesinde 121 kisiden 90’1 “Gamification” kavramiylailgili bilgiye sahip degilken uygulama
sonunda tiim katilimcilar oyunlagtirmanin ne demek oldugunu ve nasil uygulandigini 6grenmistir.
Ogrenci ve velilerin %90°1 oyunla §grenmenin etkisini olumlu yonde degerlendirmistir. “Oyunlastirma
Uygulamasinin Yabanci Dil Ogrenme Siireglerinde Kullanilmasmin Ogrenci Davramslarina Etkisi”
Tablo 1’de sunulmaktadir. Aragtirma Oncesi 0grenciler rutinlerinden bahsedemiyorken arastirma
sonunda kendileriyle ve bir baskasiyla ilgili giinliik rutinleri anlatmislardir. Ogrenciler bireysel,
grup caligmalari, anketler gibi uygulamalarla aktif olarak dili kullanmis, 6grendiklerini uygulama
firsat: bulmustur. Eslestigi arkadasiyla Ingilizce sohbet etmis, rutinlerini 6grenmis ve dijital bir arag
kullanarak tasarimlar yapmistir. Kendi gelisimini gézlemlemis, arkadasi i¢in destek olmaya, ona
bilgilerini aktarmaya ve yardim etmeye calismustir. {5 birligi icinde calismay1 6grenmistir. Teknolojiyi
faydali sekilde kullanmig, kendisi siirece karar vermis, tercihlerini kendi yapmus, tiretmis, farkli
Web 2.0 araglar1 kullanarak 6grenme sorumlulugunu almistir. Oyunlastirma ile 6grenciler kendi
ogrenme yolculuklarii kendileri yonetip 6grenme siiresince aktif rol almislar ve basarili olmuglardir.
Ogrencilerin derse yonelik gelisimleri ve oyunlastirma teknigi sonucunda edindikleri kazanimlar
olumlu gelisme saglamistir.

Oyunlastirma siirecine katilan 6grencilerin, konusma becerilerinin gelismesinde ve dile karsi
tutumlarinda olumlu sonuglarin gozlemlendigi géz 6niinde bulundurularak okullarda 6grenmeyi kalici
héle getirmesi i¢in oyunlastirma ydntemi kullanilabilir. Ogrencilerin Web 2.0 araglarini is birlikgi
sekilde kullanmasi, kiigiik gruplar halinde ya da farkli takimlarla ¢alismasi, 6grencilerin konusma,
dinleme becerilerini, is_birligi i¢inde ¢alisma, problem ¢6zme, bir {iriin ortaya ¢ikarma ve bu iirtinden
dolay1 kendini yetkin ve yeterli hissetme becerilerinin gelistirilmesine yardimci olmugtur. Bu baglamda
derslerde Web 2.0 araglar1 kullanilip-6grencilerden konular baglaminda bir seyler tiretmeleri 6grenme
siirecini olumlu etkileyebilir. Odevlerin dgrenci ve veli ile is birligi icinde yapilmas1 dgrencide aktif
O0grenmeyi saglayabilir. Bu aragtirmada oldugu gibi ¢evrim i¢i sinif uygulamalari, 6gretmen ve veli
arasindaki ig birligini artirarak velilerin de bir sekilde siirece dahil olup iletisim halinde kalmasini,
ogrencilerin birbirleri arasindaki iletisimi ve derse kars1 tutumlarini olumlu yonde etkiler. Bu baglamda
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teknolojinin derslere entegresi, 6grenci 6gretmen ve veli arasindaki is birligini artiran etkinliklerin
okul ortamina dahil edilmesi, bazi problemleri kaldirip 6grenmeye olumlu katki saglayabilir.

Tablo 1

Oyunlastirma Uygulamasimin  Yabanci Dil Ogrenme  Siireclerinde Kullanilmasimin  Ogrenci

Davraniglarina Etkisi

Kodlar Frekans Alintt

Daha 6nce “Oyunlagtirma” ile 40 O11: “ Bu uygulama ile oyunlastirma

ilgﬂi herhangi bir bﬂgi sahibi kavramini ve derste kullanimini
ogrendim.”

bulunmamasi

Dijital Uygulamalar1 Kullanma 50 038: “Bu etkinlik dijital teknoloji
kullanimint artirdi. Oyun hazirlamay1
o0grendim.”

Oyun Hazirlayarak Uretici Olma 40 018: “Derslerde kendim iireterek
daha verimli oldugumu ve daha iyi
o0grendigimi anladim.”

Farkli yontem ve teknikleri 60 058: “Ogzellikle pandemi doneminde

kullanma kullanilan yontem ve tekniklerle dersler
¢ok daha verimli gecti, bagarili oldugumu
hissettim.”

Dil Gelisimine Etkisi, 50 049: “Biz bu uygulama ile online siif

Etkin ve Akict Konusma/Anlama/ uygulamasi  kullandik, video cektik,

Dinleme rOportaj yaptik, kendi eksiklerimizi
birbirimizden dgrenerek tamamladik. Her
agsamasi benim ig¢in ¢ok keyifliydi, dil
gelisimime olumlu katk1 sagladi.”

Yabanci Dil Ogrenmede Dijital 70 067: “5.iinitede bu uygulamay1

Oyunlarm Kullanimia Ilginin kullandiktan sonra diger Unitelerde de

Artmasi kullanmayn1 istedik. Odevlerimizi dijital
oyun olarak hazirlamayi istedik ve
kendimiz yaptik¢a daha iyi 6grendigimizi
hissettik. Ingilizce dersimin gelmesini
merakla bekliyordum. ”

Yabanci Dil Ogrenmede Dijital 70 067: “5.iinitede bu uygulamay1

Oyunlarm Kullanimina lginin
Artmasi

kullandiktan sonra diger {initelerde de
kullanmay istedik. Odevlerimizi dijital
oyun olarak hazirlamayi istedik ve
kendimiz yaptik¢a daha iyi 6grendigimizi
hissettik. Ingilizce dersimin gelmesini
merakla bekliyordum. ”
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E10.7.R1. Ogrenciler, diinyadaki ¢esitli mutfaklar1 smiflandirmak
icin bir metni degerlendirir.

OZET

Dil, toplumlarin kiiltiiriinii yansitan bir ayna ve en 6nemli iletisim aracidir. Dil ve toplum beraber
gelisip sekillendiginden bir dili ger¢ek manada 6grenebilmek ve anlayabilmek o toplum gibi
diistinmeyi gerektirir. Bu ancak o dilin kiiltiiriinii 6grenerek miimkiin olur. Yasayarak 6grenebilme
firsatlar1 sunan yaratict drama, dil 6grenmede etkili baska bir yontemdir. Bu arastirmanin amaci,
hedef dilin kiiltiirtiniin aktarimi ve drama yonteminin dil egitimi {izerindeki etkilerini arastirmaktir.
Arastirmanin evrenini 2019 yilinda bir meslek lisesinin yiyecek ve icecek hizmetleri alanindaki 15
ogrenci olusturmaktadir. Verilerin elde edilmesinde karma arastirma yontemi kullanilmistir. Nicel
veriler kontrol ve deney gruplarinin 6n test ve son test sonuglari ile nitel veriler ise goriisme formlari,
giinliikler ve gozlem gibi araglarla toplanmistir. Arastirma sonuglart yaratici drama ve kiiltiirel
Ogelerin dil egitiminde uygulanmasinin olumlu bir etkisinin oldugunu ve 6grencilerin hedef dil ve
kiiltiire olan ilgi ve merakini artirdigini gostermistir.

Anahtar kelimeler: Dil becerileri ve iletisim, dil egitimi, kiiltiir, mesleki yabanci dil (Ingilizce),
yaratici drama.

GIRIS
“Tipki kuslarin kanatlar1 oldugu gibi, insanin da dili vardir. Kanatlar, kuslara havadan hareket etmek
icin 6zel bir yetenek verir. Dil ise insanin zekasinin ve tutkularinin kendilerine 6zgii akil ve duygu
karakterlerini kazanmasini saglar” (Lewes, 1879, s. 351). Eski Misirlilar, “dilin diisiincenin babasi
oldugunu” fark etmisler ve dilin toplumsal evin temeli ve bir yap1 malzemesi oldugunu belirtmiglerdir.
Dil, hayati kucaklayan ve hayata anlam katan bir organizma oldugu i¢in dis diinyaya a¢ilmamizin
tek anahtaridir. Yeni bakis a¢ilariyla karsilasmanin, farkli yasam pencerelerine tanik olmanin, diger
uygarliklarin bilgisini edinmenin ve insanliin ortak bilgisini okumanin tek gegerli yolu baska dilleri
ogrenmektir. Insanlarin yasamin bircok alaninda farkl iliskiler kurabilmeleri ve siirdiirebilmeleri
i¢in uluslararasi ortamda kullanilan bir dili (lingua franca) 6grenmeleri gerekmektedir (Ozdemir,
2006). Kiiltiir, nesilden nesile aktarilan sanatlar, inanclar, fikirler, gelenekler, gorgii kurallari,
hikayeler, masallar, atasozleri, deyimler, yemekler, festivaller, kostiimler, efsaneler, sarkilar, danslar,



sosyal davranislar ve kurumlar olmak iizere bir niifusun tiim yasam bi¢imi olarak tanimlanabilir. Bu
baglamda saglikli ve etkili bir dil egitiminin basarilmasi, dilsel, kiiltiirel ve drama bileseninin birbiriyle
iliskilendirilmesine baglidir. Baska bir kiiltiirii 6grenmek, diinyay1 yeni bir pencereden izlemek gibidir.
Pek cok dil bilimciye gore dil egitimi ile birlikte kiiltiirel 6geleri 6gretmeden bir dili grenmek zordur
ve kiiltiirden ayirmak imkansizdir. “Kiiltiirler arasi iletisimde 6grencilerin iletisim amaglarini bagarili
sonuglandirmalari i¢in davraniglar, bilgi, iletisim kurma ve yorumlama, karsilikl1 etkilesim kurabilme
ve kesfetme, kiiltiirel farkindalik gibi becerilere sahip olmalar1 gerekir” (Melanlioglu, 2013, s. 130).
Dil 6gelerinin bu anlamda kiiltiirel 6geleri iginde barindirdigr bir gercektir. Dil, toplumsal hayatta,
kiiltiirtin aktariminda ve kiiltiirel iliskilerde 6nemli bir rol oynamaktadir. Dil 6grenmek ayn1 zamanda
iletisim becerileri de gerektirir ve hedef dilin iletisim becerilerinde ustalagsmak i¢in kiiltiirel bilgiye
ihtiyag vardir. Bir dili konusabilmek i¢in hedef dilin kiiltiirlinii anlamak bir¢ok yonden etkili ve
saglikll bir iletisim i¢in dnemlidir. “Kiiltiir 6geleri yeterince 6gretilmediginde, 6grencinin yabanci
dili konusmasi, kendi kiiltiir cergevesinden gordiigli kavramlari farkli sembollerle dile getirmesinden
baska bir sey olamaz” (Brooks, 1986, s. 123). Mesleki Ingilizce dersinde 6grencilere farkli mutfak
kiiltiirlerini 6gretirken dili kiiltiirel unsurlarla iliskilendirmek 6grencileri gercek kisi ve mekanlarla
iliskilendirecek somut &rnekler kazandiracaktir. Insanlar farkli Kkiiltiirlerde yetistiklerinden
birbirlerinin kiiltiirlerini anlamak karsilikli iletisim kolayligi saglayacak ve olasi yanlig anlamalari
ve sorunlar1 Onleyecektir. “Deyimler, atasozleri, benzetmeler, hedef dilin kiiltiirii bilinmeden
dogru sekilde anlasilamayacak veya yanlis anlasilacaktir” (Cift¢i ve digerleri, 2013). Bu nedenle
bir yabanci dilin 6gretiminde o dilin kiiltiirel dgelerinin 6gretimine dncelik verilmelidir. Kiiltiirel
ogeler smif ortaminda gerekli sekilde kullanildiginda alternatif bir yasam tarzinin 6grenilmesi,
ogrencilerin ilgi ve motivasyonlarinin artmasini saglayacak ve iki kiiltiirii iletisimsel becerileriyle
kargilastirmaya yonelik sorgulayici tutumlarimi gelistirecektir. Ayrica hedef kiiltiirle ilgili merak
uyandirma, bu meraki giderme ve yanki uyandirma gibi eylemler dil ve kiiltiir 6gretimi siirecinde
gerceklestirilebilir. Ogrenciler, hedef kiiltiirden dnce kendi kiiltiirlerini iyi bilmelidirler (Grove,
1982). S6z konusu toplulugun yasam alaninda hedef dil araciligryla hedef kiiltiiri 6grenmek aslinda
dilin kiilttirel boyutlarin1 anlama yontemidir. Dolayisiyla iletisim kurularak hedef dilin ve kiiltiirtiniin
biitiinlestigi toplumsal ¢evrede dil kavramlarin1 anlamak daha kolay olur. Ogrenci ayni1 zamanda
kendi dili, kiiltiirii ve hedef dilin toplumu arasindaki farklar konusunda ikili bir alg1 yaratabilecektir.
Kiiltiirel egitim, hedef dilin konusuldugu toplum veya {ilke ve ikinci dilin o dil baglaminda nasil
kullanildig1 hakkinda bilgi vermeyi igerir ve hedef dilde kullanilan dilsel ve kiiltiirel 6geler arasindaki
iliskiyi anlamalarina yardime1 olur. Bu sekilde 6grenciler hedef kiiltiiriin yasam tarzi hakkinda bilgi
sahibi olurlar; hedef kiiltiirtin kendi kiiltiiriine benzer durumlara nasil tepki verdigi gibi konular
karsilastirma becerisi kazanirlar. Insanlarin sadece hangi dili konustuklar1 degil, ayn1 zamanda nasil
hissettikleri, liziintiileri, sevingleri ve nasil yasadiklar1 gibi konular da 6nem arz etmektedir.

Dort dil becerisini gelistirmek i¢in kullanilan yontemlerden birisi de kokeni “yapmak’ anlamina gelen
bir tlir yasayarak 6grenme teknigi ve iletisim sanati olan dramadir. Yaratict drama, 6zellikleri ve
yetkinlikleri ile yabanci1 dil 6gretiminde ¢cok dnemlidir (Diindar, 2012). Ogrencilerin dramadaki aktif
rolii onlarin konuyu daha iyi anlamalarina ve akilda tutmalarina yardimei olur. Bu baglamda drama
etkinliklerinin sdylemin pargalar1 arasindaki baglantilar1 artirdig1 sdylenebilir. Ingiliz edebiyatinin
biiyiik yazarlarindan William Shakespeare’in de ifade ettigi gibi “Biitiin diinya bir sahnedir ve biitiin
erkekler ve kadinlar da sadece birer oyuncudur.” Sinifta dilin 6zgiirce kullanilmasinda ve iletisim
kurmada uygun bir ortam saglayan drama, ozellikleri ve yeterlikleri ile yabanci dil 6gretiminde 6ne
cikmaktadir. Ogrenciye seviyesine gore bir yabanci dili deneyimleme firsat1 verir. Drama, bireyin
kendisini sosyal olarak ifade etmesini saglar (Akbulut, 2015). Ogrenciler yaparak yasayarak ve
deneyimlerini davranisa doniistiirerek etkili bir bigcimde 6grenirler; anlama, aciklama ve ikna etme
gibi becerilerini gelistirirler. Mesleki yabanci dil dersinin 6grencilerin meslek hayatlariyla bir bag
kurabilmeleri i¢in iletisim odakl1 planlanmasi etkili olacaktir (Ozer & Y1lmaz, 2017). Mesleki yabanci
dil, 6grencilere egitimleri ve meslek yasamlar siiresince gereksinim duyduklari mesleki ingilizce

DiL EGITIMINDE iYi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022



DiL EGITIMINDE ivi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022

bilgisini kazandirmay1 hedeflemektedir (Widodo, 2016). Ogrencilerin 6grendikleri Ingilizceyi gergek
hayatta kullanabilmeleri i¢in firsatlar yaratarak miifredat ile gercek yasam arasinda bir bag kurmak da
amaglar arasina eklenebilir. “Mesleki Ingilizce gibi 6zel amagl Ingilizce derslerinin baslica amacinin
belirlialanlardakikisi ve topluluklarla etkiliiletisim kurabilmek oldugu diistintildiiglinde bu tiir firsatlar:
yaratmanin énemi daha da 6n plana ¢ikmaktadir” (Bastiirkmen, 2010, s. 36). Dil 6gretme siirecine
kiiltiirii ve yaratic1 drama yontemini dahil etmek dili ger¢ek anlamda 6grenmeye ve anlamaya katkida
bulunur. Kiiltiir 6gelerinin ve drama yonteminin yabanci dil derslerinde kullanilmasiyla 6grenci dili
sadece duymakla kalmaz, o dili konusanlar1 da goriir ve hisseder. Boylece yabanci dil 6grenmek daha
gercekei ve anlamli hale gelir. Bu arastirmanin amaci 6grencilere yabanci dili yaparak yasayarak
ve ig¢sellestirerek 6grenebilecekleri, 6grendiklerini hayati prova ederek, bir oyuna doniistiirerek, rol
yaparak uygulayabilecekleri, deneyimleyebilecekleri 6grenme firsatlar1 sunup uygun kosullar ve
ortamlar olusturarak hedef dilin kiiltiirel 6gelerinin aktarimi ile drama yonteminin dil egitimindeki
yansimalarini incelemektir.

Bu arastirma agagidaki sorulara cevap bulacaktir:
3. Mesleki Ingilizce dersinin iletisimsel yaklasim ve dort dil becerisindeki énemi nedir?
4. Dil egitiminde hedef dilin kiiltiiriiniin katkis1 var midir?

5. Yaratict drama yontemi mesleki Ingilizce dersinde hedef dilin kiiltiirel dgelerini aktarmada
etkili midir?

6. Yaratict drama yontemi 68rencilerin iletisim becerilerine katki saglar m1?

YONTEM

Aragtirmanin evreni 2019-2020 egitim 6gretim yilinin giiz ddneminde mesleki Ingilizce dersi 6gretim
programi olan bir meslek lisesinin yiyecek ve igecek hizmetleri alanindaki 15 6grencinin katilimindan
olugmaktadir. Ayni alandan bagka sinif seviyesi olmadigi i¢in ayni1 siniftan 7 6grenci deney, 8 6grenci
kontrol grubu olarak belirlenmistir. Isisag ve Demirel (2010), iletisimin dil grenimine bagl olduguna
ve bu baglamda 6zellikle sozlii becerilerin gelistirilmesinin 6nemli olduguna dikkat ¢ekmislerdir.
Deney grubuyla dil becerilerini gelistirmek amaciyla 4 hafta siiren etkinlikler yapilmuistir.

Bu aragtirmanin ilk basamaginda alanyazin taramasi yapilmistir. Dil egitimi ile ilgili yontem ve
teknikler, dil kiiltiir iliskisi ve yaratici drama {lizerine yazilmis kaynaklar incelenmis ve bu baglamda
olusturulan ¢erceve dogrultusunda uygulama plani olusturulmustur.

Arastirma oncesi ve sonrasi ogrencilere Ingilizce konusma biletleri teknigi ile konusma sinavi
yapilmistir. Ogrencilere her birinin belirli bir konusma siiresi olan {iger bilet verilmistir.

Tablo 1

Konugsma Sinavi Degerlendirme Kriterleri

Akicilik Tonlama Telaffuz Dil Bilgisi Kelime Secimi

20p 20p 20p 20p 20p




Okulun ¢ocuk gelisimi ve egitimi alan1 6gretmen ve d6grencilerinin destegiyle hazirlanmis olan dolgu
oyuncaklar, kuklalar, sapkalar, kostiimler, maskeler, 0ykii onliikleri ve hikaye kartlar1 ile 6grencilere
konusma, dinleme ve yazma etkinlikleri yaptirilmistir (Nasreddin Hoca hikaye kartlar1 ve oykii
onliikleri, peri masallar1 ve ¢izgi film karakter kostiimleri ve ¢omak kuklalari, yiyeceklerle ilgili
dolgu oyuncaklar vb.). Katilimcilar, siifi ve yiyecek atolyesini gergek hayati yansitan bir restorana
doniistiirerek restoranda miisteri karsilama, yemek siparisi alma ve Ingiliz kiiltiirii temali drama
etkinlikleri gerceklestirmislerdir. Siire¢ boyunca okuma becerisi ve ceviri etkinliklerinde degerler
egitimi kazanimlar1 da g6z oniinde bulundurularak Nasreddin Hoca, Keloglan ve Mevlana gibi ilham
veren figiirlerin yiyecek temali metinleri kullanilmistir. i¢lerinde farkli motifler barindiran masallar
ve halk hikayeleri kiiltiirle i¢ ice olma 6zelligi tasirlar (Sakaoglu, 2016). Anadolu masallarindaki
yiyecek motifleri (elma, bulgur pilavi vb.) tartistlmistir. Ayrica peri masallarindaki yedi sihirli
yiyecek (elma, balkabagi, marul vb.) ve ¢izgi film karakterleri ile biitiinlesen yiyecekler iizerine beyin
firtinas1 ve kelime calismas yapilmustir. Ogrenciler yemek tarifleri ve meniileri yazip alanlariyla ilgili
dramalar ve kisa filmler tiretmislerdir. Pastacilik ve mutfak dali ile ilgili yeni kelimelerle hedef dilin
kiiltiirel 6gelerini 6grenmislerdir. Ingilizlerin yasam tarzini, kiiltiiriinii, geleneklerini, sofra adabini,
Tiirkiye’de ve diinyada yapilan yiyecek festivallerini genel kiiltiir bilgisi olarak 6grenmislerdir.

Verilerin analiz edilmesinde nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildig1 karma desenli arastirma
yontemi kullanilmistir. Karma yontem calismalar1 bir veya daha fazla ¢alismada nicel ve nitel
verileri toplamayi, analiz edip yorumlamayi kapsamaktadir (Leech & Onwuegbuzie, 2009). Amag
basit bir karsilastirma yapmak oldugundan, veriler test ortalamalari kullanilarak analiz edilmistir. Her
Ogrencinin On test ve son test puanlar1 hesaplanmigtir. Veriler goriisme formlari, giinliikler, konugma
siavi, dort dil becerisini igeren uygulama sinavi ve arastirma notlari gibi araglarla toplanmaistir.

Sekil 1

Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test ve Son Test Sonu¢ Grafigi

m Deney Grubu
B Deney Grubu
= Kontrol Grubu

B Kontrol Grubu

Toplanan veriler 151ginda Sekil 1°de gosterildigi lizere 6n test ve son test puanlar1 arasinda 6nemli
bir farklilikla karsilagilmistir. Deney grubunun 6n test ortalamasi %60, son test ortalamasi %90 iken
kontrol grubunun 6n test ortalamasi % 35 ve son test ortalamasi %40 olarak belirlenmistir.
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SONUC VE ONERILER

Kiiltiirel 6geler ve drama yontemi uygulamasinin dil egitimi yolculugunda yansimalarinin incelendigi
aragtirmadan elde edilen bulgular neticesinde uygulamanin etkili oldugu sdylenebilir. Arastirma
sonucunda Ogrencilerin motivasyonlari, 6z gilivenleri, akademik basarilari, kelime dagarciklari,
yaratici diisiinme becerileri ve Ingilizce dersine ilgileri artmis; derse kars1 6n yargilari ve utangaghiklari
azalmustir. Ogrenciler drama yontemi araciligiyla birbirleriyle etkilesim i¢inde olduklarindan birlikte
calismay1 ve belirli konularda kendi fikirlerini sunmay1 aliskanlik edinmislerdir. ileride karsilasma
olasilig1 yiiksek durumlar igin prova yapmuslardir. Ogrendikleri dilin yapisal ve kiiltiirel farkliliklarmi
kesfetmislerdir. Grup ¢aligsmalari sayesinde is birligi, sorumluluk, dayanisma, yardimseverlik, sabir
ve saygi gibi degerler artmistir. Arastirma O6grencilerin dort dil becerisini gelistirdigi bulgusunu
destekler niteliktedir. Etkili bir iletisim i¢in dil 6grenme siirecinin tamamina kiiltlir dahil edilmelidir.
Hig siiphesiz bir yabanci dili 6gretmek, bir dereceye kadar yabanci bir kiiltiirii 6gretmek gibidir.
Dil égrenmenin amaci yalnizca dilsel kaliplarin veya kelimelerin ezberlenmesi degildir. Ogrenilen
bilgileri ezberlemek yerine kullanmaya ve uygulamaya odaklanmak, o dili deneyimlemek ve dil ile
biitiinlesmek etkili olacaktir. Ingilizceyi, yapmay1 sevdiginiz aktivitelerle birlestirerek hem eglenip
hem de 6grenmeniz miimkiindiir. Daha 1yi bir gelecek i¢in kiiresel rekabete agik hazir bireyler
yetistirmenin gerekliligi siklikla dile getirildiginden yabanci dil egitimi hayatimizin 6nemli bir pargasi
olmali, uygun kosullarda uygun malzeme destegi ile erken yasta 6gretilmeye baslanmalidir. Basari
ancak bu sekilde ortaya ¢ikacaktir. Dil 6grenenlere dili yasayarak ve igsellestirerek 6grenmelerine
firsat vermeliyiz. Smuf etkinlikleri gergek hayatla i¢ ige olmalidir. Dersten beklentilerini belirlemek
icin dgrencilerin sene basinda Ingilizce dersi tutum &lgegine tabi tutulmalari faydali olacaktir.
Yabanci dil 6§renmeyi bir gelisim siireci olarak gérmedikge yabanci dil konusamama ikilemi devam
edecektir. Ote yandan yaratici drama ydntemi dort dil becerisini gelistirmek igin kullanilabilir.
Her smif seviyesinde yillik ders planlarina dahil edilirse verimlilik artabilir ancak yaratici drama
etkinlikleri dort beceri icin istendiginde zamanin yeterli olmadigi agiktir. Bu tiir ¢aligmalarin
stirekli olmasi, daha uzun bir siireye yayilmasi ve iyi bir sekilde planlanmasi1 daha faydali olacaktir.
Ayrica drama yonteminin etkin bir bicimde uygulanabilmesi i¢in gereken gilivenli ve uygun bir
siif ortaminin hazirlanmasinda okul idaresi ile is birligine gidilebilir. Drama, egitim alaninda, tim
alanlarda kullanilabilecek bir yontem iken kiiltiirel 6geler de sadece dil 6greniminde degil kisinin
kisisel gelisiminde, tiim disiplinlerde egitim &gretim faaliyetlerinin bir parcasi olarak karsimiza
¢ikmaktadir. O yiizden bu eylem arastirmasinin uygulanabilirlik alan1 ¢ok genistir. Son olarak ikinci
bir dil 6grenmek icin Oncelikle ana dili ve kiiltlir ¢ok iyi bilinmelidir. Ciinkii ana dilini unutanlar
hangi milletten olduklarini da unutmuslardir. “Tiirkgemiz ses bayragimizdir” (Daglarca, 1999).
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YABANCI DIiL OGRETIMi SURECLERINDE AVRUPA BIiRLIGI
TARAFINDAN DESTEKLENEN ERASMUS+ PROJELERI SANAL
HAREKETLILIKLERININ KULLANILMASI
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Salihli 50. Y1l Ortaokulu
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Uygulamanin Kiinyesi

Sif Seviyesi 5
Yas Grubu 11
D-AOBM Seviyesi Al

E5.1.L1. Students will be able to understand simple personal .

Ogretim Programu ile E5.1.S1. Students will be able to introduce themselves and meet
Mliskilendirilen Kazanimlar other people.

E5.1.S2. Students will be able to exchange simple personal .

OZET

Cogu ulusotesi hareketlilik olarak gerceklestirilen Erasmus+ projelerinde, COVID-19 salgin tedbirleri
nedeniyle hareketlilikler ¢evrim i¢i ortamda sanal olarak yapilmistir. Salihli 50. Y1l Ortaokulunun
HERITAGE OF US projesi kapsaminda, son hareketlilik olan Polonya hareketliligi, 7-11 Haziran
2021°de, sanal ortamda bes gilin boyunca bes ortak iilke okulundan 6grenci ve 6gretmenlerin katilimi
ile es zamanl ve etkilesimli olarak gergeklestirilmistir. Bu hareketlilige 50. Y1l Ortaokulundan 96
ogrenci ve 34 6gretmen katilmigtir. Bu ¢aligmada sanal hareketliliklerin 6grencilerin dil farkindaligina
ve dil gelisimine etkisini arastirmak amaglanmistir. Arastirma amagli 6rnekleme yontemlerinden biri
olan maksimum g¢esitlilik 6rneklemesine gore goniilliiliikk esasina dayanarak belirlenen 34 6grenci
ile nitel arastirma desenlerinden durum caligmasi baglaminda gergeklestirilmistir. Veri toplama ara-
c1 olarak yari yapilandirilmis goriisme formu teknigi kullanilmis ve elde edilen veriler igerik ana-
liz teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirma sonucuna gore, sanal hareketliliklerin 6grenciler
iizerinde genel anlamda olumlu bir etki yarattig1, ayrica 6grencilerin yabanci dil 6grenme tutumlarini
pozitif yonde gelistirdigi ortaya konulmustur.

Anahtar kelimeler: Erasmus—+, sanal hareketlilik, dil edinimi, yabanci dil ogretimi, konusma becerisi.

GIRIS
Erasmus+ programi AB’nin egitim, genclik ve spor alanlarindaki hibe programidir. Yurt disinda egi-
tim, 0gretim, staj, profesyonel gelisim, yaygin 6grenme temelli genglik aktiviteleri ile kurumlar ara-
sindaki is birliklerini desteklemektedir. Erasmus 6grenci 6grenim hareketliligi alaninda yapilan farkl

arastirmalarda da programin yabanci dil 6grenme, yurt disinda egitim gérme, 6n yargilarla miicadele
etme ve farklh kiiltiirlere saygi gosterme gibi konularda bireylere firsatlar sundugu belirlenmistir

(Avrupa Komisyonu, 2009).
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Milli Egitim Bakanligi Ingilizce Ogretim Programma (2018) gore; 5. Simf Ogretim Programi’nin
temel amaci 6grencilerin hedef dili 6grenmeye olan ilgilerini artirmak ve bu dili gercek yasamda
kullanabilmelerini saglamaktir.” Ayrica program rehberinde “Iletisimsel yaklasim, hedef dilin
yalnizca bir iletisim arac1 olarak kullanilmasini gerektirmez; ¢alismanin amaci, ancak baskalariyla
etkilesim kurmanin bir yolu olarak; mutlaka gramer yapilari tizerinde degildir ve dilsel islevler, ancak
dilin etkilesimli bir baglamda 6zgilin kullanimi iizerine ger¢ek anlam kazanabilir.” denilmektedir.
Bu nedenle, yabanci dil ogretiminde sinif ortaminda gergek yasanti 6rneklemeleri kullanmak
islevselligi ve kalicilig1 artirmaktadir. Erasmus+ programlari, basta egitim kurumlar1 olmak iizere,
is birligini, kaliteyi, kapsayiciligi, esitligi, miikemmelligi ve yaraticiligi gelistirmeyi amaglayan ulus
oOtesi ortaklik ve ig birligi projeleridir. Bu projeler sayesinde, 6grencilerimizin program hedeflerine
ulasirken dili bir arag olarak kullanmalar1 gercek yasantilar yoluyla dil gelisimini destekleyici firsatlar
sunmaktadir. Karacan (2014) tarafindan yapilan ¢alismada 6grencilerin, Eramus+ proje etkinliklerinin
ogrencileri olumlu etkiledigi; yabanci dgrencilerle kolay etkilesim kurabildiklerini belirtilmistir.
Erasmus+ projelerinde ¢ogu hareketlilik ulusotesi gergeklestirilir. Ancak COVID-19 salgin tedbirleri
kapsaminda, hareketlilikler sanal olarak gerceklestirilmis, smif ortaminda proje hedefleri yerine
getirilirken sanal baglantilar yoluyla es zamanli ve etkilesimli olarak yiiriitiilmiistiir. Bu ¢aligmada,
yiritiilen sanal hareketliliklerin sinif ortamindaki etkilerini arastirmak, 6grencilerin etkinliklerde dil
kullanimu ile ilgili goriislerini almak amaglanmastir.

YONTEM

50. Yil Ortaokulunun koordinatorliiglinii yapmis oldugu, Tiirkiye Ulusal Ajansi tarafindan
desteklenen HERITAGE OF US projesi kapsaminda, proje plant dahilinde gerceklesmesi
gereken bes hareketlilikten sonuncusu olan Polonya hareketliligi, COVID-19 nedeni ile yiiz yiize
gerceklestirilememis olup 7-11 Haziran 2021 arasinda sanal ortamda bes giin boyunca devam eden
cevrim igi etkinlikler ile ortak iilke okullarinda es zamanli ve etkilesimli olarak gerceklestirilmistir.
Etkinlik, Polonya’daki ortak okulumuz Szkota Podstawowa tarafindan organize edilmistir. 50. Y1l
Ortaokulu olarak 34 6gretmen 96 6grencinin katildig1 sanal hareketlilige diger 4 ortagin aktif katilimi
ile yaklasik 100 6gretmen ve 300 6grenci katilmistir. Uygulama 5 giin tiger saatlik iki oturum halinde
giinliik 6 saat toplam 30 saat siirmiistiir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu 34 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada nicel ile nitel arastirma
desenlerinden durum ¢alismasi modeli kullanilmistir.Katilimcilar, amagh 6rnekleme yontemlerinden
biri olan maksimum cesitlilik 6rneklemesine gore secilmistir. Etkinlige katilan 6grencilerden 2020-
2021 egitim O0gretim yilinda 5. sinifa devam eden 34 goniillii 6grenci ile goriisiilmiistiir. Arastirmada
veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmig goriisme formu teknigi kullanilmistir. Formda sorular
iki yabanci dil 6gretmeni tarafindan hazirlanmigtir. Yar1 yapilandirilmis goriigme formu sorulari
egitim bilimleri uzmani tarafindan incelenmis ve son hali verilmistir. Yapilan gériismeler sonucunda
elde edilen veriler igerik analiz teknigi kullanilarak analiz edilmistir. Belirlenen kodlarla temalar
olusturulmustur ve bu kod ve temalar iki arastirmaci ve bir alan uzmani tarafindan kararlastirilmistir.



Tablo 1

BULGULAR

Tema 1: Sanal Hareketliligin Yabanci Dil Ogrenme Siireclerine Olumlu Etkisi

Kodlar Frekans Alintt

Ingilizce Ogrenmeye/Konusmaya Y énelik 29 026: “Bu etkinlik ingilizce 6grenme

Motivasyon Artisi motivasyonumu arttirdi.”

Etkinlikleri Yaparken Heyecanlanma 15 010: “Bu etkinlik motivasyonumu arttird,
dilimi gelistirmemde ve heyecanimi atmamda
¢ok yardimci oldu.”

Etkinliklerin Eglenceli ve Keyifli Oldugu 20 034: “Derslerde de boyle etkinlikler olmasini
isterim. Ciinkii eglenceli olarak ingilizce
o6grenmek daha kolay ve zevkliydi.”

Deneyim, Konusma Firsati, Endiseyi Asma 4 018: “Ingilizceyi konusurken endiselenirdim
ama orda sanki Ingilizce anadilim gibi
konustum yani rahattim.”

Dil Gelisimine Etkisi, 23 019: “Bu etkinlik beni az da olsa konusma

il Akict K / Anl / Dinl yoniinden, dinleme ve anlama yoniinden

tiin ve Akict fonusma / Anlama / Dinleme iyi etkiledi. Onlarla konusurken hem
heyecanliydim hem de sevingliydim. Ciinkii
o giin ilk defa yabanci bir iilkeden birisi ile
boyle yakindan konusmustuk.”

Yabanci Dil Ogrenmeye Karsi Ilgi ve Sevgi 6 020: “Bu etkinlikten sonra bende daha fazla

Artigt

Ingilizce 6grenme istegi olustu. Smavlarim
glinden giine iyiye gitti.”

Ogrencilerin biiyiik kismi Ingilizce 6grenme motivasyonlarin arttigini belirtmislerdir. Ayrica
katilimcilarin yaridan fazlasi dinleme, konugsma ve anlama yoniinden etkilendiklerini belirtmislerdir.
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Tablo 2

Tema 2: Sanal Hareketliligin Ogrencilerin Sosyal Gelisimlerine Olumlu Etkisi

Kodlar Frekans Alint1

Farkli Kiiltiirler Tanima 18 O 27: “Farkl kiiltiirleri daha nitelikli insan
olmamizi saglar ve nitelikli insan olma hayatimiz
icin ¢ok 6nemlidir. Kendimi gelistirdigim igin

¢ok mutluyum.”

Sosyallik 6 030: “Bu etkinlikler sosyallesmemi sagladi ve
kendimi ifade etmis oldum”

Oz giiven/Rahatlik 2 016: “Onceden Yabanci Dil konusurken rahat

hissetmez, gergin davranirdim. Ama bu siiregte
bunu astigimi diigiiniiyorum.”

Mutluluk/Seving/Kendini Iyi Hissetmek 15 028: “Bu etkinlikten sonra Ingilizceye olan
merakim artt1 ve daha fazla bu tiir etkinlik
olmasini isterim. Cilinkii diger tilkelerden
insanlarla konusmak kendimi iyi hissettiriyor.”

Ogrencilerin Tekrar Sanal Hareketliliklere 34 012: “Onlarla konusurken, dnce ¢ok
Katilmaya Istekli Olmalari heyecanlandim ama sonra rahatladim. Yine
katilmak isterim.”

Tiim katilimcilar konugma esnasinda heyecanlandiklari ama daha sonrarahatladiklarini bildirmislerdir.
Katilimeilarin yine biiyiik cogunlugu kendilerini gelistirdikleri i¢in ¢ok mutlu olduklarini bildirerek
farkli kiiltiirleri tanimanin ve nitelikli insan olmanin 6nemini fark ettiklerini belirtmislerdir.

Tablo 3

Tema 3: Sanal Hareketliligin Yabanci Dil Ogrenme Siireglerine Olumsuz Etkisi

Kodlar Frekans Alint1

05: “Ingilizce konusurken yanlis

Korku/Endise/Kaygy/Stres > sOylemekten korktum ve endiselendim.”

Katilimcilarin ¢ok az bir kism1 konusma esnasinda tedirgin olduklarini ve hata yapmaktan endiselen-
diklerini dile getirmiglerdir.

SONUC VE ONERILER

Uygulama sonunda c¢alismanin amaclari dogrultusunda, veri analizi i¢in igerik analizi yontemi
kullanilmigtir. Etkinlige katilan 5. sinif 6grencileri arasindan goniilliiliik esasi ile 34 6grenci ile
goriisiilmis, toplanan formlarin tamami iizerinden analiz gerceklestirilmistir. Toplanan veriler ii¢
tema ve toplam 12 kod olarak analiz edilmistir.



Temalar:
Tema 1: Sanal Hareketliligin Yabanci Dil Ogrenme Siireclerine Olumlu Etkisi (f29),
Tema 2: Sanal Hareketliligin Ogrencilerin Sosyal Gelisimlerine Olumlu Etkisi (f34),
Tema 3: Sanal Hareketliligin Yabanci Dil Ogrenme Siireclerine Olumsuz Etkisi (£5).

Veri analizi sonucunda, Basaran vd. (2021) tarafindan yapilan bir arastirmaya benzer olarak kiiltiirler
arasi etkilesimi saglayan Erasmus+ projelerinin 6grencilerin dil becerilerini gelistirdigi, 6z glivenlerini
artirdif1 ve egitimde motive olduklar1 gdzlenmistir. Ogrenciler gercek yasam igerisinde Ingilizce
konusma sans1 elde etmislerdir. Ayrica sunum gorevleriyle topluluk &niinde Ingilizce konusma 6n
yargilarini agabilmis, kiiltlir sunumu yapma imkani bulmuglardir. Miize egitimiyle dinleme ve anlama
becerileri gelismesi adina birbirleriyle bire bir diyalog kurabilmislerdir. Ulusotesi hareketliliklere
daha az sayida 6grenci katilirken sanal hareketlilikler ile daha fazla 6grenci etkinliklere katilma sansi
elde etmistir. Ayrica dezavantajli 6grencilerin de etkinliklere katilim1 saglanmistir. Sanal hareketlilik
okulda genel anlamda olumlu etki yaratmistir. Bu baglamda, yabanci dil becerilerini artirmak amaciyla
okullarda daha fazla Erasmus+ projelerine ve sanal hareketliliklere olanak saglanmasi énemlidir. Bu
arastirma, Oncelikli olarak Erasmus+ projeleri sanal hareketliliklerinin yabanci dil baglaminda projeye
dahil olan Ogrencilere etkisi hakkindaki diisiinceler iizerine yogunlasmistir. Etkinliklere katilan
Ogrencilerin sliregten mutlu olduklari, dil edinimi i¢in farkindaliklarinin arttig1 gézlemlenmistir.

Karacan tarafindan 2014 yilinda yapilan ¢alisma sonucunda 6grencilerin ¢ogunun dil konusunda
zorluk yasamadiklari, dort temel dil becerileri olan konusma, dinledigini anlama, yazma ve okuma
alanlarinda gelisme kaydettikleri belirtilmistir. Ayrica arastirma sonucuna gore program sonucunda
biitiin 6grencilerde bir 6z giiven artigi oldugu belirtilmistir.

Karacan tarafindan yapilan bu g¢alismada, kiiltiirel boyuta iliskin olarak 6grencilerin, okulda
gerceklestirilen iilkeye 6zgii sosyal etkinliklere ¢ok iyi diizeyde katildiklarini; medya programlarinin
(radyo, televizyon vb.) 6grencileri ¢ok olumlu etkiledigi gidilen iilkelerde yasayan vatandaglar ile
arkadaslik kurmakta zorluk ¢ekmediklerini ve gidilen iilkelerin kiiltiirlerini yansitan basili yayinlarin
(kitap, dergi, gazete vb.) 6grenciler iizerinde ¢cok olumlu etki biraktigi belirtilmistir. Bu minvalde
yapilan bir¢ok tez ve makalelerde dil, egitim ve kiiltiirel konularinda ayni1 sonuglara ulasilmistir.
Paralel olarak bu calismada da benzer etkiler gdzlemlenmistir. Sanal hareketliliklere, 6grencilerin
yurt digina seyahat ettigi hareketliliklerden daha fazla sayida 6grenci dahil edilebildigi i¢in tiim proje
stireclerinde daha fazla yer verilmesi 6nerilmektedir.

“Virtual mobility” yani sanal hareketlilik genel anlamda Ogrenciler iizerinde olumlu bir etki
yaratmistir. Bu nedenle Erasmus+ projelerine ve bu projelerde daha fazla 6grencinin katilacagi sanal
hareketliliklere olanak verilmesi yabanci dil derslerinde verimi artirabilir.
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EK 1
GORUSME FORMU

Sayin Katilimci,

50. Y1l Ortaokulu’nun koordinatorliigiinii yapmis oldugu, Tiirkiye Ulusal Ajansi tarafindan destek-
lenen ve Agustos 2022°de final raporu sunulan, HERITAGE OF US projesi kapsaminda proje plani
dahilinde gerceklesmesi gereken 5 hareketlilikten sonuncusu olan Polonya hareketliligi, COVID19
nedeni ile yiiz ylize gerceklestirilememis olup, 7-11 Haziran 2021'de, sanal ortamda 5 giin boyunca
devam eden ¢evrim ig¢i etkinlikler ile ortak iilke okullarinda es zamanl ve etkilesimli olarak gergek-
lestirilmistir. Katilim sagladiginiz sanal hareketliligin sinif ortamindaki yabanci dil kullanimu ile ilgili
etkilerini arastirmak amaciyla, bu form, sizlerin goriislerini almak amaciyla diizenlenmistir. Formda
3 soru bulunmaktadir ve sorular1 agiklamalarla cevaplamaniz beklenmektedir. Kisisel bilgileriniz is-
tenmemektedir. Bu formda yer alan sorulara vereceginiz cevaplar arastirmanin basariya ulagsmasi i¢in
cok onemlidir. Katkilariniz i¢in tesekkiir ederiz.

Hatice ASLAN & Dilek SAHIN
Arastirma Sorulari

1. Erasmus+ Projeleri kapsaminda 7-11 Haziran 2021'de yapilan Virtial Mobility etkinligine
katildiniz m1?

2. Bu etkinlik size neler kazandird1? (ingilizce konusma yéniinden, ingilizce dinleme ve an-
lama yoniinden, farkli kiiltiirleri tanima ydniinden...) Ingilizce dinlerken veya konusurken
neler hissettiniz? (korku, kaygi, heyecan, seving...) Neden?

3. Bu etkinlik ile Ingilizce 6grenme motivasyonunuz artti mi1? Derslerde daha fazla bu tiir et-
kinlikler olmasini ister misiniz? Neden?



WEB 2.0 ARACLARI YOLUYLA KELIME OGRETIMI

Havva KARAYUREK
Zara Mehmet Habib Soluk Fen Lisesi

havva.kryrk.123@gmail.com

Sinif Seviyesi 10
Yas Grubu 15-16
D-AOBM Seviyesi A2

E10.1.S1. Students will be able to exchange personal .

E10.2.S1. Students will be able to talk about their own plans for

Ogretim Programu ile the future.

Mliskilendirilen Kazammlar
E10.3.S3. Students will be able to talk about a historical legendary
figure.

OZET

Bu c¢alisma Web 2.0 araglarinin 10. sinif 6grencilerinin kelime 6grenmelerinde 6nemli bir etkisinin
olup olmadigimi aragtirmayr amaclamaktadir. Calisma nitel ve nicel verilerin birlikte kullanildig:
karma yontem arastirma desenine sahiptir. Nicel veri 6n test ve son test yoluyla nitel veri ise anket
formlar1 araciligryla toplanmistir. Calismanin 6rneklemini Kaggarli Mahmud Anadolu Lisesi, Hasan
Coskun Anadolu Lisesi, IMKB Ceyhan Anadolu Lisesi, Siikrii Sankaya Anadolu Lisesi, Mudanya
Anadolu Imam Hatip Lisesi, Mugla Mentese Atatiirk Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi, Canakkale
Ibrahim Bodur Anadolu Lisesi, Mehmet Habip Soluk Fen Lisesi, inegél Kiz Anadolu imam Hatip
Lisesi okullarinda 6grenim gérmekte olan 10. smif 6grencileri olusturmaktadir. Calisma 2020-
2021 egitim 6gretim yilinin giiz doneminde e-Twinning platformunda uygulanmis, toplamda bes
ay siirmiistiir. Web 2.0 araglarinin kelime 6gretiminde etkili olup olmadiklarini belirlemek amaciyla
On test, son test ve anket formlarinin sonuglari analiz edilmistir. Calismanin sonucunda kullanilan
uygulamalarin (Quizlet-Kahoot-Wordwall) 10. smif 6grencilerinin kelime o6grenimlerinde etkili
oldugu goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Kelime ogrenimi, Web 2.0 araglari, oyunlastirma.

GIRIS
Dil egitiminin temel alanlarindan birini olusturan kelime 6grenimi olduk¢a Onemlidir. Kelime
dagarciginin gelistirilmesi diger dort becerinin de gelistirilmesi i¢in 6n kosul olarak kabul edilmektedir
dilde daha 1yi iletisimciler yapar. Bununla birlikte yetkin hale gelmek ve iyi bir iletisim kurmak i¢in
Ogrencilerin iyi bir kelime birikimine sahip olmalar1 gerekir (Oljira, 2017).

Ogrencilerinkelime yeterliklerini artirmak amaciyla kelime dgretimi pek ¢ok sekilde yapilabilmektedir.
Ancak kelime ogretimi Tiirkiye’de kelime listeleri iizerinden ele alinmaktadir. Ogrencilerin bu
listeleri defterlerine kopyalamalar1 beklenir. Bununla birlikte kelime 6gretimi bir baglamdan yoksun
oldugunda, ezberleme listesinden baska bir sey degildir (Anadol, 2015). Bu yontemler dijital
yerliler olarak isimlendirilen 21. yiizyilin 6grenenleri i¢in etkili degildir. Boylesi bir dijital diinyada
ogretmenlerin tekdiizeligi ve Ogrenme yontemlerine iliskin varsayimlar1 gecerli olmayacaktir
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(Prensky, 2001). Bu nedenle 6gretmenler, 6grencilerin 6grenme stillerine gore teknolojiyi derslerine
uyarlamaya baglamiglardir. Bu siiregte 6gretmen-6grenci veya ogrenci-6grenci arasinda iki yonli
etkilesim sunan Web 2.0 araclarindan yararlanilmistir. Bu araclar ayn1 zamanda dogal ve zengin
ogrenme ortamlar1 olusturmakta, is birligini ve 6zerkligi artirmaktadir (Asiksoy, 2018). Daha fazla
duyu organi 6grenme siireglerine katildigr i¢in 6grenmenin kaliciligina katkida bulunur (Prensky,
2009). Ogrencilerin de igerik olusturmasima katkida bulunarak onlarin 6z giivenlerinin artmasina
yardimci olur (Conole & Alevizou, 2010).

Ozellikle uzaktan egitim siirecinde dgretmenlerin ¢evrim i¢i derslerine Bilgisayar Destekli Dil
Ogrenimi (CALL) uygulamasi hayati bir énem kazanmistir. Bu nedenle &gretmenler uzaktan
egitim siirecinde, “dijital yerlilerin” (Prensky, 2001) dikkatini derslere ¢ekmek i¢in teknolojinin
faydalarindan yararlanmaya ve Web 2.0 araglar1 hakkinda daha fazla sey 6grenmeye basladi. Sari
ve Nayir (2020) COVID-19 siirecinin zorunlu olarak égrenci ve dgretmenlerin teknoloji becerilerini
artirdigini, 6gretmenlerin dijital cihazlar1 egitime entegre etmek icin gerekli teknik ve pedagojik
becerilerini gelistirdigini, yeni ¢evrim i¢i 6grenme platformlarinin olusmasina sebep oldugunu ifade
etmistir. Alquahani (2015) ve Al Mubarak (2017), hem 6gretmenler hem de 6grenciler tarafindan
kullanilabilecek ¢esitli kelime 6grenme stratejileri oldugunu belirtmektedir. Egitim amagli kullanilan
bir dizi uygulama mevcuttur. Kahoot bu uygulamalardan biridir. Kahoot araciligiyla 6gretmenler
cevrim i¢i kisa sinavlar olusturabilir ve 6grenciler bu sinavlara akilli telefonlardan, tabletlerinden
veya bilgisayarlarindan erisebilir (Dellos, 2015; The Kahoot! Guide, 2016). Ogretmenler, dgrencileri
O0grenmenin merkezine yerlestirerek 6grencilerinin kelime bilgisini artirabilir (Cakir,2019). Quizlet,
son zamanlarda siniflarda kullanilan bagka bir egitim Web 2.0 aracidir. Quizlet, esitli oyun modlariyla
ogrencilere hem sinif i¢i hem de sinif dis1 6grenme olanagi saglar.

Alanyazinda Web 2.0 araclarinin kelime 6gretimi lizerindeki etkinligini kanitlayan g¢aligmalar
bulunmaktadir (Wichadee and Pattanapichet, 2018; Sanosi, 2018; Montana Villalba, 2019; Cinar,
2019; Acikgoz, 2019; Emecen, 2019). Daha 6nceki ¢alismalarla ilgili olarak bu ¢aligmanin amaci,
uzaktan egitimde 10. smf Ingilizce dersinde Web 2.0 araglarinin kullaniminimn &grencilere kelime
ogretiminde etkili olup olmadigina karar vermek, Web 2.0 araglarma iliskin goriislerini toplamak
ve kelime 6gretimi agisindan deneyimlerinden ¢ikarimlarda bulunmaktir. Bu kapsamda asagidaki
arastirma sorularina cevap aranmaistir:

1. Uzaktan egitimde Web 2.0 araglar1 kelime 6gretiminde etkili midir?

2. Uzaktan egitimde Web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik 6grenci goriisleri nelerdir?

YONTEM

Uzaktan egitim 10. sinif Ingilizce dersi kelime 6gretiminde Web 2.0 araclar1 kullaniminin 8grencilerin
kelime 6grenme siireclerine ve Ingilizce dersine tutumlarma etkisinin arastirildigi bu ¢alisma, nitel
ve nicel verilerin birlikte kullanildig1 karma yontem arastirma desenine sahiptir. Nicel veri her ay
sonunda hazirlanan kelime testi yoluyla toplanmustir. 10. sinif Ingilizce dersi kitabinn “Count Me
In” ilk {i¢ tlinitesinden kelimeler se¢ilmis ve bu kelimeler ¢eldiricilerle kelime testi sorularina dahil
edilmistir. Kelime testi “Socrative” lizerinden hazirlanmistir. Quizlet, Kahoot ve Wordwall kelime
setleri 6grenciler tarafindan calisildiktan sonra Zoom {izerinden bir ¢evrim i¢i ders saatinde (40
dakika) 60 6grenciden sorular1 yanitlamasi istenmistir. Nitel veri ise 6grencilerin Web 2.0 araglarinin
siifta kullanilmasina iliskin goriislerinin alindig1 anket ¢calismalar1 araciligiyla toplanmistir. Bu anket
calismasi yedi acik u¢lu sorudan olusmakta ve bu formlar araciligiyla 6grenciler goriislerini belirtme
firsat: bulmaktadir. Bu anketler Google Formlar araciligiyla hazirlanmistir. Ogrencilerin cevaplari
toplandiktan sonra ¢alismada gorev alan 6gretmenler tarafindan {i¢ ayr1 grup altinda etkinligi, kullanim
kolaylig1 ve sundugu deneyim basliklar1 altinda yorumlanmastir.



Siire¢ boyunca sorumlu 6gretmenler uygulamalarin nasil kullanilacagi hakkinda 6grencilere rehberlik
etmislerdir. Ogrenci ekipleri tarafindan is birligi yapilarak hazirlanan kelime setleri kontrol edildikten
sonra olusturulan baglant1 linkleri ile okullarda 6grenim gérmekte olan diger 10. sinif 6grencileri ile
paylasilmistir ve {linite kelimelerinin biitiin 10. sinif 6grencileri tarafindan ¢alisilmasi saglanmastir.

Her calisma aymnin basinda 6grenci takimlarina kelime setlerini olustururken kullanacaklar1 Web
2.0 arac1 (Quizlet, Kahoot, Wordwall) tanitilmistir. Ogrencilerin kelime &grenme siireclerini
degerlendirmek igin her ay sonunda Socrative degerlendirme sinavi uygulanmistir. Ogrencilerin
calistiklar1 kelimeleri baglam i¢inde kullanimlarini saglamak amaciyla kelimelerin 10. sinif ders
kitabinda yer aldig1 baglamda Renderforest uygulamasinda videolar hazirlanmis ve Bookcreator aract
ile e-kitap haline getirilmistir. Ayrica ¢aligma siiresince dgrenilen tiim kelimeleri i¢eren bir sézlik
Genially uygulamasi ile hazirlanmistir.

SONUC VE ONERILER

Bu arastirma, uzaktan egitim 10. smif Ingilizce dersinde kelime &gretiminde Web 2.0 araglari
kullaniminin 6nemli bir etkisinin olup olmadigini bulmay1 amaclamistir. Arastirmanin sonuglarina
dayali olarak Web 2.0 araglarinin 10. smif Ingilizce dersinde kelime dgretiminde 6grenci basarisini
artirmada 6nemli bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler Web 2.0 araglarini kullanarak
dijital igerik olusturma konusunda deneyim sahibi olurken ayn1 zamanda kendi 6grenme siire¢lerinde
teknoloji kullanim1 hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmuslardir. Caligma siiresince hazirladiklar
avatar, afig, videolar ile dijital becerilerini gelistirme firsati bulmuslardir. Kahoot uygulamasinda
kelimelerin es anlamlar1 ve tanimlamalarini igeren setler olugturulmustur. Ayrica bosluk doldurma
etkinligi de kullanilmistir. S6zciiklerin tamamu ders kitab1 igerigi ile uyumludur. Ayni sekilde Quizlet
ve Wordwall set icerikleri de kelime tanimlar1 ve es anlam ¢aligmalarini igermektedir.

Nitel veri toplamak i¢in sorumlu 6gretmenler tarafindan hazirlanip 6grencilerin Web 2.0 araglari
hakkindaki goriislerini almak amaciyla uygulanmis anket sonuglarina gore Ogrencilerin Quizlet,
Kahoot ve Wordwall uygulamalarini kullanmay1 gercekten sevdiklerini, arkadaslarina kullanmay1
tavsiye ettiklerini ve ders disinda kelimeleri tekrar etmek i¢in kullandiklarini belirtmislerdir.
Quizlet uygulamasmin bilgilendirici ve eglenceli ayn1 zamanda uygulama igerinde sunulan farkl
oyun modlariin kelime 6grenimi {izerinde olumlu bir etki olusturdugunu vurgulamislardir. Kahoot
uygulamasinin sinifta olusturdugu rekabet ortami sayesinde eglenerek 6grendiklerini ifade etmislerdir.

Yabanci dilde kelime 6gretimi s6z konusu oldugunda bir¢ok aragtirmacinin Web 2.0 araglarinin bu
alanda etkinligi bu ¢aligmanin sonuglari ile benzer ¢izgidedir. Mevcut ¢alisma dogrultusunda Dizon
(2016, s.52) yaptig1 ¢alismada Quizlet’in hem sinif i¢inde hem de smif disinda kelime tekrari igin
etkili bir Web 2.0 araci oldugu konusunda goriislerini belirtmistir. Benzer sekilde Cinar (2019),
Quizlet uygulamasinin 6grencilerin kelime 6grenimini kolaylastirdigini ve 6z giiveni artirdigini
dile getirmistir. Bir ¢calismasinda Emecen (2019) 6grencilerin geleneksel kelime 6gretim teknikleri
yerine Kahoot uygulamasini motivasyonlarini artirdig1 ve kelime dagarciklarini gelistirdigi i¢in tercih
ettiklerini belirtmistir. Onceki calismalarla paralel olarak bu calisma da kelime &gretimi alanina
yeni bir bakis agis1 kazandirmis ve Web 2.0 araglarinin kelime 6gretmek i¢in kullanimi konusunda
farkindalik olusturmustur.

Bu c¢alisma o6gretmenler, 6gretmen adaylari, okullar ve miifredatlar i¢in bir¢ok O6nemli ¢ikarim
icermektedir. Oncelikle ogretmenlerin 21. yiizy1l becerileri ile donatilmasi ve &grencilerin
ihtiyaclaria gore derslerini planlamasi gerekmektedir. Bu yiizyilin 6grencileri, oynarken 6grenmeyi
ve ayni zamanda eglenmeyi seven Z kusagi olarak adlandirilmaktadir. Bu tiir 6grenciler klasik kalem
ve kagit 6grenme metodolojisini tercih etmeyeceklerdir. Bunun yerine 6gretmenlerin, 6grencilerin
ogrenme siireclerini kendi baslarina deneyimledikleri daha 6grenci merkezli ders planlamalari
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gerekir. Miimkiin olan durumlarda 6gretmenlerin sinavlardan, videolardan, oyunlardan ve mobil
uygulamalardan yiiksek oranda faydalanmasi gerekmektedir. Ayrica teknoloji, 6grencilerin teknoloji
ile biitlinlesik 6grenme ortamlarini deneyimleme sans1 bulabilmeleri i¢in miifredata entegre edilebilir.
Miifredatin egitime uygulanmasi sirasinda etkilesimli video baglantilari, kisa sinavlar, ek etkinlikler
veya ev 0devi olarak g¢esitli Web 2.0 araglar1 kullanilabilir.

COVID-19 karantinasinin getirdigi olumsuz etkilere ve ek kisitlamalara ragmen bu ¢alisma Web 2.0
araclarinin 10. sinif 6grencilerinin kelime 6grenimi iizerindeki etkinligini kanitladi. Caligmanin ilk ve
en 6nemli kisitlamalarindan biri, COVID-19 karantinasi nedeniyle ¢evrim igi olarak ytiriitiilmesiydi.
Bu calisma sadece 60 6grenci ile siirlandirilmistir. Daha genis 6rneklemleri olan ileri ¢alismalar
yapilabilir. Ayrica bu calisma bes ay siirmiistiir ve ilk {i¢ linite icerigi kullanarak kelime setleri
hazirlanmistir. Bir donem veya tiim akademik yil boyunca ileri ¢alismalar yapilabilir ve Web 2.0
araglarmin daha uzun siireli etkileri incelenebilir.

Yukaridaki Onerilere ek olarak daha ileri ¢alismalar Web 2.0 araglarmin etkilerini inceleyebilir.
Farkli dil 6geleri (gramer 6grenme, dinleme, yazma, okuma) ile karsilastirma yapilabilir ve daha
fazla Web 2.0 araci siirece dahil edilebilir. Calismanin yiiriitiilmesi uzun zaman aldigindan ve
ogrenciler calismanin basindaki kadar istekli olmayabileceklerinden arastirmacilarin olasi1 6grenci
kaybin1 akilda tutmalar1 gerekir. Web 2.0 araglar ile kelime 6gretimi gelecek vaat eden bir alandir ve
bir biitiin olarak incelenmesi i¢in daha fazla arastirmaya ihtiyac vardir.
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EK 1

Sevgili Ogrenciler,

5 ay boyunca isledigimiz initelerdeki kelimeleri Quizlet, Kahoot ve Wordwall uygulamalarini
kullanarak tekrar ettik. Bu gorligme formu sizin c¢alismada kullanilan uygulamalar ile ilgili
goriislerinizi almak amaciyla olusturulmustur. Vereceginiz cevaplar kelime 6gretiminde Kahoot,
Quizlet ve Wordwall uygulamalarinin uzaktan egitim siirecinde etkinligini analiz etmek amaciyla
kullanilacaktir. Ayirdiginiz vakit i¢in tesekkiir ederiz.

1- Calismada kullanilan uygulamalarin kelime 6gretiminde etkili oldugunu diisiiniiyor musunuz?
Neden?

2- Calismada kullanilan uygulamalarin kelime 6greniminde size hangi yonleriyle yardimei oldugunu
diisiiniiyorsunuz? Sebepleriyle agiklayiniz.

3- Kahoot, Quizlet ve Wordwall uygulamalarinin kelime 6greniminde size hangi yonleriyle yardimei
olmadigini diisiinliyorsunuz? Sebepleriyle agiklayiniz.

4- Calismada kullanilan uygulamalar1 kelimeleri tekrar etmek amaciyla smif disinda da kullanir
misiniz?

5- Yazili kelime listeleri ile kiyaslarsaniz ¢alismada kullanilan uygulamalar1 tercih eder misiniz?
Neden?

6- Sizce en eglenceli uygulama hangisiydi? Hangi yonleriyle eglenceliydi?

7- Calismada kullanilan uygulamalar1 kullanmay1 arkadaslariniza da tavsiye eder misiniz?



ICERIK TEMELLI DiL OGRETIMINDE INGILiZCE MATERYAL
GELISTIRMENIN ONEMI

Hiimeyra YOCE
Ertugrul Gazi imam Hatip Proje Ortaokulu
humeyrayuce64@gmail.com

Sinif Seviyesi 7
Yas Grubu 11-14
D-AOBM Seviyesi A2

E7.10.SP1.Students will be able to report on general truths in
various ways.

E7.10.L1.Students will be able to identify the discussion topic
about popular science.
Ogretim Programu ile

iliskilendirilen Kazanimlar E7.3.SP1.Students will be able to describe past events and

experiences.
E7.4.L2.Students will be able to identify the names of wild animals.

E7.9.R1.Students will be able to identify specific in various texts
about environment.

OZET

Yapilan ¢alismalar Icerik Temelli Dil Ogretim Modeli (Content and Language Integrated Learning;
CLIL)’nin olumlu sonuglar1 oldugunu gostermis ve Ingilizcenin yabanci dil olarak &gretildigi
yerlerde (Tirkiye gibi) dil 6gretimi lizerine bazi ¢caligmalarin yapilmasi sonucunu ortaya ¢ikarmaistir.
Alptekin, Ercetin ve Bayyurt (2007) icerik temelli modele dayali olarak gelistirdikleri konu odakli
izlence modelinin Tiirkiye i¢in de uygunlugunu kamtlamiglardir. Bu calismada ortaokul Ingilizce
dersindeki fen ve bilim konulari ele aliarak ingilizce dersine fen, teknoloji, miithendislik, matematik
(STEM) entegrasyonu yapilmasi ve disiplinlerarasi ¢alismalarin 6grenci merkezli gergeklestirilmesi
amaglanmistir. Son giinlerde ¢ok arastirilan ve uygulanan STEM, okullarda islenen miifredatlarin her
birinde yer alabilecegi gibi Ingilizce miifredatinda da ders planlar1 ve aktiviteler ile etkili bir sekilde
ele almabilmektedir (Benligil & Ergiin, 2021). Ogrencilerin bir dénemlik ders islenisi sonucunda
stirecin degerlendirilmesine iliskin goriisleri incelendiginde 6grenciler, merak ve motivasyonlarinin
artigini, dersin daha eglenceli ve zevkli bir hale geldigini, olusturulan yeni materyalin ilgi ¢ekici
oldugunu ve bu 6zelliklerin onlarin motivasyonlarini artirdigini belirtmislerdir.

Anahtar kelimeler: Materyal gelistirme, teknoloji, bilim ve fen, yabanci dil, CLIL.

GIRIS
Ingilizce Dersi Ogretim Programu, Tiirkiye’de Ingilizce dersinin kalitesini yiikseltmek, bireylerin
ogrendikleri dili iletisim araci1 gibi diisiinerek beklentilerine cevap verebilmeleri, teknolojiyi etkin
bir sekilde kullanabilmeleri, 6grenmeyi 6grenerek devamli gelismeleri ve diisiinme yeteneklerini

kullanarak karsilastiklar1 problemlere ¢6ziim bulabilmeleri maksadiyla hazirlanmistir (MEB, 2011).
STEM’in yabanci dil derslerinde uygulanmasi, 6grencilerin akademik yasamlarinda ve ilerideki
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kariyerlerinde destek saglayacaktir. STEM ile ilgili kavram ve fikirleri iletebilen, dil yeteneklerine
sahip 0grencilerin, gelecegin mesleklerine sahip olma olasiliklart daha fazla olacaktir ve lilkemize
katki saglayacaklardir (Benligil & Ergiin, 2021). Milli Egitim Bakanliginin egitim diizenlemelerine
bakildiginda Ingilizce derslerinde baz1 yeniliklerin oldugu gériiliir. Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlig
(TTKB) 2013 senesinde hem ilkokulda hem de ortaokulda Ingilizce dersi miifredatlarini diizenlemis
ve bu konuda 6nemli yenilikler ortaya koymustur (Bayyurt & Demirezen, 2013). Bu yeni program
daha onceki senelerde uygulanan programlarla kiyaslandigi zaman dil bilgisel dogrulugun anlamini
yitirdigi anlamsal dogruluk ve akict konugsmanin daha énemli bir hal aldig1 goriiliir. Diizenlenen bu
programda biitiin kademeler i¢in program tekrar olusturulurken ortaokul sinif kademelerinde tematik
ogretim planlanmistir. Bu programin secilme sebebi, birden fazla dil bilmenin yayginlastirilmasi ve
Ingilizce 6gretiminde sonuca odaklanmaktansa siirece odaklanmanin énemine vurgu yapilmasidir.
TTKB, bir dili 6grenmenin hedefini edinilen dili etkili bir sekilde kullanabilme yetenegi olarak
aciklamaktadir (Ingilizce Dersi Ogretim Programi). Bu yiizden icerik temelli dil 6gretiminde
matematik, fen bilgisi gibi derslerin Ingilizce ile iliskilendirilerek kullanimimin énemi iizerinde
durmustur. 7 ve 8. siif programlarina bakildiginda konularin belli konular etrafinda toplanabilecegini
gormek olasidir. Yapilan arastirmalar, izlencenin yararli sonuglart ve ayni1 zamanda TTKB’nin bu
yontemi bazi simif kademelerinde tavsiye etmesiyle beraber Icerik Temelli Dil Ogretim Modeli igin
yabanci dil 6gretilen alanlarda planli uygulamalar yapilmasi ihtiyacini ortaya ¢ikarmistir (Yalgin,
2013). Buradan yola ¢ikarak bu ¢alismada ortaokul Ingilizce dersinde bulunan fen ve bilim konular
ele almarak Ingilizce dersine STEM entegrasyonu yapilmasi ve disiplinlerarasi ¢alismalarin 6grenci
merkezli gerceklestirilmesi amaclanmistir. Hem bahsi gecen ders konularinin pekistirilmesini hem
de o konulardaki terim, sdzciik ve kavramlarin yabanci dildeki anlamlarinin 6grenilmesine olanak
saglayan bu model 6grenmenin verimliligini arttirir (Yalgin, 2013). Bunun yaninda, aslinda biitiin
derslerin birbiriyle baglantili oldugunu gosteren ve biitiinciil 6grenmeyi de saglayan bir yaklagimdir.
Icerik Temelli Dil Ogretim Modeli, diger dersleri de ele aldig1 igin dil 5grenimini kolaylastirir ve hedef
dilde 6grenilenlerin 6grenen i¢in daha dnemli ve anlamli olmasini saglar. Yabanci dil miifredatinda
ele alinan konular, o konular igeren dersler acisindan da pekistirici bir rol iistlenmektedir. Igerik
temelli dil 6gretimi, sahip oldugu farkl 6zellikleriyle geleneksel dil 6gretim yontemlerine benzemez.
Bu yontem hedef dilin bir iletisim araci oldugunu vurgular ve kisilerin dili ve konuyu ayni anda
kavrayarak ¢ifte kazang sagladigini one siirer (Lightbown & Spada, 2006; Wesche & Skehan, 2002).
Ingilizce 6greniminde anlam ve konunun siraya gore degil birlikte edinilmesinin daha 5nemli oldugunu
belirtir. Ingilizcenin yabanci dil olarak 6gretildigi yerlerde yiiriitiilen arastirmalar, bu modelin faydali
sonuglarmi ve giizel doniitlerini ortaya koymaktadir. Bahsedilen programlarda yer alan kisilerin
konu ve yabanci dil yetenekleri yoniinden ilerledigi goriilmiistiir. Yapilan arastirmalarda ise kisilerin
yabanci dil edinme motivasyonlarinda diizelmeye ve bireysel diisiincelerinde iyilesmeye katki
sagladig1 gozlemlenmistir (Mehdiyev & Ugurlu & Usta, 2019). Bu programin faydali sonuglar1 konu
ve yabanci dil uyumunun kisinin beklentilerine cevap vermesi, olumlu 6grenme ortami olusturmasi
ve programa bagli kalarak diizenli ve verimli olarak uygulanmasiyla oldukga iligkilidir.

YONTEM

Bu calismada nitel arastirma modeli kullanilmis olup veri toplama araci olarak 6grenci goriisleri
alimmigtir. Arastirma silireci ve veri toplama d6gretim yilinin bir dénemini kapsayacak sekilde
diizenlenmistir ve hedef kitle olarak 7. smif 6grencileri belirlenmistir. Yapilan ilk goriismelerde
ogrencilerin %80’inin Web 2.0 araclar ile ilgili bilgisi olmadig1 ve daha 6nce hicbir ¢alismada yer
almadig tespit edilmistir. Ogrencilerin %85’ Ingilizce miifredatinda yer alan bilimsel kelime ve
kavramlar1 anlamada giigliik ¢ektigini belirtmistir. Calismanin uygulama bdéliimiinde konuyu ve
yabanci dili ayn1 anda &greten ¢agdas bir yabanci dil yaklagimi olan Igerik Temelli Dil Ogretim
Modeli kullanilmistir. Bu ¢alismada Ingilizce ortaokul ders miifredatinda fen ve bilim konularmm en
yogun oldugu sinif seviyesi 7. siif oldugu i¢in uygulamada hedef kitle ortaokul 7. sinif 6grencileridir.



7. sinuf Ingilizce dersinde bulunan fen ve bilim konular1 (hayvanlar, bilim insanlar1 ve icatlar,
gezegenler, cevre) ele alinarak Ogrencilerin ihtiyaclari dogrultusunda planli ve etkili bir sekilde
caligmalar yiirttiilmiistiir. Projenin birinci adiminda 6grencilerin olusturduklar etkinlikler ¢evrim
i¢i bir platformda olusturulmus ve daha sonra biitiin bu etkinlikleri kapsayan Ingilizce bilimsel bir
dergi cikartilmistir. Ogrenciler fen ve bilim ile ilgili ingilizce kelime, terim ve kavramlari 8grenirken
bu konular hakkinda yeni bilgiler edinerek bu konular1 da pekistirme imkanina sahip olmuslardir.
Yapilan biitiin ¢aligmalar bir dergi haline getirilmis ve bdylece dgrenciler tarafindan ingilizce bir
materyal gelistirilmistir. Derginin i¢ine 6grencilerin kendi hazirladiklar1 eglenceli ve bilgilendirici
videolarin, oyunlarin oldugu karekodlar konulmustur. Yine ¢evrim i¢i araglarla hazirlanan kelime
bulmacalari, canlanabilen resimler ile dergiye ¢cok boyutlu bir anlam kazandirilmis ve teknolojinin
kullanimt ile siradan bir dergi yerine ilgi ¢ekici bir materyal hazirlanmistir. Ayn1 zamanda STEM
konular1 yabanci dil dersine entegre edilerek STEM egitim yaklasimi, probleme dayali 6§renme,
sorgulamaya dayali 6grenme ydntemlerine yer verilmistir. Icinde teknolojiyi de barindiran STEM,
giinimiiztoplumunda degisen ve doniisen hayat standartlarina uyum saglamak i¢in teknolojik yenilikler
ile yakindan ilgilenerek 6grencileri kiigiik yaslardan itibaren 21. yiizyil becerileri ile tanigtirma
imkan1 sunan yaklagimlardan bir tanesidir (Benligil & Ergiin, 2021). Miifredati, ilgi ¢ekici STEM
etkinlikleri ve projeleriyle gelistirmek 0grencilere; elestirel diisiinme, becerilerini artirma, yaparak
yasayarak 0grenme, ger¢ek hayat problemlerine ¢oziimler iiretebilme deneyimleri vermek gibi ¢esitli
faydalar saglar. STEM’i Ingilizce derslerine entegre etmek, motivasyonu diisiik dgrencileri motive
etmis ve bu durum 6grencinin 6n yargilarini yikmis, kendine olan giiven duygusunun artmasina ve
Ingilizce kavramlar1 §grenmeye daha istekli hale gelmesine katki saglamistir. Ayni zamanda icerigini
kendilerinin olugturduklar1 bu derginin Ingilizce dersinde materyal olarak kullanilmasi1 dgrencinin
dikkatini ¢ekmisgtir.

SONUC VE ONERILER

Yapilan son goriigmelerde dgrencilerin %98°1 bu projeden zevk aldigini, %90°1 farkli Web 2.0
araglarii 6grendigini, %95 1 ise ortaya ¢ikan bilimsel derginin ¢ok bilgilendirici ve eglenceli oldugunu
dile getirmistir. %95’inin ise bu tiniteleri kapsayan kazanim kavrama testlerinde basarili oldugu ve
derse katilim oranlarinda artis oldugu gézlemlenmistir. Ogrencilerin bir yillik calismalar1 sonucunda
stirecin degerlendirilmesine iliskin gortisleri ele alindiginda 6grenciler, dersin daha anlamli ve daha
eglenceli oldugunu, motivasyonlariin ytikseldigini, merak duygularinin arttigini, igerik temelli model
ile hazirladiklar1 bu derginin dikkat ¢ekici oldugunu belirtmislerdir. Ayn1 sekilde dergiyi olusturma
ve etkinlikleri hazirlama asamasinda Ingilizce 6greniminde sahip olduklari &n yargilarm yikildigini,
Ingilizceyi 6grenmenin zor olduguna iliskin diisiincelerinin azaldigini sdylemislerdir. Ogrencilerden
diizenli olarak goriisleri alinmig ve bu goriislerin gittikce olumlu olarak degistigi gortilmistiir. Bu
arastirma sonuglar1 géz oniinde bulunduruldugunda &grenciler, fen ile alakali Ingilizce konu ve
aktivitelerin giidiilerini artirdigin1 ve Ingilizce dersine kars1 sahip olduklar1 olumsuz tutumlarinin
degistigini belirterek i¢sel motivasyonlarinin gittikge arttigini sdylemislerdir. Bir 6grenci iginde
bulundugu 6grenme ortamini ne kadar anlamli bulursa dil 6grenimi de o kadar anlamli olacaktir.
Bunu 06grencinin farkinda olmadan Ogrenme siirecine dahil edilmesi olarak tanimlayabiliriz.
Ogrenciler igerigini kendilerinin olusturduklari bu materyalde, farkinda olmadan 6grenme siirecine
dahil olmuslar, fen ve bilim ile ilgili kavramlarda kalic1 6grenme saglamislardir.

Kisacasi igerik Temelli Dil Ogretim Modelinin Ingilizceyi &grenme amaglari ile konunun
iliskilendirilmesi baglaminda bireylerin yabanci dil edinme ile ilgili diisiincelerinde olumlu sonuglar
sagladigi, Ogrencilerin 0grenme motivasyonlari yiikselttigi, dil 6grenme ile ilgili zorluklara
kars1 6n yargimin yikildigr gézlemlenmistir. (Gaffield-Vile, 1996; Alptekin, Ergetin & Bayyurt,
2007). Konusma ve etkilesime dayali olan bu siireg, bireylerin derslerde aktif olmasina ve derslere
katilmasina katki saglamistir. Bu sebeplerden dolayi kisilerin ilgi alanlar1 g6z 6niinde bulundurularak

DiL EGITIMINDE iYi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022



DiL EGITIMINDE ivi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022

egitim gordiikleri programa uygun igerik olusturularak dil 6grenme hedeflerine ulasilmasi 6nerilebilir.
Egitim ortamlarinda icerik ile alakali 6grenme materyalleri gelistirilebilir. Bu projenin ¢iktis1 olan
dergimizi Tirkiye’de biitiin ortaokul seviyesindeki Ogrencilerimiz rahatlikla erisip kullanabilir.
Hem yazili hem de e-kitap seklinde hazirladigimiz dergimiz uzaktan egitim siirecinde de rahatlikla
kullanilabilir. Elinde internete bagli bir mobil cihazi olan herkes derginin i¢indeki karekod videolarina
ve oyunlarma rahatca erisim saglayabilir. Ortaokul Ingilizce miifredatiyla birebir uyumlu oldugu
icin Ingilizce derslerinde ek materyal olarak kullanilabilir. Icerigini kendilerinin olusturduklari
materyallerin derslerde kullanilmasi 6grencinin dikkatini ¢ekecek ve 6grencinin kendine olan giiven
duygusunu artiracaktir.

Igerik temelli dil 6gretim modelinin ve STEM’in yabanci dil derslerinde uygulanmasi, dgrencilerin
akademik hayatlarinda ve gelecekteki kariyerlerinde destek saglayacaktir. Teknolojiyi kullanarak 21.
yiizy1l becerilerine sahip olan, dil becerilerini kullanabilen 6grencilerin gelecegin mesleklerine sahip
olma ve diinyanin her yerinde ¢alisma imkan1 daha fazla olacaktir.
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EK 1
GORUSME FORMU

Merhaba ben Ertugrul Gazi Imam Hatip Proje Ortaokulu ingilizce Ogretmeni Hiimeyra Yiice.
Ingilizce derslerinde teknolojinin kullanimi ve materyal gelistirmenin etkilerini aragtirmak iizere bir
arastirma yapiyorum.

Yaptigim arastirma icerik temelli dil 6gretimi iizerine oldugu i¢in Ingilizce miifredatinda fen ve
bilim konularmin en yogun oldugu 7. smf 6grencileriyle goriismeler yapiyorum. Yaptigim tiim
goriismelerde verilen bilgiler sadece bu arastirmada kullanilacak ve kisisel bilgiler tamamen gizli
tutulacaktir. Goriisme yaklasik 20 dakika siirecektir. Sorulara vereceginiz samimi cevaplar ve
sorunlara kars1 buldugunuz ¢6ziim onerileri bu arastirmaya katki saglayacaktir.

Bu arastirmaya katilmay1 kabul ettiginiz i¢in ve katkilariniz i¢in simdiden tesekkiirler.

SORULAR

1. Ingilizce dersindeki basarini nasil degerlendiriyorsun?
Derslerde teknolojinin kullanimi1 hakkinda ne diisiiniiyorsun?
Bildigin web 2.0 araclar1 nelerdir? Bunlar1 ne siklikla ve hangi amaglarla kullaniyorsun?

Ingilizce bir kaynak ya da materyal hazirlasaydin nasil olmasini isterdin?

A

Ingilizce kelime ve kavramlari ¢alisirken karsilastigin sorunlar nelerdir? En ¢ok hangi iiniteye
ait kavramlar1 anlamada zorlantyorsun?

6. Daha dnce Ingilizce bilimsel bir dergi okudun mu?

7. Boyle bir kaynak bize ne gibi katkilar saglardi?
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Ogrenciler, nasihat verme ve alma ile ilgili durum ve deyimleri

C liz edebilir.
Ogretim Programu ile analiz edebilir

iliskilendirilen Kazamimlar | Bir metindeki tavsiye, kural ve diizenlemeleri tespit edebilir.

Olasi1 sonuglar ¢ikarmak i¢in baglamsal ipuclarindan yararlanabilir.

OZET

Giliniimiiz egitim anlayisinda senaryo temelli 6grenme yaklagiminda etkinliklerin kurgulari 6grenciler
tarafindan olusturuldugundan 6grenci merkezli bir yaklasim oldugu ve dil 6gretimindeki etkililigi
bir¢ok akademik ¢alismada gozlenmektedir (Yunita, Mayuni & Emzir, 2019; Georgopoulou & Griva,
2011; Villavicencio, 2003). Senaryo temelli 6grenme yaklasim uygulamalarindan biri de etkilesimli
bir 6grenme sekli olan dallanmis (Branching) senaryodur. Bu senaryolarda 6grenci kararlar aldik¢a
hikaye gelisir, 6grencilere ¢esitli karar noktalart olan durumlar sunulur (Batirel ve digerleri, 2021),
boylece dgrenme etkilesimi daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale gelir. Bu baglamda 10. smif Ingilizce
dersi “Helpful Tips” linitesi kazanimlarinda yer alan tavsiye verme/alma yapilarinin baz1 gercek
yasam durumlar1 simiile edilerek kazandirilmasi hedeflenmis, bu yapilarin kullaniminin beceriye
donebilmesi icin Branching senaryo temelli bir ciddi oyun yapma etkinligi diizenlenmistir. Bu
caligmanin amact hedeflenen dil yapilarmin farkli durumlarda kullanimina, 6grencilerin yaratici
diistinme ve grup icinde ¢alisma becerisine katki saglamak, senaryo yazma pratigi gelistirmek ve
senaryo temelli oyun yapma araci olan Twine’1 tanitmaktir.

Anahtar kelimeler: Senaryo temelli 6grenme, dallanmis senaryo, Twine, ciddi oyun.

GIRIS
Dil bilgisi 6gretiminde bazi kurallarin kitaplarda yer alan 6rneklerden dteye gegcmemesi ve gergek
hayata kolay aktarilmamasi sik¢a yagsanan sorunlardandir. Bu sorunlari ortadan kaldirmak i¢in otantik
materyaller ile hazirlanmis etkinlikler tercih edilerek ger¢ek hayat ve sinif arasinda ortaya c¢ikan dil
farklarin1 kapatmaya calisilmaktadir (Mestari & Malabar, 2016). Bu nedenle egitmenler iletisimsel

ve gercek hayata yaklasan bir bakis agisi ile dil bilgisi 6gretiminde yasadiklar1 sorunlarin ¢ézimiini
sik sik teknolojide aramaktadir (Bikowski, 2018).

Ingilizce dil bilgisi 6gretilirken 6grenci merkezli (Nunan, 2013) giincel teknoloji ve metin kullanimni
biitlinlestiren (Knapp & Watkins, 2005) bir 6gretme ve 6grenme siireci olusturulmalidir. Bu baglamda
ogrenmeyi kisisellestirdigi, etkilesimli oldugu, katilimi artirdigi, 6grencilerin karsilasabilecekleri



gercek hayat senaryolarinda kararlar almalarma ve becerilerini uygulamalarma olanak tanidigi
i¢in dallanmis (branching) senaryo uygulamasi (Mills, Roper & Cesare, 2021) Ingilizce dil bilgisi
ogretiminde kullanilabilir bir metot olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Bu calisma smif i¢inde tavsiye verme kaliplarin1 Ogretirken verilen Orneklerin gercek hayatta
kullanilan baglamlar1 yeterince yansitmamasi ve daha 6nce konu ile ilgili yapilan etkinliklerin
ogrencilerin dikkatini yeterince ¢ekmemesi gibi sorunlara ¢6ziim olmasi adina gerceklestirilmistir.
Dijital yerli olarak adlandirilan giiniimiiz 6grencileri Web 2.0 araglarini kullanirlar ve bu araglar yolu
ile bilgi olusturma ve dagitma konusunda oldukga istekli ve beceriklidirler (Bozna & Yiizer, 2020).
Starks, Barker ve Cole’a gore (2016) “Metin tabanli, se¢im odakli oyunlarin gelistirilmesi, hem oyun
yaraticilarina hem de potansiyel oyunculara fayda saglayan terapotik anlatilar igin bir olanak saglar.”
Bu baglamda 6grencilerin dijital bir dallanmis (branching) senaryo oyunu oynamalarindansa oyunu
yapan olmalariin daha etkili olabilecegine kanaat getirilmistir. Caligmanin hem 6grenci merkezli,
hem de ilgi ¢ekici olabilmesi i¢in senaryo yazimindan uygulamaya aktarilmasina kadar tiim siiregler
ogrenciler tarafindan gerceklestirilmistir.

Starks, Barker ve Cole (2016) ¢alismasinda ciddi oyunlari, “Eglenmek disinda bir amaci olan ve
onlar1 oynayanlarin davranislarini egitmeyi veya etkilemeyi amaglayan oyunlar” olarak tanimlar. Bu
anlamda 6grencilerin yaptiklar tirlinii ciddi oyun olarak tanimlamak dogru olacaktir.

Dallanmis (Branching) senaryolar etkilesimli dijital hikaye anlatiminin yaratilmasinda kullanilan
popiiler bir yaklagimdir. Snegirev’e (2016) gore dallanmis (branching) senaryolar, “Ogrenciye
meydan okuyan, onlar1 bir karar vermeye zorlayan ve ardindan sonuglari ortaya ¢ikaran etkilesimli
bir 6grenme tarzidir”. Dallanmis (Branching) senaryolarin kullanilmasi, 6grencilere kararlarinin
sonuglarini degerlendirme firsati sagladigindan 6zellikle degerler 6gretiminde kullanmak i¢in idealdir.
Kisi dallanmis (branching) senaryolar sayesinde se¢imlerinin sonucunu gorerek kararlarinit gézden
gecirebilir adimlarini dogru, yanlis, iyi, kotii ya da faydali, zararli gibi kategorilerde degerlendirebilir.
Bir stirecteki gelistirilebilir adimlari tespit edebilir.

Snegirev’e (2016) gore dallanmis (branching) senaryolar “Kendi Macerani1 Seg kitaplarina benzer.”
Tipki o kitaplarda oldugu gibi okuyucunun tercihleri ile hikayenin gidisat1 belirlenir.

Yaparak 0grenmeye en yakin deneyimi sagladigi ve gercek hayati simiile edebilecek bir kaynak
oldugu icin 6zellikle e-6grenme alaninda ve yetigkin egitimlerinde sikc¢a karsilastigimiz bir metot
olan dallanmis (branching) senaryolar i¢in birgok program ve uygulama yapilmistir. Bunlardan
bazilar1 Yosenario, Inklewriter, Ren’py, Articulate ve Twine’dir.

Ogrencilerin temellerini rahat kavrayabilecegi bir ara¢ oldugu icin bu ¢alismada Twine araci tercih
edilmistir. Kullanic1 dostu bir arayiizii olmasi, agik kaynak olmasi, farkli stillere uygun kodlarin
ulasilabilir olmas1 da Twine aracinin se¢ilmesinde 6nemli etkenlerdendir. Twine metin tabanli oyunlar
yapmak i¢in licretsiz bir agik kaynak aracidir ve dallanmis senaryolara ve degisken durumlara sahip
etkilesimli dykiilerin olusturulmasini destekleyen bir platformdur (Friedhoff, 2013).

Ogrenciler bir hikayeyi yonlendirirken dallanmis (branching) senaryolarin 3C’si ile yani “challenge”,
“choices” ve “consequences” ile karsilagmaktadir. Bunlar “meydan okuma”, “secenekler” ve
“sonuclar” olarak dilimize aktarilabilir. Bu ¢alismada 6grenciler baskasi tarafindan olusturulmus
bir hikayeyi yonlendiren roliinde degildir. Hikayeyi kendileri yazarak tiim meydan okuma, se¢enek
ve sonuglar1 da belirleyen roliindedirler. Bu 6zelligi ile ¢alisma 6grencilerin biitiinsel ve analitik

diistinme becerisine de katki saglamay1 hedeflemektedir.
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YONTEM

Bu calismada Ggrencilerin senaryo temelli 6grenme yaklasim metotlarindan biri olan dallanmis
(branching) senaryo uygulamasini kullanarak dijital bir etkinlik hazirlamasina rehberlik edilmistir. Bu
yolla Ingilizce dil bilgisi 6gretiminde kullanilan materyallerin ilgi ¢ekici ve/veya gercek hayata yakin
olmamasi gibi sorunlarin 6niine gegcmeye calisiimig, 6grencilerin grup ¢aligmasi, yaratici diisiinme,
analitik diisiinme, neden-sonugiliskisikurma gibibecerilerinekatkisaglamak hedeflenmistir. Uygulama
yapilirken izlenecek yol ve yontemler anlatilirken mikro 6grenme prensipleri kullanilmis, ¢alisma
Oncesi ve sonrasi yapilan anketler ile nicel veriler elde edilmistir. Caligma 10. sinif kademesinden 12
ogrenci ile gerceklestirilmistir. Ilk olarak etkinlikte kullanilacak Twine sablonunun belirlenebilmesi
icin dgrencilerin tercih ettikleri temel iletisim ydntemleri anket yolu ile analiz edilmistir. Ogrencilerin
%100’lintin (12 kisi) iletisim i¢in mesajlagma araclarini tercih ettigi ve %100 {iniin (12 kisi) en ¢ok
kullandig1 mesajlagsma uygulamasinin WhatsApp oldugu belirlenmistir. Calisma 6ncesi yapilan
degerlendirmede 6grencilerden 3’iiniin dallanmis senaryo ve caligmada kullanilacak Twine araci
hakkinda daha onceden bilgi sahibi oldugu ve 9 6grencinin uygulama hakkinda hicbir bilgi sahibi
olmadig1 ortaya ¢ikmustir. Oncelikle bilgi sahibi olmayan 6grenciler i¢in simif iginde dallanmis senaryo
mantig1 anlatilmis ve Twine aracinin arayiizii tanitilmistir. Telif konusunun 6nemi vurgulanmis ve
telifsiz gorsel materyal bulabilecekleri siteler gosterilmistir. Ayrica asenkron materyal olarak Twine
kullanim1 hakkinda kisa videolar ¢ekilerek rehber gorevi gorecek bir Padlet sayfasi hazirlanmis
ve Ogrencilerle paylagilmistir. Sayfaya https://padlet.com/myschoolmywellness/twine adresinden
ulasilabilir. Sinif her bir gruba bir deneyimli 6grenci gelecek sekilde ii¢ gruba ayrilmistir. Dorder
kisilik bu gruplardan bir WhatsApp konusmasinda arkadaslarindan tavsiye isteyebilecekleri konular
hakkinda beyin firtmasi yapmalari istenmistir. Ogrenciler hangi kiyafeti giyeceklerinden sorun
yasadiklar biri ile ilgili ne yapmalar1 gerektigine kadar genis bir yelpazede fikirler liretmislerdir.
Daha sonra bu sorular 1s1g1nda dallanmig (branching) senaryolarinin ilk prototipini mukavva tizerinde
tasarlamalar1 ve diyalogun dogru akip akmadigini test etmeleri istenmistir. Her bir mesaj bir dikdortgen
icinde verilmis ve oklar yardimi ile se¢ilen (mesajin) cevabin sohbeti nereye ilerleyecegi 6grenciler
tarafindan haritalandirilmistir. Tk geri bildirim bu asamada verilmistir. Prototipler incelendiginde
yogunlukla “should” yapisin kullamldig1 gdézlemlenmistir. Ogrencilere “can”, “If I were you...”,
“Why don’t you..?” gibi 6neri kaliplar1 hatirlatilarak prototiplerini giinliik konugmaya daha yakin
olacak sekilde revize etmeleri istenmistir. Yapilan revizeler sonucunda 6grenciler olusturduklari
prototipten memnun kaldiklarinda ¢alismanin dijital kismina gecis yapmislardir. Burada fon ve
avatar gibi gorsel secimler ve kullanilacak emojiler planlanmistir. Senaryolarint Twine aracina
aktararak dijital tasarimlarinin ilk versiyonunu olusturan 6grencilere ikinci geri bildirim bu agamada
verilmistir. Ciddi oyunlarin gorsel biitiinliigli saglandiktan sonra sinif i¢inde ilk testler yapilmistir.
Son iriin iki arkadagin bir WhatsApp konusmasinda giinliik hayata dair tavsiye alip verdigi bir
konugmanin dijital versiyonu olmustur. Oyuncu verilecek cevaplari/tavsiyeleri secerek konusmay1
yonetmektedir. Bu baglamda testleri basarili olan 6grenciler bitirilen oyunlar1 paylasilabilir olmasi
icin Google Cloud’a yiiklemislerdir. Oynanabilir linkleri QR kodlarina aktarimi yapildiktan sonra
QR kodlarmin bulundugu posterler hazirlanmis ve bu posterler tiim okul panolarina asilarak okulda
yayginlagtirma calismasi gerceklestirilmistir. Final tirtinleri 6grencilerin daima ulasabilmeleri adina
https://padlet.com/myschoolmywellness/twine sayfasinda paylasilmistir. Calisma sonunda anket
yapilarak ¢aligmaya dahil olan 6grencilerin goriigleri alinmistir. Calisma toplamda 4 ders saati ve iki
hafta stirmiistiir.

SONUC VE ONERILER

Ogrenci goriisleri ve ortaya ¢ikan iiriinler gz 6niinde bulunduruldugunda calismanin asamalilig
ve bazi 6gretim materyallerinin asenkron olmasi siirenin verimli kullanilmasinda 6énemli bir yere



sahiptir. Prototip hazirlanmasi, geri bildirim ve 6n testlerin yapilmasi final {irinliniin planlandig gibi

olmasina katki saglamistir.

Calisma sonunda yapilan ankette Ogrencilerin etkinligin tekrarimi istedikleri, etkinligin konuyu
pekistirmeye katki sagladigim diisiindiikleri ortaya cikmustir. Ogrenciler hem bireysel olarak calismaya
katk1 saglamis hem de grup i¢inde ¢alisma deneyimi elde etmislerdir. Ogrencilerden %91,7’si grup
icinde calismaktan hoslandigini belirtmistir. Ogrencilerin %83,3’ii senaryo yazmaktan ve Twine
aracindan hoslandig1 yoniinde goriis bildirmistir. Ogrencilerin tamami genel olarak etkinlikten

hoslandiklarini ifade etmistir.

Tablo 1

Etkinlik Sonu Degerlendirme Anketi 3 Segenekli Soru Sonuglari

Evet Hayir Emin Degilim
Etkinlik sonunda yeni bir sey 6grendim. %100 - -
Etkinligin tekrarlanmasini isterim. %100 - -
Etkinligin zaman kullanimi verimliydi. %100 - -
Etkinlik konuyu pekistirmeye yardime1 oldu. %100 - -
Bireysel olarak projede iistiime diigeni yaptigimi %91,7 - %38,3
diisiiniiyorum.
Tablo 2
Etkinlik Sonu Degerlendirme Anketi 4 Segenekli Soru Sonuglart
Biraz Emin Degi- Hoslanma-
Hoslandim Hoslandim lim dim
Senaryo yazmaktan hoslandiniz m1? %83,3 %6,7 - -
Twine aracindan hoslandiniz mi1? %83,3 96,7 - -
Etkinlikten genel olarak hoslandimiz mi1? %100 - -
E.tk.inlik sonunda ortaya ¢ikan iiriin beklenti- %91.7 83 i i
nizi karsiladi mi1?
Grup i¢inde calismaktan hoslandiniz mi1? %91,7 8,3 - -

Dil bilgisi 0gretiminde dallanmis (branching) senaryo temelli dijital etkinlik yiiriitmek isteyen
ogretmenlere gruplardaki 6grenci sayisin1 maksimum bes ile sinirlandirmalari, gruplart hedef dil ve
teknoloji bilgisi bakimindan esit olacak sekilde se¢meleri, muhakkak asenkron §gretim materyalleri
ile destekleyerek siireci verimli kullanmalar1 6nerilmektedir.
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A2.SU.24. Giinliik rutinlerini anlatir.
Ogretim Programu ile

iliskilendirilen Kazammlar A2.SE.36. Gegmis olaylar/durumlar hakkindaki konusmalara katilir.

A2.SE.29. Plan/tasari/hayallerin konusuldugu diyaloglara katilir.

OZET

Oyun, dil 6gretiminde etkili olan unsurlardan biridir. Hazirlanan ¢alismada yabancilara Tiirk¢e 6 gretimi
icin oyun tasarlanarak dil 6gretimindeki etkisini belirlemek amaglanmistir. “Suriyeli Cocuklarin Tiirk
Egitim Sistemine Entegrasyonunun Desteklenmesi Projesi (PIKTES)” kapsaminda uyum siniflarinda
egitimini tamamlayan 6grencilere rutinleri anlayabilme, gelecekle ilgili ifadeler kullanabilme, ge¢misi
aktarabilmeleri i¢in fiil gekimlerini igeren bir oyun hazirlanmistir. Tasarlanan oyunun adi fiil carkidir.
Konya ili Karatay ilgesinde egitim goren 30 yabanci uyruklu dgrenciyle ¢alisilmistir. On test son
test yontemi kullanilmis, 6n test i¢in 15 sorudan olusan bir liste hazirlanmistir. Deney grubuna oyun
anlatilarak uygulanmistir. Son test uygulamasi sonrasi oyunun etkisini belirlemek i¢in ¢alismalar
toplanarak veriler analiz edilmistir. Calismanin sonuglarina bakildiginda 6grencilerin gegmis zaman,
gelecek zaman, emir kipinde zorlanmadig1 ancak genis zaman, gelecek zaman ve gereklilik kiplerinde
ogrenme sirasinda eksikliklerinin oldugu, oyun sonrasinda 6grenmelerin gerceklestigi goriilmiistiir.
Ayrica Ogrencilerin sart ve istek kiplerinde zorlandigi, oyun sonrasinda 6grendikleri gézlenmistir.
Ogretmenler, grencilerin seviyesine uygun oyunlar hazirlayarak derslerde oyunun yerini artirmalidir.

Anahtar kelimeler: Yabancilara Tiirk¢e ogretimi, oyunla dil ogretimi, oyun merkezli 6gretim.

GIRIS
Ogrenmenin istenilen bigimde gergeklesmesini etkileyen cesitli etmenler vardir. Bunlar 6grenci,
Ogretici ve 6grenme ortamidir. Bireyin 6§renme ortamindaki motivasyonu onu harekete gecirecek tek
giictiir. Bireyin bu motivasyonu i¢in dncelikle 6grendigi dili sevmesi, o dille ilgili olarak 6n yargisiz
ve samimi duygular i¢cinde olmas1 gereklidir. Bu sekilde dil 6grenen birey, olusan olumlu duygular
neticesinde motivasyonunu yiikselterek 6grenimini daha kolay hale getirmektedir.

Dil 6gretiminde Ogrencinin giidiillenmesini etki eden hususlar vardir. Bu hususlar, 6grencinin
ogrenmeye iliskin olusturdugu istek ve 6grenecegi dili konusan toplumlara karsi tavri, anlayislar
ve amagclari, 6grencinin yabanci dil 6grenimine iliskin motivasyonunu olumlu ya da olumsuz tesir
etmektedir. Bunun yam sira dili sevdirmek ve derse olan ilgiyi artirmak yabanci dili 6§renme ve
ogretme siireclerinde dikkat edilmesi gereken durumlardan biridir (Biger, 2016).
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Ogrencinin dil 6gretiminde istegi ve ilgisi ¢ekilmek isteniyorsa tamamen giidiilenmesi gereklidir.
Gudiillenmis 0grenci 6grenmeye isteklidir, hazirdir. Bu sayede dili 6grenmek hizlanacak ve
kolaylasacaktir (Soyupek, 2007).

Oyunlar ¢cocugun gelisimine katki saglayan, giiven kazandiran, merak uyandiran ve gozlem yapma
yetisini artiran etkinliklerdir. Ayn1 zamanda ¢ocugun sosyallesmesinde ve uyum saglamasinda
etkilidir. Oyunun ¢ocugun yasaminda bu kadar etkili olmas1 egitimde de yer verilmesi hedeflenen
amaclarina ulagsmay1 kolaylastirir. Oyunlar, 6grenilmis bilgilerin pekistirilerek rahat bir ortamda
tekrar edilebilme imkani sunarken sinif icinde daha kolay ve daha hizli 6grenmeler gerceklesebilir.
Siif iginde oyunlara yer verilmesi 6grencilerin derse karsi motivasyonunu artirir, 6grencilere derste
ogrendiklerini uygulama imkan1 vererek basarma duygusu artirir (A¢ikgoz, 2007).

Egitim ile ilgili oyunlar, 6grenilen bilgilerin kaliciliginin saglanmasi ve 6grencilerin kendilerini
rahatga ifade edebilmeleri bakimindan olduk¢a onemlidir. Oyunun ders iizerindeki etkisinin nasil
oldugunu ortaya koymak i¢in bir¢ok arastirma yapilmistir (Gokbulut & Yumusak, 2014). Egitsel
oyunlar1 tasarlarken dikkat edilmesi gereken oyunlarin sinif ve yas seviyesine uygun olmasi ve bir
amaca hizmet etmesi gereklidir (Giirsoy & Arslan, 2011). Giiniimiizde miifredattaki dersleri oyunla
ogretmek Ogrencilerin ilgisini artiracaktir. Bu sayede 6grenciler, oyun sayesinde tecriibe kazanarak
problem ¢6zme yollar1 olusturmakta ve uygun olani segip karar verebilmektedir. Bdylece 6grencilere
aktarilmak istenen bilgi, beceri ve davranislar oyunla rahatlikla kazandirilabilir (Gokbulut & Yumusak,
2014). Ayrica oyunlarla 6gretim sayesinde, 6grencilerin arasindaki sevgi bagi, aralarindaki paylagim
ve arkadaslik iligkileri gelistigi ve bu sayede 6grencilerin sosyallestigi, goriilmektedir (Kara, 2010).
Ogrencilerin giidiilenememesinde temel sebeplere bakildiginda dil konularinin ve kurallarinin ayrintili
boyuta gegmesi 0grencinin ilgisinin azalmasina ve isteksizligine neden olmaktadir. Bu asamada rol
oynama veya drama tarzinda tekniklerden faydalanmak gereklidir (Arslan & Giirsoy, 2008). Oyunla
ogretimin Ogretime etkisinin arastirildigl bu c¢alismalarin bulgulari incelendiginde hepsinde deney
grubu i¢in olumlu farklilik gostermektedir. Bu durum 6grencilere oyunla yapilan 6gretimlerin ders
basarisint olumlu yonde arttirdig1 gostermektedir.

Tim bu aragtirmalar incelendiginde Tiirkce O6grenen yabanci uyruklu 6grencilerin duygusal
oyuna yer verilmesinin 6grenmeye katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Bu amagla yapilan ¢alismada
yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde oyun kullaniminin 6gretim {izerindeki etkisi 6l¢iilmek istenmistir.

YONTEM

Calismada nicel aragtirma yontemi uygulanmigtir. Ciinkli arastirmalarda gézlem yapilabilir olan,
Olciilebilen ve sayisal olarak ifade edilen arastirma tiiriidiir (Karasar, 2011). Deneysel model ile
yapilmistir. On test son test deney yontemi kullanilmistir. PIKTES projesinde egitim 6gretim goriilen
uyum siniflarinda temel dil becerisini tamamlamis olup A2 seviyesi yabanci uyruklu o6grenciler
secilmistir. Arastirmanin orneklemini 2019 yilinda Konya ili Karatay ilcesinde MEB’e bagl bir
imam hatip okulunun yedinci siniflarinda egitim alan alti subedeki toplam 30 yabanci uyruklu
ogrenci olugturmaktadir. Yapilan aragtirmada oyunla islenen derslerde deney grubu 15 6grenciden
ve dersin normal akisi i¢inde islendigi kontrol grubu 15 6grenciden olusmaktadir. Yapilan arastirma
iki grupta dort hafta stirmistiir. Veri toplama agamasinda 6n test amacgh kullanmak i¢in fiillerle
ilgili 15 soruluk bir tablo olusturulmustur. Ogrencilerden bu tablodaki fiilleri belirtilen kiplere gore
doldurmalar1 istenmistir. Alinan cevaplar degerlendirilmistir. Elde edilen veriler analiz edilmistir.
Son test uygulamasindan sonra oynatilan oyunun etkisi belirlenmistir.

Yapilan ¢aligma sonucunda elde edilen bulgular siralanmistir. Goriilen ve duyulan gegmis zaman ile
ilgili sonuglar Tablo 1’de gosterilmistir. Sonuglara bakildiginda her iki grubun da goriilen ve duyulan
gecmis zaman kipinin fiil ¢gekimlerine hakim oldugu, sorular1 yanligsiz cevapladigi gortiilmektedir.



Tablo 1

Goriilen ve Duyulan Ge¢mis Zaman Test Sonuglar

Goriilen ve Duyulan Kontrol Grubu On Kontrol Grubu On Deney Grubu On Deney Grubu On
Gegmis Zaman Kipi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 15 100 15 100

Yanlig 0 0

Goriilen ve Duyulan Deney Grubu Son Kontrol Grubu Son  Deney Grubu Son Deney Grubu
Gegmis Zaman Kipi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Test Ogrenci Say1 Son Test Yiizdesi
Dogru 15 100 15 100

Yanlis 0 0

Gelecek zaman ve emir kipiyle ilgili sonuglar Tablo 2°de gosterilmistir. Tablo sonuglarina bakildiginda
her iki grubunda gelecek zaman ve emir kipinin fiil ¢ekimlerine hakim oldugu, sorular1 yanlissiz
cevapladig1 goriilmektedir.

Tablo 2

Gelecek Zaman ve Emir Kipi Test Sonuglari

Gelecek Zaman Kipi Kontrol Grubu On Kontrol Grubu On Deney Grubu On Deney Grubu On
ve Emir Kipi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 15 100 15 100

Yanlis 0 0

Gelecek Zaman Kipi Deney Grubu Son Kontrol Grubu Son Deney Grubu Son Deney Grubu Son
ve Emir Kipi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 15 100 15 100

Yanlig 0 0

Simdiki zaman ile ilgili sonuglar Tablo 3’te gdsterilmistir. Sonuglara bakildiginda her iki grubun da
simdiki zaman kipinin fiil ¢gekimlerinde 6n testte yanlis cevapladiklar1 oyun sonrasi deney grubunda
bagar1 yiizdesinin % 93’e ¢iktig1 goriilmektedir.
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Tablo 3

Simdiki Zaman Test Sonuglart

Simdiki Z Kontrol Grubu On Kontrol Grubu On  Deney Grubu On Test ~ Deney Grubu On
imdiki Zaman N .
Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 7 7
47 47
Yanlig 8 8
Simdiki Z Deney Grubu Son Kontrol Grubu Son Deney Grubu Deney Grubu
imdiki Zaman . -
Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi SonTest Ogrenci Say1 SonTest Yiizdesi
Dogru 8 14
53 93
Yanlis 7 1

Genis zaman ile ilgili sonuclar Tablo 4’te gdsterilmistir. Sonuglara bakildiginda her iki grubun da
genis zaman kipinin fiil ¢ekimlerinde 0n testte yanlis cevapladiklari oyun sonrast deney grubunda

basar1 yiizdesi %100 arttig1 goriilmektedir.

Tablo 4

Genis Zaman Test Sonuclari

Genis 7 Kontrol Grubu On Kontrol Grubu On Deney Grubu On Deney Grubu On
enis Zaman N . . . . )
’ Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 8 8
53 53
Yanlis 7 7
) Deney Grubu Son Kontrol Grubu Son Deney Grubu Son- Deney Grubu Son
Genis Zaman . . .. . e . . .
Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 8 15
53 100
Yanlis 7 0

Gereklilik kipi ile ilgili sonuglar Tablo 5’te gosterilmistir. Tablo sonucglarina bakildiginda her iki
grubun da gereklilik kipinin fiil ¢ekimlerinde 6n testte yanlis cevapladiklari oyun sonrasi deney

grubunda basar1 yiizdesi %100 arttig1 goriilmektedir.



Tablo 5
Gereklilik Kipi Test Sonuglar

Gereklilik Kini Kontrol Grubu On Kontrol Grubu On  Deney Grubu On Test ~ Deney Grubu On
erekdilic iipt Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 7 8
47 53
Yanlis 8 7
e Deney Grubu Son Kontrol Grubu Son  Deney Grubu SonTest Deney Grubu
Gereklilik Kipi o . .. . - . . .
Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Ogrenci Say1 SonTest Yiizdesi
Dogru 9 15
60 100
Yanlis 6 0

Sart kipi ile ilgili sonuglar Tablo 6’da gosterilmistir. Tablo sonuglarina bakildiginda her iki grubun
da sart kipinin fiil ¢ekimlerinde 6n testte yanlis cevapladiklar1 oyun sonrasi deney grubunda basari

yiizdesi %93 e arttig1 goriilmektedir.

Tablo 6

Sart Kipi Test Sonuglart

Ko Kontrol Grubu On Kontrol Grubu On  Deney Grubu On Test ~ Deney Grubu On
Sart Kip Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Ogrenci Sayi Test Yiizdesi
Dogru 6 5

40 33
Yanlis 9 10
Sart Kipi Deney Grubu Son Kontrol Grubu Son Deney Grubu Deney Grubu Son
art Kipi . .
P Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi SonTest Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 9 14
60 93
Yanlis 6 1

Istek kipi ile ilgili sonuclar Tablo 7°de gdsterilmistir. Sonuclara bakildiginda her iki grubun da istek
kipinin fiil ¢ekimlerinde 6n testte yanlis cevapladiklari oyun sonrasi deney grubunda basar1 yilizdesi

%100 arttig1 goriilmektedir.
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Tablo 7

Istek Kipi Test Sonuglart

tstek Kipi Kontrol Grubu On Kontrol Grubu On Deney Grubu On Deney Grubu On
stek Kipi N .
P Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 9 8
60 53
Yanlis 6 7
istek Kini Deney Grubu Son Kontrol Grubu Son Deney Grubu Son Deney Grubu Son
stek Kipi " .
P Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi Test Ogrenci Say1 Test Yiizdesi
Dogru 10 15
67 100
Yanlis 5 0
SONUC

Arastirma sonuclar1 incelendiginde her iki gruba uygulanan testte deney grubu lehine anlamli
farkliliklar oldugu goriilmiistiir. Buna dayanarak deney grubunda bulunan 6grencilerde kazanima
iliskin bagarilarinin anlamli artis1 oyunlarin etkili oldugunu gostermektedir.

Yabanci uyruklu 6grencilerin goriilen gegmis zaman, duyulan gegmis zaman, gelecek zaman ve
emir kipinde sorularin hepsini dogru yanitladig: goriilmektedir ancak simdiki zaman, genis zaman
ve gereklilik kiplerinde 6grenme sirasinda eksikliklerinin oldugu ve oynanan oyun sonrasinda
ogrenmelerin gergeklestigi goriilmektedir. Ayn1 zamanda 68rencilerin en ¢ok sart ve istek kiplerini
anlamakta zorlandigini fiil ¢carki oyunu sonrasinda 6grendikleri goriilmiistiir.

Oyunla 6gretimin tercih edildigi derslerin 6grencilerin edinecekleri kazanimlar iizerinde etkisi
arastirtlmis, yapilacak olan diger aragtirmalarda kalici olup olmadigi incelenebilir ve kaliciliga
etkisinin olup olmadig tespit edilebilir. Kontrol grubunda ders isleme sirasinda fark edilen 6grenci
ders kitaplar1 ve ¢alisma kitaplarinda oyunla 6gretime dayali etkinliklere olduk¢a az yer verilmektedir.
Bu konuda 6grenci kitaplarinda oyunla dil 6gretimi etkinliklerine daha fazla yer verilmelidir.

Dil 6gretiminde oyun hazirlama asamasinda 6grenci seviyelerine dikkat edilmeli, kazanima ve yasa
uygun se¢imler yapilmalidir. Hazirlanan oyunlarda kurallar herkesi kapsamali ve tiim 6grencilerin
katilabilecegi diizeyde olmalidir. Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kullanilabilecek oyunlar
ile ilgili MEB tarafindan egiticinin egitimi programlari diizenlenebilir. Ozellikle PIKTES projesi
ogretmenleri i¢in hizmet i¢i egitimler verilmelidir.
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ANLAMAYA DAYALI TASARIM TEMELLI PERFORMANS GOREVINDE
OGRENCI GORUSLERI

Latife CERI
Denizli Atatiirk Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Itfcr66(@gmail.com
Sinif Seviyesi 9
Yas Grubu 15-16
D-AOBM Seviyesi A2

E9.6.S4. Students will be able to talk about some basic cultural
differences of places they have visited.

Ogretim Programu ile E9.6.R2. Students will be able to get the main points of the
Mliskilendirilen Kazanimlar | informative texts related to intercultural differences.

E9.6.W2. Students will be able to write a series of sentences about
the city that they would like to visit by indicating reasons.

OZET

Ogretmenlere “neyi nasil dgretmeleri” igin tasarlanmis olan Anlamaya Dayali Tasarim modeli
(Understanding by Design; UbD) Jay McTighe ve Grant Wiggins tarafindan gelistirilmistir. UbD’nin
vazgecilmez bir pargasi olan performans gorevinin ana hedefi ise 6grencilerde var olan bilgiyi ortaya
cikarmaktir. Bu calisma, 6grencilerin gelisim diizeylerine ve ilgi alanlaria uygun, icerisinde {iriin
farklilastirmasinin da yer aldig1 performans goérevleri uygulamasinin énemini ortaya koymaktir.
2020-2021 egitim 6gretim y1l1 icerisinde Denizli ilinde bir meslek lisesinde 9. sinifta 6grenim gbren
20 goniilli 6grencinin katilimiyla gergeklestirilen bu ¢alisma UbD temelli performans goérevine
iligkin 6grenci goriislerini tespit etmek amaciyla yiiriitiilmiistiir. Performans gérevinin tamamlanmasi
sonrast Ogrencilere akran degerlendirmesi ve 6z degerlendirme uygulanmistir. Calismada yer alan
0z degerlendirmenin amaci1 6grencinin kendi yetenek ve basarilarinin farkina varabilmesidir. Akran
degerlendirmesinde ise 6grencinin elestirisel diisiinme becerisini elde etmesini saglamaktir. Son olarak
uygulanan 6grenci goriisleri anketiyle, performans gorevlerindeki sosyal etkilesim, giinliik yasamla
iligkilendirme, siirece katilim ve sunum degerlendirme alt boyutlariyla incelenmistir. Yapilan bu
calismanin betimsel analizi sonucunda, 6grencilerin arastirma becerilerine, sosyallesmesine, empati
ve iletisim becerilerinin gelismesine katki sagladigi sonuglarina ulagilmistir.

Anahtar kelimeler: Anlamaya Dayali Tasarim, performans gorevi, GRASPS, eylem arastirmast,
ogrenci goriisleri.

GIRIS
Kiiresellesen ve her gegen giin degisen diinyamizda yabanci dil 6zellikle Ingilizceyi bilmek ihtiyag
olmaktan ¢ikip zorunlu hale gelmektedir. Ingilizce, diinyanin hemen hemen biitiin bdlgelerinde
oldugu gibi Tiirkiye’de de ¢ok fazla caba, emek ve maddi harcama yapilan bir dil olarak hep karsimiza

cikmaktadir. Bu bakimdan Milli Egitim Bakanligi (MEB), 2013 yilindan itibaren okullarimizda
Ingilizceyi ilkokul 2. siniftan 12. siifa kadar zorunlu ders olarak okutma karari almistir. Bu siiregten



itibaren hem dili 6grenmesi konusunda 6grenciye hem de dgretmesi konusunda 6gretmene yonelik
bir¢ok ¢alisma yiiriitmiistiir.

Ogrencilerde kalic1 anlamay1 saglama (Wiggins, 2011) ve dgretmenlerin mesleki yasamlarinda
profesyonel ilerlemeleri (Brown, 2014) konusunda UbD onemli bir ara¢ olarak kullanilabilir.
Egitimin temel hedefi olarak kabul edilen ve UbD’nin kalbinde yer alan “anlama” énemli bir noktadir
(Wiggins, Schooling by design: Mission, action, and achievement, 2007). Smifta olusabilecek
rastlantisal 6grenmeleri en az diizeye indirme ve Ogrencilerin 6grenmeye yonelik tercihlerini goz
oniinde bulundurma konusunda 6nemli bir yapiya sahiptir. Ayrica 68retmene sagladigi esnek bir
tasarim programi sayesinde Ogretmenlerin mesleki yasamlari boyunca gelisimlerini siirdiirmede
kullanabilecekleri 6nemli bir aragtir.

Ogretim siirecine olumlu katki saglayan UbD, dgrenciler i¢in dgrenilen kazanimlarin kalic1 ve anlamli
hale gelmesi konusunda biiyiik katkilar saglar (Anderson, 2012) (Corvo, 2014). Wiggins’e gore
yabanci dil 6gretim siirecinde karsilagilabilecek en temel sorun siirecin igerik aktarimindan ¢ikarilip
amag haline doniistiiriilmesidir. UbD ile hazirlanan {inite planlarinin temelinde kalict anlamay1 igeren;
temel sorular, degerlendirme teknikleri 6grencilerin 6greniyor olduklari konulardaki biiylik resmi
gormelerinde yardimer olur.

Hazirlanan iinite planlarinin iiglincli boliimii anlamanin kanitlar1 agsamasidir. Bu boliimde siiregte
kazanilmasi1 beklenen bilgi, beceri ve anlama hedeflerinin Ogrenciler tarafindan kazanilip
kazanilmadigini degerlendirme basamagidir. En énemli unsur olan hatta UbD nin kalbi olarak goriilen
performans gorevi (PG) ve diger degerlendirme teknikleri bu boliimde yer almaktadir. Performans
gorevleri sonugta uygulanacak bir degerlendirme unsuru degildir; siirece yayilmali, 6grencinin
0grendigini yansitacak unsurlar icermelidir.

Okulumuz 6grencilerinin dniimiizdeki donemde ERASMUS+ programiyla yurt dis1 hareketliliginde
bulunacak olmalar1 ve kendilerini yazili1 ve sozlii olarak ifade etmelerinde yasadiklar1 problemler
sebebiyle bu calismanin uygulanmasina karar verilmistir. Ayrica bu g¢alismay1 gerceklestiren
ogretmenimiz 218K522 TUBITAK Tasarim Ogretmen proje kapsaminda 4 aylik uygulamali bir
egitim almig ve bu egitimin sonuglarint 6grencileriyle birlikte yasamak ve problemleri ortadan
kaldirmay1 hedeflemistir.

Bu ¢aligmanin amaci da, dgrencilerin Ingilizce konusma ve yazma becerilerini gelistirmek igin
UbD temelli bir 6gretim plan1 hazirlayip ve plan dahilinde yer alan performans gdrevinin dgrenci
iizerindeki etkililigini incelemektir.

1. Problem ciimlesine bagl olarak arastirmaya yon verecek arastirma sorular1 su sekildedir:
2. Gelistirilen UbD temelli performans gérevinin Ingilizce konusma becerilerine etkisi nedir?

3. Gelistirilen UbD temelli performans gorevinin ingilizce yazma becerilerine etkisi nedir?

YONTEM

Yapilan bu arastirmanin ¢aligma grubu 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Denizli ilinde bulunan bir
meslek lisesinde 6grenim goren ve oniindeki egitim 6gretim yilinda Erasmus+ programiyla yurt dis1
hareketliliginde bulunacak 20 goniillii 6grenciyle sinirhdir.

Arastirmada veri toplama araci olarak Sahiner ve Arslan (2011) tarafindan gelistirilen Ogrencilerin
Performans Gorevlerine Iliskin Goriisleri Anketi uygulanmistir. Arastirmada kullanilan ankete
ogrencilerin verdikleri cevaplarda samimi oldugu ve kullanilan bu anketin gecerlilik ve gilivenirlilige

sahip oldugu varsayilmstir.

w
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UbD modeline uygun W.H.ER.E.T.O W (where unit is going): Ogrencilerin {inite hedeflerinden
haberdar edilmesi, H (hold interest): Dikkat cekme etkinlikleri, E: (experince, equip, explore), aktif
O0grenme yasantilari, R(rethink, revise) geri bildirim, E: (evaluate) degerlendirme, T: (to be tailored)
Ogretimi farklilastirma ve O: (organize) 6gretim akisindan olusmaktadir. Bu ilkeleri igeren 8 saatlik bir
iinite plani hazirlanmistir. Siirecin basinda verilip siire¢ boyunca 6grencilerin hazirlamalar1 gereken
performans gorevi ve degerlendirmede kullanilacak 6lg¢ek, oncelikle sinif panosunda 6grencilerle
paylasildi ve gerekli agiklamalar yapildi. Ardindan ofis saatleri diizenlenerek 6grencilerle belirli
zamanlarda bir araya gelinerek destekler verildi. Hazirlanan gorevlerin gercek baglamda olmasina,
stirecte 0grendikleri bilgi ve becerileri yansitan tiriinler olmasina ve ilgi alanlarina gore tasarlanmasina
dikkat edilmistir. Ayrica ¢aligmalar 6grencilerin kendi istekleri dogrultusunda 2-4 kisiden olugmustur.
Gorevlerinde iiriin farklilagtirmasi kullanilarak 6grencilere olusturacaklar: iiriinlerde se¢im yapma
firsat1 verilmistir.

“Benzersiz bir performans gorevi ortaya ¢ikarmak i¢in gercekei bir problem iizerinde ¢alisilmast
gerekir.” (Dogan, 2019) ifadesinden yola ¢ikilarak dogrusal bir siire¢ takip edilmistir. Ilk
basamakta iinitenin biiylik hedefi ve 6nemli sorulari olusturuldu, ardindan anlamanin alt1 yiiziinden
hangilerinin kullanilacagina karar verildi, sonrasinda da GRASPS tasarim araci kullanilarak gorev
hazirlanmistir. GRASPS’1n acilimi su sekildedir; G- Goal (Hedef), R-Role (Rol), A-Audience
(Izleyici, hedef kitle), S-Situation (durum), P-Product (iiriin, performans), S-Standards & Criteria
for Success (degerlendirmeye esas alacak standartlar ve olgiitler). Ogrencilerin gorev sonrasinda
kendilerini degerlendirmeleri adina 3-2-1 teknigi kullanilmistir. Bu teknikte 6grencilerden 6grendigi
tic kiiltiirel 6ge kavrami, ilging bulduklart iki kiiltiir kavrami ve merak ettikleri bir kiiltiir kavrami
paylagmalart istenmistir. Akran degerlendirmesinde dlgekleri olustururken http://rubistar.4teachers.
org/index.php sitesinden yararlanilmis ve her iirin i¢in farkli bir 6lgek kullanilmistir. Tiim bu
calismalar tamamlandiktan sonra Sahiner ve Arslan (2011) tarafindan gelistirilen, 6grencilerin
performans gorevlerine iligkin goriiglerini belirlemeye yonelik anket uygulanarak veriler toplanmistir.

SONUC VE ONERILER

Uygulamanin etkililigine yonelik 6z degerlendirme sonuglari su sekildedir: Problem ¢ozme ve
sosyal becerilerdeki yeteneklerinde, 6z diizenlemedeki giiven, ¢ekingenlik, dikkat ve odaklanma
boyutlarinda farkindalik gelistigi gozlemlenmistir. Akran degerlendirme siirecinde ise 6grencilerin
performansa odaklandiklari ve objektif davrandiklar: goriilmiistiir.

Calisma sonunda 6grencilere Sahiner ve Arslan (2011) tarafindan gelistirilen, 6grencilerin performans
gorevlerine iliskin goriislerini belirlemeye yonelik anket uygulanmistir. Anket sonuglar1 bes farkli
kategoride degerlendirilmistir. Bu kategoriler;

Bilgilendirmeye iliskin Ogrenci Gériisleri

Sosyal Etkilesime Iliskin Bulgular

Giinliik Yasamla iliskilendirmeye Iliskin Ogrenci Gériisleri
Siirece Katilima Iliskin Ogrenci Gériisleri

Sunum ve Degerlendirmeye liskin Ogrenci Gériisleri

MY

Bilgilendirmeye iliskin 6grenci goriisleri Tablo 1’de yer almaktadir. Uygulanan anketin ilk basamagini
iceren bilgilendirmeye yonelik 6grenci goriislerinde 6grencilerin %90°1 6devlendirme oncesi gerekli
bilgilendirme aldigin belirtirken %10 kisimda yer alan 6grencilerin ¢alismaya sonradan dahil oldugu
tespit edilmistir. Hedeflenen basarnin elde edilmesindeki en 6nemli noktalardan biri 6grencilerin
stirecten haberdar edilmesidir. Ayrica GRASPS’e gore tasarlanan performans gorevleri, 6grencinin
kafasinda olusabilecek tiim sorulara dncesinde cevap verebilecek nitelikte olmas1 hem 6gretmenin
isini kolaylastirmakta hem de 6grencinin gérevini anlayip tamamlamasinda yardimci olmaktadir.

100



Tablo 1

Bilgilendirmeye Iliskin Ogrenci Goriisleri

Hig Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum Kararsizim Katiliyorum Katiliyorum
% f % % f % f %

Ogretmenim, 6devime 20 10 18 90
baslamadan 6nce bana yeteri
kadar bilgi verdi.
Ogretmenim, 6devime 4 20 16 80
baslamadan dnce bana bazi
kaynaklar 6nerdi.
Bana, 6devimin siiresi 2 10 18 90
hakkinda bilgi verdi.
Caligmami nasil sunacagim 2 10 18 90
ve rapor héline getirecegim
konusunda bilgilendirildim.
Onerilen kaynaklar disinda 2 10 18 90

kendi buldugum kaynaklar1 da
kullandim.

Sosyal etkilesime iliskin elde edilen bulgular Tablo 2’de yer almaktadir. Sosyal etkilesime iligkin
bulgulari ortaya koymak adina yoneltilen ii¢ sorunun cevaplari incelendiginde, 6grencilerin performans
gorevlerini hazirlarken gevresi ile iletisim ve empati kurmada yardime1 oldugu sonucu bulunmustur.
Bu tiir calismalar akran ve is birlikli grenme acisindan da fayda saglamaktadir. Ogrenciler, birbiriyle
yaris halinde miicadele etmekten ziyade birlikte bir {iriin ¢ikarmanin hazzini yasamaktadir.

Tablo 2

Sosyal Etkilesime Iliskin Bulgular

Hig Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum  Kararsizim Katiltyorum Katiliyorum
f % f % f % f % t %
Gorevi hazirlarken bir¢ok seyi 2 10 18 90
arastirarak 6grendim.
Hazirladigim gorev, 2 10 18 90
arkadaglarimla daha iyi iletigim
kurmama yardimci oldu.
Hazirladigim gorev, 2 10 18 90

diger insanlarin duygu
ve diisiincelerini daha iyi
anlamamda faydali oldu.
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Giinlik yasamla iligkilendirmeye iliskin 6grenci goriisleri Tablo 3’te yer almaktadir. Anlamaya
Dayali Tasarim (UbD) modelinde performans gorevlerinin ana amaci dgrendigini gercek yasama
transfer edebilme 6zelligidir. Bu gorevde de 6grencilerden alinan doniitlerin hedeflenen diizeyde
oldugu goézlenmistir. Ayrica siire¢ boyunca 6grencinin ¢evresindeki kisilerden ¢ekinmeden yardim
alabildigi ve ¢evresini gdzlemleme becerisinin gelisimi agisindan da fayda sagladig: belirlenmistir.

Tablo 3

Giinliik Yasamla Iliskilendirmeye Iliskin Ogrenci Gériisleri

Hig Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum  Kararsizim Katiliyorum Katihyorum

f % f % f % f % f %

Cevremdeki olaylari1 daha
iyi gozlemleme becerisi 1 5 4 20 14 75
kazanmama yardimeci oldu.

Hazirladigim gorev, edindigim
bilgileri gergek yasamla 2 10 18 90
iligkilendirmeme yardime1 oldu.

Hazirladigim gorev, aklima
gelen sorulari ¢evreme
¢ekinmeden sorabilmeme
yardimet oldu.

Siirece katilima iliskin 6grenci goriisleri Tablo 4’te verilmistir. Ogrenciler tarafindan olusturmasi
hedeflenen performans gorevi oncesi 0devin konusu hakkinda goriisler alinmasi, ilgilerine gore
tasarlanmasi ve seviyelerine uygun olmasi o6devi tamamlamada olumlu etkilemistir. Siirecte
diizenlenen ofis saatlerinin 6grencinin nihai sonuca ulagsmasi agisindan essiz bir 6neme sahip oldugu
gbzler Oniine serilmistir.

Tablo 4

Siirece Katilima Iliskin Ogrenci Goriisleri

Hig Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum  Kararsizim Katiliyorum Katihyorum

f % t % t % t % f %

Performans konusu belirlerken

1 5 19 95

benim de fikrim alindi.

Gorevimi hazirlarken
Ogretmenimizle birlikte ddevimi 2 10 18 920
ara sira kontrol ettik.




Hazirlanan performans gorevinin sunumu ve degerlendirmeye iligkin 6grenci goriisleri Tablo 5’te
yer almaktadir. Ogrencilerin degerlendirme siirecine 6z ve akran degerlendirme ¢alismalariyla
katilmalar1 6grenmelerine ve derse katilimlarina olumlu etkileri olmustur. Ayrica kendi 6grenme
sorumluluklarin1 almasinda 6z degerlendirme calismasinin 6nemi oldukga biiytiktiir. Akran
degerlendirme c¢aligmalarinda diisiiniilen puan da giivenirlilik durumuyla karsilagilmamistir ¢linki
belirli olgiitler kullanilarak degerlendirme yapmalar1 saglanmistir. Bununla beraber goérev sonunda
sinifta yapilan sunumlar ve sunum sonrasinda karsilasilabilecek sorulara karsi verdikleri cevaplarin
da beklenen diizeyde oldugu fark edilmistir.

Tablo 5

Sunum ve Degerlendirmeye Iliskin Ogrenci Goriisleri

Hig Tamamen
Katilmiyorum Katilmiyorum  Kararsizim Katiliyorum Katihyorum

f % f % t % f % t %

Sunum yapabilmek i¢in bana

verilen siire yeterliydi. 20 100
Sunum yapabilmek i¢in gerekli

arag gerecler 6gretmenim 1 5 19 95
tarafindan saglandi.

Sunum sonrasi arkadaglarimin

sordugu sorulara cevap 4 20 16 80

verebildim.

Caligmami rapor haline
getirdim.

Arkadaslarimin hazirladigi
gorevler degerlendirilirken 20 100
benimde goriisiim alindi.

Odevimi 6gretmenimle beraber

degerlendirdik. 20 100

Aragtirma sonucuna gore su Onerilerde bulunulabilir: Performans gorevi hazirlarken siiresinin iyi
tasarlanmasina ve etkili bir doniit sistemi olusturulmasina dikkat edilmelidir. Bunun yaninda sadece
performans gorevi sonrast degil tiim 6gretim siireci boyunca 6grencilere 6z ve akran degerlendirme
uygulanmalidir. Yapilan bu tiir ¢alismalarda daha ¢ok basar1 elde etmek i¢in Oncelikli olarak
ogretmenlere siire¢ degerlendirme ve UdB modeli lizerine egitimlerin verilmesi gerekmektedir.
Ayrica bu tiir ¢aligmalara nitel arastirma yontemlerinde yer alan goriisme sorular1 da eklenerek
uygulama daha derinlemesine analiz edilmelidir.
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IKINCI YABANCI DiL ALMANCA DERSINDE WEB 2.0 ARACLARI iLE
OYUNLASTIRMANIN DINLEDiIGiNi ANLAMA BECERISi UZERINE
ETKISI
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iliskilendirilen Kazammlar Kisiyle ilgili bilgi ve sorular1 anlayabilir.

20’ye kadar ve 20 ve lizeri sayilari isleyebilir.

OZET

Calismada Web 2.0 araclari ile oyunlastirmanin ikinci yabanci dil Almanca dersinde dinledigini
anlama becerisi lizerindeki degisimin incelenmesi amaglanmistir. Derse karsi ilgi ve akademik
motivasyon ise ¢alismanin alt amaglaridir. Nitel ve nicel aragtirma yontemlerinin birlikte kullanildig:
bu eylem arastirmasi Istanbul’da bir proje okulunun 9. smf 6grencileriyle gerceklestirilmistir.
Calismanin oncesi ve sonrasinda akademik basari1 testi uygulanmistir. Alt1 haftalik bu siiregte
Ogrenciler ve 6gretmen tarafindan giinliikler tutulmus ve sonrasinda goniillii 6grencilerle odak
grup gorlismesi yapilmistir. Nicel verilere gore istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu, nitel
verilere gore ise derse pozitif bir yonelimin oldugu, katilimin arttigi ve bu derslerden oldukga
keyif alindig1 gézlenmistir. Arastirmanin sonucunda Web 2.0 araglari ile oyunlastirma 6grencilerin
akademik basarilar1 ve motivasyonlarinda olumlu bir etki olusturmustur. Ogretmenler derse karsi
ilgi ve motivasyondaki degisimi gézlemlemenin yani sira ders planlamada ya da degerlendirmede bu
calismadan yararlanabilirler.

Anahtar kelimeler: Dinledigini anlama becerisi, ikinci yabanci dil, Almanca, oyunlastirma, Web 2.0
araclari.

GIRIS
Yabanci bir dili 6grenmek hem iilkelerin egitim programlarinda hem de insanlarin bireysel egitim
planlarinda 6nemli bir yere sahiptir. Ancak herhangi bir yabanci dili 6grenme siireci bir¢ok zorlugu
beraberinde getirir. Dil siirekli degisen, gelisen ve yasayan bir varliktir. Bir dili 6grenmenin zorlugu,
yasayan bir varligr kiiltiir ve yasam iizerinden edinmekle baglar. Dil hakkinda bilgi veren degil,
ogrenciye zengin anlasilabilir girdi saglayan, dili iletisim ve 6grenme araci olarak goren yontemlere
gereksinim vardir (Krashen, 1989; 1998; 2000; 2003; Ellis, 1994; 1997; akt., Isik, 2008). Dili iletisim
ve 6grenme araci haline doniistiirebilecek en etkin yontemlerden biri de hayatin iginden olan oyun

yontemidir. Hayat bir oyundur ve ¢ocuklar diinyay ilk dnce oyunla algilarlar ve arkadaglariyla da
oyunu kullanarak iletisime gecerler (Ketterlinus, 2017; akt., Bekdas, 2017).
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Egitimde ise oyun fikri 15181nda gelistirilen oyunlagtirma yontemi son zamanlarda oldukca fazla ilgi
gormektedir. Niels van der Linden oyunlastirmay:1 gercek hayattaki motivasyonel problemleri oyun
tasarim teknikleri ile katilimcilarda uzun vadeli davranis degisikligi hedefleyerek ¢6zen yaklasim
olarak tanimlar (Y1lmaz, 2017). Ozellikle Tiirkiye’de Almanca dgreniminde karsilasilan en biiyiik
giicliik akademik motivasyondur. Universitelere giris sinavinda ¢ikmayan bu ders 6grenciler igin bir
kiilfet haline doniisebilmektedir. Bu durumda 6nemli olan 6grenen kisinin hayal kirikli§ina ugramadan
ogrenme cabalarini devam ettirmesi iken oyunun giidiileyici 6zelliginden yararlanilabilir (Coskun,
2008). Bu ozellik ile esneklesen, degisen 6gretim siireci 68renenin akademik motivasyonunda ve
Ogrencinin derse katiliminda pozitif etkiler olusturabilir.

Tiim yabanci diller icin karsilasilan 6grenim ya da 6gretim yontemleri benzer iken karsilasilan
sorunlarin bircogu da ortaktir. Bu sorunlar sadece sistem, yonetim ya da miifredat kaynakli olmadigi
gibi ayn1 zamanda sorunlarin bireysel, toplumsal, yasal, pedagojik, yonetsel ve kiiltiirel nedenlerinin
de bulundugu dikkate alinmalidir (Can ve Isik Can, 2014).

Almanca dersi i¢in Milli Egitim Bakanliginin yayimlamis oldugu 6gretim programi, Diller i¢in
Avrupa Ortak Basgvuru Metni’nin (D-AOBM) dayandig1 yaklasimi temel almaktadir. Bu ¢ergeveye
gore dili 0grenirken dinledigini anlama, konusma, okuma ve yazma becerilerinde yetkinlik gerekir.
Cok dilli Avrupa’da bu beceriler igin tek tip standartlar tammlanir (OADOP, 2018). Tanimlanan
becerilerden en onde geleni ise canli iletisim yani konusma becerisinin temelini olusturdugu i¢in
dinledigini anlayabilme becerisidir (OADOP, 2018). Bu becerilerin seviyelerine bakildiginda ise A1l
baslangi¢ seviyesi 6grenenin basit karsilikli etkilesim yapabilecegi diizey olarak belirtilir (D-AOBM,
2021). Bu seviyede 6grenenlerin sesleri dogru duyabilmesi ve anlayabilmesi gerekir.

Pandemi stireci ve gelisen teknoloji ile 6grenme ortamlarinda da degisiklik olmus, 6grenmeler dijital
araclar vasitasiyla gerceklestirilmeye baglanmistir. Bu asamada Web 2.0 araglarindan faydalanilmistir.
Web 2.0 kullanicilarin da igerik gelistirebildigi, birbirleriyle is birligi yapabildigi, aralarindaki bilgi
ve fikir aligverisini destekleyen ikinci kusak web platformudur (Lee & Mc Loughlin, 2007).

Bu calismayla 9. simf 6grencilerinin baglangi¢ seviyesi Almanca dersinde Web 2.0 araclar ile
oyunlastirilmis derslerin  6grenenin dinledigini anlama becerisindeki gelisimi amaglanmistir.
Aragtirma sorulari:

1. Ogrencilerin bu derste kullanilan Web 2.0 araglarina yonelik goriisleri nedir?
Oyunlagtirma uygulamalarina yonelik goriisleri nedir?

2
3. Diizenlenen bu derslerin 6grencilerin dinleme becerisine etkisi nedir?
4. Ogrencinin derse katilimina etkisi nedir?

5

Ogrencinin dili 6grenme motivasyonuna etkisi nedir?

YONTEM

Bu aragtirma nitel ve nicel arastirma yontemlerinin birlikte kullanildigi bir eylem arastirmasidir.
Eylem arastirmasi, uygulama yapan kisinin kendisinin ya da bir arastirmaci ile birlikte gerceklestirdigi
ve uygulama siireciyle ilgili sorunlari ¢ézmek icin kullanilan bir arastirma yaklasimidir (Beyhan,
2013, s. 67). Bu arastirma, 2020-2021 yillar1 arasinda 9. simifta egitim goéren 14-15 yas grubunda
34 dgrenci ile yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin sosyo ekonomik durumlarinin benzer oldugu, basarili bir
profil ¢izdigi ve hemen hepsinin teknolojik gereglere ulagmakta sikinti gekmedigi gozlemlenmistir.

Aragtirma basamaklar1 dinledigini anlama becerisini 6l¢gen bir 6n son akademik basari testi, gézlem
ve odak grup goriismesi ile degerlendirilmistir. G6zlemci ¢alismanin igerisinde 6gretici, yonlendirici-
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yonetici (moderatdr) ve uygulayict konumundadir. Caligmanin sonunda 6grencilere sorulmak iizere
odak grup goriismesi sorular1 hazirlanmistir. Odak grup goriismeleri, onceden belirlenmis yonergeler
cercevesinde gerceklestirilen bu yontemin mantigina uygun olarak goriisiilen kisilerin 6znelliklerini
on planda tutan, katilimcilarin séylemine ve bu sdylemin toplumsal baglamina dikkat edilmesi gereken
nitel bir veri toplama teknigidir (Cokluk, Oguz ve Yilmaz, 2011). Akademik basari testi MEB’in
Deutsch fiir Gymnasien adl1 kitabinin baslangi¢ iinite konularin1 kapsar ve soru sayisi 15 olup her
bir soru i¢in ayr1 bir dinleme metni olusturulmustur. Uygulama sirasinda bazi 6grenciler teknolojik
aksakliklardan dolay1 sorun yasadigi i¢in test 25 kisi ile gergeklestirilmistir. Calisma toplamda alt1
hafta stirmiistiir.

Caligsma yiiriitiilirken tiim diinyay1 ve tilkemizi etkisi altina alan COVID-19 pandemi siireci ortaya
¢ikmistir. Bu donemde okullarda egitim ve 6gretim ¢ogunlukla uzaktan egitimle cesitli Web 2.0
araglar1 vasitasiyla yiiriitiilmiistiir. Bunlardan biri de MEB’in gelistirmis oldugu EBA’dir.

Uygulama siirecinde Classcraft, Duolingo, Edpuzzle ve Lyricstraining gibi Web 2.0 aracglar
kullanilmistir. EBA ise hem 6grenci islem takibi hem de akademik basar testi i¢in kullanilmigtir.
Classcraft sinif yonetimini oyunlagtiran bir Web 2.0 aracidir. Bu aragta 6grenciler kendi avatarlarini
olusturmus ve 6gretmen tarafindan belirlenen gorevler ile (videoyu izlemek, alistirmalar1 yapmak,
ders iginde saygili davranmak, derse aktif katilim saglamak ya da teknolojik agidan bir sorun
yasadiginda pes etmemek) puan toplamiglardir. Bu gorevler dersin gidisatina gore degisiklik
gostermis ve 6grenciler yaptiklar1 her islemden puan kazanmislardir. Bu sayede sinif siralamasinda
on siralara yiikselmiglerdir. Boylece oyunlastirmanin en temel basamaklart olan liderlik panosu,
0dill kazanma ve avatarini olusturma gibi agamalar1 uygulanmistir. Duolingo igerisinde bol tekrar
ve dinleme alistirmalar1 olan oyunlastirilmis bir dil 6grenme aracidir. Edpuzzle 6grencilere video
tizerinden bilgilendirme yapilabilen ya da kii¢ilik testlerin uygulandigi bir video hazirlama aracidir.
Bu arag ile linite konulari ile ya da telaffuz kurallar ile ilgili olusturulan video ya da sarkilar EBA
iizerinden 6grenci ile paylasilmistir. Lyricstarining ise oyunlastirilmis bir sarki séyleme Web 2.0
aracidir. Bu arag ile ¢calismaya baglamadan dnce 6grenciden seviyesine gore se¢cim yapmasi ve ¢oktan
se¢cmeli mi yoksa yazarak mi1 bosluklar1 doldurmak istedigi sorulmustur. Araglari kullanirken 6ncelik
en iyiyi yapmak degil derse aktif katilimi saglamaktir.

Birinci haftaya EBA {iizerinden gerceklestirilen ve 40 dakika siiren bir 6n test ile baglanmistir. Ders
kapsaminda kullanilacak araglarin kullanim1 ve siire¢ hakkinda bilgilendirmeler yapilmistir. Bunun
yani sira dgrencilerden her haftanin sonunda is ve islemleri yorumladiklar1 bir giinliik tutmalari
istenmistir. Ikinci hafta iinite konular1 ile ilgili “die Wochentage (haftanin giinleri)” sarkisi segilmis
ve EBA tizerinden gonderilen bu sarkinin Lyricstraining’de ¢alisilmasi istenmistir. Ayni sarki i¢in
Edpuzzle’da 6grencilerin videoyu dinlerken cevaplayacaklart bir mini test hazirlanmistir. Ayrica
Duolingo’dan bir seviye ge¢gmeleri beklenmis ve yine 6grencilerden giinliikler toplanmistir. Haftanin
sonunda ise gerekli basamaklar1 gecen ve derse aktif katilim gosteren 6grenciler i¢in Classcraft’ta
puanlar verilmistir. Uciincii haftadaki asamalar da yine ayn1 sekilde diizenlenmis ve yeni haftanin
sarkisi “Keine Ahnung (Fikrim yok)” olmustur. Yine Edpuzzle’da mini test paylasilmis ve
Duolingo’dan ikinci seviye ekran goriintiileri ve islemlerin yorumlandigi giinliikler 6grencilerden
istenmistir. Yine haftanin sonunda Classcraft’da puanlar verilmistir. Bu uygulamalar dort ve besinci
haftalarda da ayni sekilde tekrarlanmistir. Farkli olarak ise dordiincii haftada “Griin griin griin sind...
(Yesil yesil yesildir...)” sarkisi se¢ilmis, besinci haftada “99 Luftballoon” sarkisi dinletilmistir. Son
test ise altinci haftada yapilmistir. Ayn1 zamanda bu haftada 6glencilerle siire¢ lizerinden aldiklari
puanlarla siralamaya girdikleri liderlik tablosu paylasilmistir. Calisma sonuglandiginda ise tiim
giinliiklerden elde edilen veriler kaydedilmis, basari testlerinin sonuglar1 incelenmis ve 11 6grencinin
katilimryla bir odak grup goriismesi yapilmistir. Siire¢ asagidaki tabloda 6zetlenmistir (Tablo 1).
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Tablo 1

Stire¢ Tablosu

Eba Duolingo Edpuzzle Lyricstraining Classcraft
2 I . . . oo . Bilgilendirme ve
1. Hafta On test Bilgilendirme  Bilgilendirme Bilgilendirme o
Avatar se¢imi
2. Hafta Ogrenci takibi 1. Seviye Video calismasi  Video calismasi Veri isleme
3. Hafta Ogrenci takibi 2. Seviye Video ¢alismast  Video ¢alismasi Veri isleme
4. Hafta Ogrenci takibi 3. Seviye Video calismast  Video ¢alismast Veri igleme
5. Hafta Ogrenci takibi 4. Seviye Video ¢alismasi  Video calismasi Veri isleme
Liderlik tablosu
6. Hafta Son test paylasimi
SONUC VE ONERILER

Calismanin sonucundan elde edilen veriler 1s13inda Almanca hazirbulunuslugu olmayan ya da ufak
tefek asinaliklari olan 6grencilerin olumsuz 6n yargi gelistirdigi ancak bu ¢alismayla o 6n yargilarindan
kurtulduklart gézlemlenmistir. Degisen 6n yargilarin disinda ise akademik motivasyonlarinda da
olumlu degisimler gézlenmistir. Calismanin basinda Almancanin zor oldugunu diistinenlerin yani sira
kolay oldugunu diisiinen 6grenciler de tespit edilmis ancak bu 6grencilerin dili 6grenmeye hevesli
olmadiklart da gézlemlenmistir. Calismanin sonucunda bu durum da degismis ve ¢alisma siirecinde
daha once gerceklestirmedikleri 6grenmelerini de tamamlamislardir. Oyunlastirmada kullanilan
degisiklik gosterse de birbirleriyle etkilesim icerisinde ve birbirlerini destekleyerek dgrenmelerini
gerceklestirmislerdir. Bazi araglarin yanlis yaptiginda tekrar deneme firsatinin kisitlayici olmast
ve siirekli internete bagli olma durumu 6grencilerin olumsuz etkilendigi durumlar olmustur. Web
2.0 araglariyla planlanan bu oyunlastirilmis dersler ile Ogrenciler olduk¢a eglenmis, 6grenme
motivasyonlari yiikselmis, derse yonelik ilgileri, katilim oranlar1 ve derse odaklanmalarinda artis
gozlemlenmistir. Oyunun temelinde olan rekabet ve hirs duygular1 kimi 6grenciler i¢in olumlu bir
etki olustururken dersin akilda kaliciligini da olumlu sekilde etkilemistir. Ayni1 zamanda 6grencilerin
slirecte yasanan aksakliklara ragmen onlar1 kolayca ¢oziip eglenerek 6grenmeyi deneyimledikleri
de gézlemlenmistir. Bunun yani sira 6grenci goriisme ve giinliik verilerinden hareketle 6grencilerin
dinleme becerilerinde gelisme yasandigi ve telaffuz, diksiyon gibi becerilerinin de gelistigi
gbzlemlenmistir. Artik 6grencilerin Almanca 6grenme siirecleri kolaylasmistir. Her ne kadar hedef
dinleme becerisini gelistirmek olsa da uygulama Almanca dil bilgisi ve kelime 6§renme agisindan da
oldukca faydali olmustur.

Nicel verilere gore de 6grencilerin ¢ogunlugunun dinleme becerilerinde degisim gozlenmistir.
Asagidaki tabloya bakildiginda bagimli 6rneklem t-testi sonucu p degerinin .05’den kii¢iik oldugu,
On test ve son test arasinda anlamli bir fark bulundugu sonucuna ulasildig: goriilebilir (Tablo 2).



Tablo 2

Tamamlayici Istatistikler

Olgiim N Ortalama S. Sapma df. t P
On test 25 65,16 16,91321
Son test 25 77,28 13,65198 24 -3,388 ,002

Bu calisma 9. sinif 6grencilerini kapsamaktadir ancak oyunlagtirma yontemi ve Web 2.0. araclari
her siif diizeyinde kullanilabilecegi i¢in uygun araclar secilerek ilkokul, ortaokul, lise ve {iniversite
diizeylerinde caligmalar yapilabilir. Bu aragtirma nicel ve nitel veriler 1s181inda eylem arastirmasi
seklinde gergeklestirilmis ancak diger arastirmalarda sadece nicel ya da sadece nitel arastirma
desenleri kullanilarak farkli calismalar yapilabilir. Arastirmada dort farkli Web 2.0 araci kullanilmais,
hedeflenen arastirmada bu araglar tamamen degistirilebilir ya da sadece biri de kullanilabilir. Bu
calisma Almanca dil becerisindeki degisim {izerine yapilmistir. Ancak diger c¢aligmalarda hem
baska dillerde hem de baska alanlardaki becerilerdeki degisimler gdzlemlenebilir. Bu arastirma alti
hafta ile sinirlidir. Daha uzun ya da daha kisa aragtirmalar yapilabilir. Bu ¢alismayla 6grenenlerin
dinledigini anlama becerilerindeki degisim iizerine ¢alisilmis ancak baska arastirmalarda diger dil
becerileri lizerine de ¢alisilabilir. Bu ¢alismanin alt amaglar1 akademik motivasyon ve derse kars1 ilgi
degisimidir. Diger calismalarda farkli alt amaglar belirlenebilir.

Bu ¢aligmanin sonucuna gore dinledigini anlama becerisini ve diger dil becerilerini gelistirmek i¢in dil
dersi 6gretmenleri bu ¢calismadan faydalanabilir. Tiim 6gretmenler bir oyunlastirma araci segerek ya
da sadece oyunlastirma yontemini segerek dgrencilerin motivasyonlarimi ve ilgilerini ¢ekebilir. Siire¢
icerisinde 6grenci profillerine gore ya da onlarin ilgilerine gore kullandiklar1 araglari degistirebilirler.
Bu oyunlastirma siirecinde kazanilan puanlar planl bir sekilde kaydedilerek sene sonu performans
notu olarak da degerlendirilebilir.
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EK 1
GORUSME SORULARI

Daha 6nce Almanca 6grenmeye basladin mi1? Almanca sence kolay
mi1?

Oyun oynar misin? Ne tiir oyunlar oynarsin?
Dersleri oyunla islemek konusunda ne diisiiniiyorsun?
Daha 6nce oyunla ders isledin mi? Sence o ders nasildi?

Gectigimiz 5 hafta boyunca oyunla Almanca dersi deneyimi yasadik
bunlardan kisaca bahseder misin?

Oyunlastirma uygulamalarinin Almancay1 6grenme {izerinde etkisi
oldu mu? Nasil bir etkisi oldu?
Dersi oyunlastirma yontemi ile isleyince ne hissettin? Derse karst il-
ginde ya da motivasyonunda bir degisiklik oldu mu?

Classcraft oyunlastirma uygulamasinda ne gibi basamaklar ilginizi
cekti?

Sence Classcraft oyunlagtirma uygulamasinin ne gibi olumlu yanlar1
vardir?

Sence Classcraft oyunlagtirma uygulamasinin ne gibi olumsuz yanlari
vardir?
Daha 6nce hi¢ Web 2.0 araglar1 kullandin m1? (Edpuzzle, Lyricstrai-
ning, Duolingo)

Sence Web 2.0 araglarinin Almanca 6grenmede ne gibi etkileri oldu?
Bu uygulamalarda sana iyi hissettiren ya da seni engelleyen seyler
nelerdi?
Bu uygulamalarin dinledigini anlama becerisi iizerinde bir etkisi oldu
mu?

. Gelecekte Almanca dersini oyunlastirilmis sekilde islemek ister misin?
16.

Sence bu yontemin olumlu olumsuz yanlari neler? Sen olsan ne gibi
degisiklikler yapardin?

Sence Almanca dersi sevmeyen biri bu yontemle dersi sevebilir mi?
Yoksa daha m1 ¢ok uzaklasir?

Dersi bu sekilde islemek bir fark yaratti mi1 varsa nedir?

Sence oyunlagtirma arkadaslarinin derse katilim durumunu degistirdi
mi?

Sen Almanca dersi 6gretmeni olsan dersi nasil islerdin? Simdiki isle-
nen halinden baska ne gibi degisiklikler yapardin?
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10.

11.

12.

13

14.

EK 2
AKADEMIK BASARI TESTI

J Horverstehen
» Horen Sie das Gespréch und kreuzen Sie die richtige Antwort ein!
( Konusmalar1 dinleyiniz ve dogru cevaplari isaretleyiniz!)

(circa 40 minuten)

Welchen Tag ist heute?
a. Montag b. Samstag  c. Freitag d. Sonntag
Die Nummer ist:

a. 12563 b. 11563 c. 12536 d. 11536
Wie alt ist Jorg?

a. 36 b. 10 c.6 d. 37
Was ist ihre Lieblinsfarbe?

a. Gelb b. Orange c. Griin d. Blau

Was hat Sandra am Freitag?

a. Musik-Kunst-Franzgsisch c. Musik-Kunst-Sport

b. Physik-Kunst-Spanisch d. Pysik-Kunst-Englisch
Wann hat Frau Baumann einen Zahnarzttermin?

a. Am Dienstag b. Am Donnerstag
c. Am Freitag d. Am Mittwoch
Wie viel bezahlt die Frau fiir die Fahrkarte nach Frankfurt?
a. 69,00 € b. 49,00 €
¢. 99,00 € d. 89,00 €
Woher kommt Thomas?
a. Deutschland b. Polen c. Turkei d. Italien
Wie heisst sie?
a. Jun b. Sven c. Sabine d. Julia
Was mochte der Gast zum Wiener Schnitzel?
a. Gemiise b. Suppe
b. Salat d. Pizza

Hat Sandra am Montag Physik?
a. Ja, sie hat Physik.
b. Ja, sie hat Biologie.

Welche Fremdsprachen lernt Astrid?
a. Englisch-Italienisch c. Franzosisch-Englisch
b. Italienisch-Franzosisch d. Spanisch-Turkisch

c. Nein, sie hat Physik.
d. Nein, sie hat Biologie.

. Was hat Lena nicht in der Schultasche?
a. Buch b. Worterbuch c. Heft d. Lineal

Wo wohnt Familie Miiller?

a. Wien b. Bern c. Bonn d. Berlin



15. Was hat Stefan im Ruchsack?
a. Drei Mipchen - Zwei Hefte — Zwei Kulis — Ein Laptop
b. Drei Mappen - Zwei Hefte — Zwei Kulis — Ein Tablet
c. Drei Mappen - Zwei Stiften — Zwei Kulis — Ein Laptop
d. Drei Mipchen - Zwei Kulis — Zwei Biicher — Ein Tablet

(Bu basari testi ilgili aragtirmaci tarafindan hazirlanmaistir.)

(Dieser Erfolgstest wurde von der jeweiligen Forscherin vorbereitet.)
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10.

11.

12.

EK3
AKADEMIK BASARI TESTI-TURKCE

J Horverstehen (Dinledigini Anlama)
» Horen Sie das Gespriach und kreuzen Sie die richtige Antwort ein!
(Konugmalar1 dinleyiniz ve dogru cevaplari isaretleyiniz!)

(circa 40 minuten)(ortalama 40 dk.)
Welchen Tag ist heute? (Bugiin hangi giindiir?)

a.Montag (Pazartesi) b. Samstag (Cumartesi)

c. Freitag (Cuma) d. Sonntag (Pazar)

Die Nummer ist: (Say1: ....... )

a.12563 b. 11563 c. 12536 d. 11536
Wie alt ist Jorg? (Jorg kag yasindadir?)

a.36 b. 10 c.6 d. 37

Was ist ihre Lieblinsfarbe? (Onun en sevdigi renk nedir?)
a.Gelb (Sar) b. Orange (Turuncu)

c. Griin (Yesil) d. Blau (Mavi)

Was hat Sandra am Freitag? (Sandra’nin Cuma giinii hangi dersi var?)
a.Musik-Kunst-Franzdsisch (Miizik-Resim-Fransizca)

b. Musik-Kunst-Sport (Miizik-Resim-Beden egitimi)
c.Physik-Kunst-Spanisch (Fizik-Resim-ispanyolca)
d.Pysik-Kunst-Englisch (Fizik-Resim-Ingilizce)

Wann hat Frau Baumann einen Zahnarzttermin? (Bayan Baumann’in dis ran-
devusu ne zaman?)

a. Am Dienstag (Sal1 giinii) b. Am Donnerstag (Persembe giinii)
c. Am Freitag (Cuma giinii) d. Am Mittwoch (Carsamba giinii)
Wie viel bezahlt die Frau fiir die Fahrkarte nach Frankfurt?

(Kadin Frankfurt’a yolculuk bileti i¢in ne kadar 6der?)

a. 69,00 € b. 49,00 €

c. 99,00 € d. 89,00 €

Woher kommt Thomas? (Thomas nereli?)

a.Deutschland (Almanya) b. Polen (Polonya)

c.Tiirkei (Tiirkiye) d. Italie (Italya)

Wie heisst sie?(Onun adi ne?)

a.Jun b. Sven c. Sabine d. Julia

Was mochte der Gast zum Wiener Schnitzel? (Miisteri Wiener Schnitzel’de
ne istiyor (siparis ediyor)?)

a.Gemiise (Sebze) b. Suppe (Corba) c. Salat (Salata) d. Pizza (Pizza)
Hat Sandra am Montag Physik? (Pazartesi Sandra’nin fizik dersi var m1?)
a.Ja, sie hat Physik. (Evet, fizik var.)

b.Nein, sie hat keine Physik. (Hayr, fizik yok)

c.Ja, sie hat Biologie. (Evet, biyoloji var.)

d.Nein, sie hat Biologie. (Hayir, biyoloji var.)

Welche Fremdsprachen lernt Astrid? (Astrid hangi dilleri 6greniyor?)
a.Englisch-Italienisch (ingilizce-Italyanca)

b.Franzosisch-Englisch (Fransizca-Ingilizce)



13.

14.

15.

c.Italienisch-Franzosisch (Italyanca-Fransizca)
d.Spanisch-Turkisch (Ispanyolca-Tiirkce)
Was hat Lena nicht in der Schultasche? (Lena’nin okul ¢antasinda ne yok?)
a.Buch (Kitap) b. Worterbuch (Sozliik)
c. Heft (Defter) d. Lineal (Cetvel)
Wo wohnt Familie Miiller? (Miiller ailesi nerede oturuyor?)
a.Wien b. Bern c. Bonn d. Berlin
Was hat Stefan im Ruchsack? (Stefan’in sirt cantasinda ne var?)
a.Drei Médpchen - Zwei Hefte — Zwei Kulis — Ein Laptop
(3 kalemlik-2 defter-2 tiikenmez kalem-1 diziistii bilgisayar)
b.Drei Mappen - Zwei Hefte — Zwei Kulis — Ein Tablet
(3 dosya-2 defter-2 tilkenmez kalem-1 diziistii bilgisayar)
c.Drei Mappen - Zwei Stiften — Zwei Kulis — Ein Laptop
(3 dosya-2 kursun kalem-2 tiikkenmez kalem-1 diziistii bilgisayar)
d.Drei Mépchen - Zwei Kulis — Zwei Biicher — Ein Tablet
(3 kalemlik-2 tiikenmez kalem-2 kitap-1 tablet)

(Bu basari testi ilgili aragtirmaci tarafindan hazirlanmstir.)

(Dieser Erfolgstest wurde von der jeweiligen Forscherin vorbereitet.)

DiL EGITIMINDE iYi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022



DiL EGITIMINDE ivi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022

TURKCENIN YABANCI DiL OLARAK OGRETIMINDE DEYIMLERIN
AKTIF OGRENME YONTEMI VE YARATICI DRAMA TEKNIGIYLE
OGRETILMESININ OGRENME SURECINE ETKIiSi

Mehmet HACIOMEROGLU
Giineysu Osman Erkan Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi

mehmethaciomeroglu@hotmail.com

Sinif Seviyesi 6
Yas Grubu 11-14
D-AOBM Seviyesi B1

. ) B1.D.2. Giinliik konusmalardaki deyimleri ve kalip ifadeleri
Ogretim Program ile baglamdan hareketle anlamlandirir.

Hiskilendirilen Kazanimlar
B1.SE.6. Diyaloglarinda deyim ve mecazli ifadeler kullanir.

OZET

Bu ¢alisma yabancilara Tiirkge 6gretiminde aktif grenme yontemi ve yaraticit drama tekniginin
kullanilmasinin 6grenme siirecine olan etkisini aragtirmak amaciyla diizenlenmistir. Calismaya 2021-
2022 egitim 6gretim yilinda resmi bir ortaokulda egitim goren 5 ve 6. smifta okuyan, iki yabanci
ogrenci katilmistir. Calismada, test/tekrar test yontemiyle uygulanan eslestirme testi kullanilmistir.
Ogrencilerin goriislerini belirlemek igin goriisme formundan yararlamlmistir. Arastirmada nitel
arastirma yontemi kullanilmigtir. Calisma sonucunda elde edilen veriler betimsel analize tabi
tutulmustur. Goriisme formundan elde edilen bulgular, katilimcilarin sorulara iliskin verdigi
cevaplardan alintilar yapilarak desteklenmistir. Caligma sonucunda Ogrencilerin aktif 0grenme
stirecinde yer aldigi, aktif 6grenme tekniklerini kullandig1, ortak bir iiriin olusturdugu, bir 6grenme
ortaminda 6grenmenin daha kalici olarak gergeklestigi goriilmiistiir. Deyimlerin grenilmesi siirecinde
oyunun, yaratici dramanm etkili bir 6grenme ortami sagladigi bulgusuna ulasilmistir. Ogrencilerin
stirece aktif olarak katilmasinin 6grencinin bilgiyi yapilandirmasini sagladigl ve 6grenmeyi daha
kalic1 hale getirdigi goriilmiistiir. Ogrencilerin deyimler konusuna dair 6n test puanlariyla deyimlerin
aktif 6grenme yontemi kullanilarak 6grenilmesiyle ortaya ¢ikan son test puanlart arasinda anlaml
bir farklilik oldugu goriilmiistiir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde 6grencilerin 6grenme siirecinde
sO6z sahibi olmasina, siirece etkin olarak katilmalarina, oyun ve drama g¢aligmalarin siiregte yer
almasina, is birlikli 6grenme ortamlarinin olusturulmasina yonelik ¢ikarimlar yapilmistir.

Anahtar kelimeler: Aktif 6grenme, yaratici drama, oyunlastirma, deyim égretimi, yabancilara Tiirkge
ogretimi.

GIRIS
Anlatima akicilik, canlilik, ¢esitlilik ve giizellik katan sozciik gruplari olan deyimler, bir dilin s6z
varligini olusturan en 6nemli unsurlardan biridir. Deyimler Tiirk¢e 6gretiminde yabanci 6grencilerin
hem dilin ait oldugu kiiltiirii tanimasini hem de bu dili konusan toplumun diislince diinyasini anlamasini
saglayacagindan Tiirkce dil 6greniminde dnemli konulardan biridir. Varisoglu ve arkadaslari (2014)

Tiirk¢e 0gretiminde yazili ve sozlii bir sekilde 6grencinin kendisini iyi bir sekilde ifade etmesinde
deyimlerin en 6nemli dilsel birlikler oldugunu vurgulamislardir.
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Ogrencilerin Tiirkgede yer alan deyimlerdeki mecaz ve yan anlamlandirmalar1 kavrayamadig
ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda tespit edilmistir. Bunun i¢in dgrencilere seviyelerine
uygun kitaplar okutulmus ve bu okumalarda deyimlerin yer aldigi ciimleleri anlamada 6grencilerin
zorlandiklari sonucuna varilmistir. Bunun iki nedenden dolay1 ortaya ¢iktig1 gozlemlenmistir. Birincisi
ogrenciler bu deyimlerde gegen sdzciiklerin sdzliik anlamlarini bilmekte yetersiz kalmaktadir. Ikincisi
ise Ogrenciler bu deyimlerdeki sozciiklerin bir araya gelmesiyle olusan sozciikteki mecazlagsmay1
anlamakta zorluk cekmektedir. Buradan yola ¢ikarak “Ogrenciler deyimlerde gecen sdzciiklerin
sOzliik anlamini ve bu deyimlerin s6z 6begi haline gelerek mecazlagmasi ile olusan yeni anlamlarini
kavrayamiyor” seklinde problem durumu tespit edilmistir. Yilmaz (2018) Tiirk¢ge 6grenen yabanci
iniversite 6grencileri lizerinde gergeklestirdigi ¢aligmasinda, 6grencilerin deyimleri ciimle ig¢inde
kullanirken zorlandiklarini ve deyimin mecaz anlamli halini tam olarak anlayamayip bunu deyimde
gecen sozciiklerin gercek anlamlariyla karistirdiklart sonucuna ulasmistir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde deyimler konusunun aktif 6grenme yontemi kullanilarak
ogretilmesiyle 6grenciler, siirecte s6z sahibi olacak ve O6grenme siirecinde karar alabileceklerdir.
Boylece konu hakkinda bilgilerini diizenleyip yapilandirabilecek ve yaparak yasayarak birbiriyle
etkilesim iginde Ogreneceklerdir. Bu sayede Ogrencilerin 6grendiklerini kalict hale getirecegi
distintilmektedir. Tuncay (2015) gergeklestirdigi arastirmada, aktif 6grenme yonteminin geleneksel
yonteme gore 0grenme siirecine daha fazla olumlu etkileri olan bir yontem oldugunu tespit etmistir.
Ayrica aktif 6grenme yontemiyle islenilen derslerin 6grenciler tizerinde olumlu etki ve izlenimler
birakt11 sonucuna varmistir. Ogretim sirasinda uygulanan aktif 6grenme teknikleriyle 6grencilerin
derse kars1 dikkat siirelerinin arttig1 belirlenmistir. Siniftaki ¢caligmalar sirasinda 6grencilerde merak,
yaraticilik, gayret ve heyecan gibi duygu durumlari olustugu goriilmiistiir.

Aktif 6grenme Ogrencilerin siirecte kullanilacak yontem ve teknik ile ilgili kararlar alabildigi, siireci
diizenleyebildigi bir 6gretim yontemidir. Bu yontemde “beyin firtinasi, drama, kartopu, kavram
haritalar1 olusturma, slogan bulma, resimleme, egitsel oyun” gibi teknikler kullanilabilir. Yildirim ve
Erdogan, (2016) arastirmasinda ortaya ¢ikan sonuglara gore yaratict drama yOnteminin 6grencilerin
Tiirk¢e dersine karsi tutumlarini olumlu yonde etkiledigi ve 6grencilerin yaratici drama kullanilarak
yiiriitiilen ¢alismalar hakkinda diistincelerinin olumlu oldugu sonucuna varilmaistir.

Bu calismayla deyimlerin 6gretiminde, aktif 6grenme yontemiyle “yaratici drama, istasyon, resmetme”
tekniklerinin kullanilarak uygulanmasi ve bu sayede kalic1 6grenmenin saglanmasi amaglanmaktadir.
Bu amag dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmistir:

1- Ogrencilerin 6n test puanlar1 ve deyimler konusunun aktif 6grenme ydntemi kullanilarak
Ogretilmesiyle ortaya ¢ikan son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2- Ogrencilerin aktif 6grenme siireclerini kullanarak gerceklestirdikleri etkinliklere iliskin
goriisleri nelerdir?

YONTEM

Buarastirmaya Rize ilinin Giineysu ilgesindeki Osman Erkan K1z Anadolu Imam Hatip Lisesinde egitim
Ogretim goren, 5 ve 6. sinifta okuyan iki yabanci 6grenci katilmistir. Calismada 6lgme degerlendirme
slireci i¢in test/tekrar test yontemiyle uygulanan eslestirme testi kullanilmistir. Bu testte yer alan
maddelerde 6grencilerin sozlii ve yazili anlatim ¢aligmalarinda kullanmasi gereken deyimlere ayrica
giinliik hayatta karsilasabilecegi deyimlere yer verilmistir. Bu deyimlerin se¢iminde (Y1lmaz Atagiil,
2015) yapilan analiz sonucuna gore yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde sik kullanilan deyimler
olarak gegen “yliregi agzina gelmek, can kulagiyla dinlemek, aralarindan su sizmamak” gibi deyimler
kullanilmigtir. Bunlarin yaninda giinliik kullanimda daha az siklikla karsilasilan “maymun istahli
olmak, ¢am devirmek™ gibi deyimlere de yer verilmistir.
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Aktif 6grenmede 6grenci hangi yontemi ve teknigi kullanacagina dair siiregte s6z sahibi oldugundan
oncelikle Ogrencilere aktif 0grenme siirecinde kullanilabilen soru cevap, tartigma, canlandirma,
egitsel oyun, resimleme, slogan bulma, istasyon, mektup yazma, drama gibi tekniklerle ilgili bilgi
verilmistir. Ogrenciler siirecte canlandirma, egitsel oyun, resmetme, drama, istasyon tekniklerini
kullanarak deyimler konusunu islemek istediklerini belirtmistirler.

Deyimleri resmetme c¢aligmasiyla 6grenme siireci baslatilmistir. Ogrencilere ilk testte yer alan
deyimlerin ayr1 ayr1 yazili oldugu kagitlar verilmistir. Ogrencilere bu kagitta yer alan deyimlerde
anlatilmak isteneni diisiinebilmesi i¢in 3 dakika kadar zaman verilmistir. Sonra 6grenciler deyimlerde
neler anlatilabilecegini resmetmeye ¢alismistir. Bunu yaparken de istasyon teknigini kullanilarak bir
ogrencinin 3-4 dakikada yaptigi resme diger 6grencinin devam etmesi istenmistir. Boylece 6grencilerin
ortak bir iirlin ortaya koymalar1 saglanmistir. Sonrasinda yaratici drama c¢alismasina geg¢ilmistir. Bu
caligmada Oncelikle 6n testteki 20 deyimde yer alan “¢am devirmek, kuyu kazmak, zil calmak” gibi
deyimleri donuk imge yontemiyle canlandirmislardir. Sonrasinda Ogrencilerden canlandirdiklari
donuk imgeye bir ses eklemeleri istenmistir. Daha sonra On testte yer alan 20 deyimin her biri iki
pargaya boliinmiistiir ve dgrencilere bu parcalarin eslerinin kayboldugu, dogru pargalar bir araya
getirmeleri gerektigi soylenmistir. Calismanin devaminda 6grencilerin giindelik dili kullanabilecegi
mekanlarda, kendi kurgulariyla bu deyimleri canlandirmasi saglanmistir. Bu kurgularda kisi kadrosu,
catisma durumu ve olay 6grencilerin diisiinceleriyle sekillenmistir. Bu sirada 6grencilere deyimlerde
anlatilmak istenenlere uygun olarak i¢inde bulunabilecekleri korku, mutluluk, iiziintii, kizginlik gibi
cesitli duygu durumlar1 verilmistir. Ornegin “surat asmak” deyimini bir stadyumda kullanmalari
istenmistir. Ogrenciler kendi olusturduklar: kisi kadrosu ve ¢atisma durumuyla stadyumda cesitli
canlandirmalarda bulunmustur. Ogrencilere zorlandiklari durumlarda gesitli ipuglar1 verilmistir.
Ornegin 6grencinin “Surat asmak” deyimini anlamlandirabilmesini saglayabilecek sekilde “kizgmlik
veya liziintii” duygu durumuyla canlandirmasi istenmistir.

Son olarak yaratici dramanin son asamasi olan degerlendirme asamasina geg¢ilmistir. Burada
Ogrencilere siireci degerlendirmeye yonelik “Nasil role girdiniz? Role girmede nerede zorluklar
yasadiniz? Caligmada en fazla aklinizda kalan anlar hangileridir?” seklinde sorular sorulmustur ve
stirecin tekrar gézden gecirilmesi ve i¢sellestirilmesi saglanmistir.

Stire¢ sonunda 6grencilere ders ile ilgili gézlemlerini anlatabilecekleri goriisme formlari verilmistir.
Bu formlardaki goriisme sorular1 sunlardir:

1. Ogrenme siirecinde kullanilan yéntemleri 6grenme siireciniz igin faydali buldunuz mu?

2. Yaratic1 drama ve canlandirma teknigini diger Tiirk¢e konularinin islenmesinde de kullanmak
ister misiniz?

3. Deyimler konusunu o&grenirken kullanacaginiz teknikleri kendinizin seg¢mesi Ogrenme
stireciniz i¢in olumlu katkist oldu mu?

Ogrenci goriisme formlart incelendiginde dgrencilerin, siiregte kullanilan yontemleri 6grenmeleri
acisindan faydali bulduklar1 goriilmiistiir. Bu konuya iligskin katilimc1 goriisleri su sekildedir:

K1: Deyimlerde anlatilmak isteneni canlandirdigimda konuyu daha iyi anladim. Sorulan sorular1
daha rahat cevapladim.

K2: Deyimler konusu aklim1 her zaman karigtirmisti. Drama ve resmetme ¢aligmalartyla deyimler
konusu benim i¢in daha anlasilir oldu.

Ogrenci goriislerinden elde edilen veriler incelendiginde &grenciler diger Tiirkge konularmin
islenmesinde de yaratici drama teknigini tercih ettiklerini belirtmistirler. Buna iliskin katilimcilarin
gortsleri su sekildedir:

118



K1: Diiz anlatimla islenen derslerde anlatilanlar1 anlamakta gii¢liik ¢ekiyorum. Drama yontemiyle
ders cok daha eglenceli geciyor.

K2: Diiz anlatimla islenen derslerde daha ¢ok zorlaniyorum ve bu dersler drama teknigiyle islenen
derslere gore daha sikici gegiyor.

Ogrenciler, dgrenme siirecinde kullanilacak tekniklerin kendi secimleriyle belirlenmesinin siirecte
kendilerini daha fazla isteklendirdigini belirtmistirler. Buna iligkin katilimcilarin goriisleri su
sekildedir:

K2: Ogrenme siirecinde deyimleri resmetmemiz eglenceliydi. Deyimlerin anlammi daha iyi
kavramami sagladi.

SONUC VE ONERILER

Yapilan ilk testin sonucunda bir 6grencinin 8 maddeye, diger 6grencinin ise 9 maddeye dogru cevap
verdigi gorilmiistiir. Arastirma uygulamasinin ve ilk testin yapildigi giinden 20 giin sonra uygulanan
ayn1 maddeleri iceren tekrar testinde iki 6grencinin de 16 maddeye dogru cevap verdigi goriilmiistiir.
Burada dogru sayis1 ortalamasi baz alinirsa basar1 oraninin olumlu yonde anlamli bir sekilde arttig
goriilmektedir. Bu sonuctan hareketle 6grencilerin aktif 6grenme siirecinde yer aldigi, 6grenme
stireciyle ilgili kararlar alabildigi, ortak bir tirlin olusturdugu bir 6grenme ortaminda dgrenmenin
daha kalic1 olarak gergeklestigi goriilmektedir. Ogrencilerin 6n testteki ve deyimler konusunun aktif
O0grenme yontemi kullanilarak 6gretilmesiyle ortaya ¢ikan son testteki dogru ve yanlis sayilari asagida
yer alan Tablo 1 ve Tablo 2’de goriilmektedir.

Tablo 1
On Test ve Son Test Dogru/Yanlis Sayilar:

Dogru Cevaplanan Madde  Yanlis Cevaplanan Madde

Sayis1 Sayis1
On Test 8 12
1. Katilimci
Son Test 16 4

Tablo 2
On Test ve Son Test Dogru/Yanlis Sayilar:

Dogru Cevaplanan Madde  Yanlis Cevaplanan Madde

Sayis1 Sayisi
On Test 9 11
2. Katilimei
Son Test 16 4

Ogrenciler aktif 6grenme siireclerine dayal etkinliklerle yiiriitiilen deyimler konusunu islerken keyif
aldiklarini ve siirecte eglenirken dgrendiklerini ifade etmislerdir. Bu sekilde farkli etkinlikler yaparak
siirecte sikilmadiklarini ve dgrenmeye daha istekli olduklarini belirtmislerdir. Ogrenciler dersi ayakta
islemenin oturarak islemekten daha eglenceli ve daha az yorucu oldugunu, yaratict drama teknigiyle
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ogrenmenin keyifli oldugunu ve sonraki Tiirk¢e dersi konularmin 6grenilmesinde de bu teknigi
kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Ogrenciler kendi 6grenme ydntemlerini belirleme 6zgiirliigiine
sahip olmalarmin, kullanilacak yontem hakkinda se¢im yapabilmelerine firsat verdigi i¢in kendilerinin
stirecte daha fazla keyif alarak katildiklarini ifade etmislerdir. Tuncay (2015) gerceklestirdigi
arastirmada, aktif 6grenme yaklasiminin geleneksel yaklasima oranla daha etkili oldugu sonucuna
ulagmustir. Bu arastirmadan alinan sonuglar da bu ¢alismayi destekler niteliktedir.

Ogrencilerin siireg icerisinde devinimsel ihtiyaglarini karsilayabilmesi, oyun oynayabilmesi, jest ve
mimiklerini kullanabilmesi 6grencinin derse karsi ilgisini artirdigi gozlenmistir. Tiirk¢e dersinde
hareket edebiliyor olmasi, dersin aktif bir parcasi oldugunu hissedebilmesi 6grenciyi silirece daha
fazla ¢ekmis ve dersle daha fazla ilgilenmesini saglamistir. Bu durumun 6grencilerin Tiirkge
dersine karsi olan sikilganlik duygusunu azalttig1 gézlemlenmistir. Bu ¢alismayla 6grencinin dersi
ogrenmeye karsi yasadigi stres durumunun oniine gectigi goriilmiistiir. Ogrencinin ders islenisi
sirasinda kendisini daha rahat bir sekilde ifade edebildigi goriilmiistiir. Bu sayede 6grencinin siirecte
kendiliginden gelisen tepkilerinin sosyal becerilerini ve kendini ifade etme kabiliyetini de gelistirdigi
gozlemlenmistir. Ogrenciler, yapilan goriismede Tiirkce dersinde hareket edebildikleri ve oyun
oynayabildikleri i¢in derse karsi daha istekli olduklarini belirtmiglerdir. Yildirim ve Erdogan, (2016)
arastirmasinda elde edilen sonuglara gore yaratici drama yonteminin kullanilmasi 6grencilerin Tiirkge
dersine iligkin tutumlarini olumlu yonde etkilemektedir.

Yilmaz (2018) ¢alismasinda, 6grencilerin deyimlerin mecaz anlamli halini tam olarak anlayamayip
bunu deyimde gecen sozciiklerin gercek anlamlariyla karistirdiklari sonucuna ulagsmaistir. Yaptigimiz
arastirma bu goriisii destekler nitelikte sonuglar vermistir. Ogrencilerin sozciiklerin deyimleserek
bir s6z O6begi olusturmasi siirecindeki sozciiklerde olusan mecazlasmay1 anlamakta zorlandiklari
goriilmiistiir. Ornegin dgrenciler “gozii donmek™ deyimini resmederken resmin ortasinda bulunan
bir kadina kars1 ¢evredekilerin hayranlikla baktiklarini sanki ¢evredekilerin kadina asik olduklarini
belirtmiglerdir. Burada oOgrenciler “gdz” ve “donmek” kelimesinin anlamina hakimdirler fakat
sozciiklerde olusan mecazlagsmayr tam olarak kavrayamamislardir. Yaratici drama teknigiyle
ogrencilerin sozciiklerdeki mecazlasmay1 daha iyi kavradigi ve siirece aktif katilarak sozciiklerin
anlamlariyla ilgili bilgilerini daha kolay yapilandirabildigi goriilmiistiir.

Oyunun ve yaratict dramanin 6gretim siireglerinde daha fazla yer aldig1 durumlarda Tiirk¢e dersinin
daha verimli gectigi diisiiniilmektedir. Ozellikle oyun ihtiyacinin ¢ok fazla oldugu g¢ocukluk
doneminde bulunan 6grencilerle yiiriitiilen Tiirkce derslerinde mutlaka drama c¢aligmalarinin yer
almasi gerektigi diistiniilmektedir. Tiirk¢e dersinin hedef kazanimlara ulagsma basarisinin ders islenme
esnasinda Ogrencinin daha fazla duyusuna hitap edilerek artirilabilecegi diistiniilmektedir. Yaratici
drama uygulamalarinin 6grencilerin sosyal iligkilerine de olumlu yansidigr goriilmiistiir. Oyun
oynayan c¢ocuklarin aralarinda daha az sorun yasadiklar1 ve siirecte arkadaslik iliskilerinin gelistigi
gozlemlenmistir. Bu sayede sinif i¢i davranis problemlerinin de ¢6ziildiigli ve daha saglikli bir sinif
ortam1 olustugu gozlemlenmistir.

Yaratic1 drama uygulamalar1 okullarda bir plan dahilinde yiiriitiilmeli hatta bu uygulamalar ders
kitaplarinda da etkinlikler halinde yer almalidir. Bu etkinliklerin verimli bir sekilde uygulanabilmesi
icin 6gretmenlere hizmet ici egitimler verilmeli ve bu sayede 6gretmenlerin yaratict drama siirecinin
unsurlar1 ve agsamalar1 hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanmalidir. Bu uygulama egitim 6gretiminde
ogrencilere kendi Ogrenmelerinin sorumlulugunun verilmesinde ve Tiirk¢e dersinde deyimler
konusunun islenmesinde kullanilabilir.
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ALT YAZILI FIMLERIN LiSE OGRENCILERININ DiL
YETERLILIKLERININ GELISIMINE ETKISI

Meral SEVIK
Uzunkoprii Anadolu Lisesi

meralkilic7982@hotmail.com

Sinif Seviyesi 10

Yas Grubu 15-18

D-AOBM Seviyesi A2
E10.3. LI. Bir hikdyeyi dinleyerek olaylar1 dogru siraya
koyabilecektir.

Ogretim Programu ile E10.3. S2. Karakterleri ve yerleri anlatarak bir hikayeyi tekrar

Mliskilendirilen Kazanimlar | anlatabilecektir.

E10.2. R2. Ogrenciler bir sonu¢ ¢ikarmak igin bir metni gdzden
gecirebileceklerdir.

OZET

Tirkiye’de yabanci dil egitiminde istenilen seviyede bir 6grenme gercgeklestirilemedigi yapilan birgok
caligma ile ortaya konmustur. Kendi ortamindan uzakta 6grenilen kavramlar ve yapilarin islevsellik
kazanabilmesi i¢in filmlerin 6grenme ortaminda kullanilmasi 6nem arz etmektedir. Bu calismanin
amaci Ingilizce alt yazili olarak izlenen filmlerin 6grencilerin yabanci dil yeterliklerine etkisini
aragtirmaktir. Arastirmanin orneklemini 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Uzunkoprii Anadolu
Lisesinde 10. sinifta 6grenim gérmekte olan, yabanci dil seviyelerinin A2 temel kullanict olduklar
tespit edilen rastgele se¢ilmis 40 6grenci olusturmaktadir. Ogrenciler deney ve kontrol grubu olarak
ikiye ayrilmistir. Ogrencilerin dil becerilerini dlgmek icin bir 6n test uygulanmustir. Deney grubu
filmi alt yazili olarak izlerken kontrol grubu aymi filmi alt yazisiz olarak izlemistir. Ogrenciler filmi
haftada iki giin yaklasik 20 dakika 8 hafta boyunca izlemistir. Calismanin sonunda 6grencilere son
test uygulanmistir. Arastirma sonunda filmi alt yazili olarak izleyen 6grencilerin dil becerilerinde
27,75 puanlik ciddi bir fark gézlenmistir. Bu ¢alisma, alt yazili filmlerin 6grenme ortaminda etkili bir
materyal olarak kullanilabilecegini gostermektedir.

Anahtar kelimeler: Dil yeterlilikleri, yabanct dil, film, alt yazi, lise ogrencileri.

GIRIS
Yabanci dil 6gretiminde kullanilan geleneksel yontem ve teknikler, hedef dilin 6gretiminde yer alan
ogretmenlere, teknoloji caginda dogan 6grenenlere tam bir doyum saglayamamakta ve Milli Egitim
Bakanliginca (MEB) da harcanan emege, zamana ve kaynaga ragmen dil 68renimi istenen diizeye
cikamamaktadir. TEPAV (Tiirkiye Ekonomi Politikalar1 Arastirma Vakfi) raporunda (Tepav, 2013)
yaklasik 1000 saatlik Ingilizce dersinden sonra bile ¢ok az sayida 6grencinin ancak temel iletisim
becerilerini edinebildigi vurgulanmaistir.
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Gorsellik ve isitsellik agisindan dil edinimini kolaylastirict ve belirlenen amaca ulasmada dogrudan
erisilebilirlik firsatt sunan filmler ve dizilerin 6grenme ortaminda kullanilmasmin dil gelisimine
olumlu katk1 saglayacagi varsayiminda bulunulmaktadir. Makkogrin, “Bugiiniin gengleri motivasyon
ve Ozendirici etkiye sahip bilgisayar, video ve televizyon gibi gorsel ve isitsel araclara iyi tepki
vermektedir (Aktaran: Keser, 2011:10)”” demistir. Buradan da anlasildigi tizere gorsellik ve isitsellik
iceren, glinliikk yasami ve hedef dilin kiiltliriinii de gdsteren dizi ve filmler 6grenci lizerinde motivasyon
artirict ve Ozendirici bir etki yaratmaktadir. Hedef dilde izledigini anlayabilen, 6grendiklerine
islevsellik kazandirabilen 6grenci, dil 6grenmeye daha istekli hale gelecektir. Bu da kisa vadede
Ogrencinin akademik basarisini olumlu yonde etkileyecektir. Uzun vadede ise istihdam edilebilirligini
artiracak, daha iyi kosullarda ¢alisma olanagina sahip olmasina katki saglayacaktir.

TEPAV raporuna gére, grencilerin miifredat disi aktiviteler yoluyla- Ingilizce miizik dinlemek (%85),
internet (%55), TV programlari (%52) vb.- ingilizceyi kullandiklar1 gdzlemlenmistir (TEPAV, 2013).
Ayni rapora gore Ingilizce TV programlarini izleyen 6grencilerin (%85), izlemeyen dgrencilere gore
Ingilizce dersini daha ¢ok sevdikleri sonucuna ulasiimistir. Derse kars1 tutumun Ingilizce 6grenme
{izerindeki olumlu etkisi goz 6niinde bulunduruldugunda 6zellikle ingilizce alt yazili, seviyelerine
uygun filmlerin 6grencilerin dil yetisini gelistirecegi izerinde durulmaktadir. Buradan da yola ¢ikarak
uygulamanin hipotezi ve alt hipotezleri sunlardir:

H1: Ingilizce alt yazili filmler 6grencilerin yabanc dil becerisini gelistirir.
H1.1: ingilizce alt yazili filmler 6grencilerin dinleme becerisini gelistirir.
H1.2: Ingilizce alt yazili filmler 6grencilerin okuma becerisini gelistirir.
H1.3: Ingilizce alt yazil filmler 6grencilerin yazma becerisini gelistirir.
H1.4. Ingilizce alt yazili filmler 6grencilerin kelime bilgisini gelistirir.

Bu c¢alismanin amaci Sherlock Holmes adli filmin segili boliimlerine dahil edilmis alt yazilarin
ogrencilerinyabancidil becerilerine olan etkilerini incelemektir. Daha 6nceki alanyazin ¢alismalarinda,
yabanci literatiirde alt yazilarin okudugunu ve dinledigini anlama ve kelime edinimindeki etkileri
iizerine odaklanmis ¢alismalar mevcuttur. Ancak bu alanda tilkemizde ¢ok az ¢alisma bulunmaktadir.
Karakas ve Sarigcoban (2012) tarafindan “Alt yazili ¢izgi filmlerin 6grencilerin tesadiifi kelime
ogrenimleri {izerine etkisi” incelenmistir. Ingilizce 6greniminde alt yazili filmlerin kullanimu ile ilgili
bagka bir calismaya rastlanmamistir. Daha ¢ok yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde filmlerden ve
dizilerden faydalanilmasu ile ilgili yapilan ¢aligmalar bulunmaktadir.

Bu yapilan ¢alisma Ingilizce dgreniminde alt yazili filmlerin 6grencilerin dil becerilerini gelistirecegi
On gorisiiyle diger calismalardan farklilik géstermektedir.

YONTEM

Aragtirmaya baslarken literatiir taramasi1 yapilarak konunun sinirlar1 belirlenmistir. Aragtirmanin
orneklemini Uzunkoprii Anadolu Lisesinde 10. sinifta 6grenim gérmekte olan tesadiifi olarak secilmis
40 dgrenci olusturmaktadir. Ogrencilerin yabanci dil seviyelerinin sene basinda yapilan seviye
belirleme siav sonuglaria gore Diller i¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni (D-AOBM)’ nde belirtilen
seviyeler dikkate alindiginda A2 temel kullanict olduklar: tespit edilmistir. Arastirmada deneysel
yontem kullanilmistir. Ogrenciler deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayrilmistir. Film izletilmeye
baslamadan 6nce tiim 6grencilere okuma (reading), dinleme (listening), yazma (writing) ve kelime
bilgisini (vocabulary) 6lgen sorulardan olusan bir 6n test-City & Guilds Qualifications International
ESOL Access level sinavi- uygulanmigtir.
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Deney grubundaki 6grencilere film alt yazili olarak izletilmistir. Isteyen dgrencilerin not tutmalarina
izin verilmistir. Film zaman zaman durdurularak onunla ilgili sorular sorulmustur. Kontrol grubundaki
ogrencilere ise ayn1 film alt yazisiz olarak izletilmistir. Ogrenciler Sherlock Holmes adli filmi iki ay
boyunca haftada iki kez yaklagik yirmiser dakika boyunca izlemiglerdir. 8 haftanin sonunda ayni test
ogrencilere tekrar uygulanmis ve elde edilen veriler SPSS 21.0 programi yardimiyla analiz edilmistir.
Iki test sonuglar1 bagimsiz grup testi uygulanarak karsilastiriimistir.

SONUC VE ONERILER

Bu arastirmada Ingilizce alt yazili ve alt yazisiz filmlerin baslangic (A2) seviyesindeki dgrencilerin
dil becerilerine etkisi olup olmadig1 ve hangi yontemin daha etkili oldugu arastirilmistir. Yapilan
arastirma sonunda Ingilizce alt yazili filmlerin 6grencilerin dil becerisine katki sagladig1 goriilmiistiir.
Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin seviyelerinin benzer oldugunu gruplarin homojen oldugunu
gostermek i¢in 6grencilere bagimsiz 6rneklem t-testi uygulanmistir (Tablo 1).

Tablo 1

Deney ve Kontrol Grubunun On Test Sonuclarimin Karsilastirilmasi

Grup Kisi Sayist Ortalama Standart sapma Standart Hata
Kontrol 20 26,700 6,68935 1,49578
Deney 20 27,0000 5,78564 1,29371

Iki grubun puan ortalamalar1 incelendiginde deney grubunun (27) ve kontrol grubunun (26,7) benzer
ozellikler tasidig1 goriilmektedir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin on test degerlendirmesinde
puan ortalamalar1 farki 0,3’tiir. iki grup arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir (Tablo 2).

Tablo 2

Bagimsiz Orneklem T-Testi

Standard 95% Giiven Araligi

F o Sig  t a Slfgi' ; Or;alima Hata o )
(2-tailed) arki Farki Diisiik Yiiksek
5, 066 798 152 38 880 130000 197764  -430352  3,70352
fest L1520 37227 880 130000 197764  -430625  3.70625




Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin son test degerlendirmesi Tablo 3°te gosterilmistir.

Tablo 3

Deney ve Kontrol Grubunun Son Test Sonug¢larmmin Karsilastirilmast

Grup Kisi Sayist Ortalama Standard Sapma Standard Hata
Kontrol 20 25,7500 5,95487 1,33155
Deney 20 53,5000 9,06990 2,02809

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin son test degerlendirmesinde puan ortalamalari arasinda
27,75’1ik anlaml1 bir fark bulunmaktadir (Tablo 4).

Tablo 4

Bagimsiz Orneklem T-Testi

F Sig. t df Sig. Ortalama  Standard  95% Giiven Aralig1
(2-tailed) Fark1 Hata
Farki Diisiik Yiiksek

3,339,076 11,438 38 ,000  27,75000 2,42615 22,83852 32,66148

test 11,438 32,814 ,000  27,75000 242615 22,81290 32,68710

Deney ve kontrol grubundaki o6grencilerin dinleme becerilerinin karsilastirilmast Tablo 5°te
gosterildigi gibidir. Dinleme becerilerinde 6n test ve son test arasindaki fark deney grubunda 5,95
iken kontrol grubunda 0,1°dir.

Tablo 5

Osrencilerin Dinleme (Listening) Becerilerinin Karsilastirilmasi

Grup Kisi Sayist Ortalama Standard Standard Hata
Sapma

Kontrol 20 9,80 2,505 ,560
On test

Deney 20 9,95 3,220 ,720

Kontrol 20 9,9000 2,33734 ,52265
Son test

Deney 20 15,9000 3,66922 ,82046
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Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin okuma becerilerinin karsilastirilmistir (Tablo 6). Okuma
becerisinde On test ve son test arasindaki fark deney grubunda 6,1 iken kontrol grubunda 0,6 dur.

Tablo 6

Osrencilerin Okuma (Reading) Becerilerinin Karsilastirilmasi

Grup Kisi Sayisi Ortalama Standard Standard Hata
Sapma
Kontrol Son test 20 5,3500 1,38697 , 31014
On test 20 4,7500 2,09950 ,46946
Deney Son test 20 11,4000 2,25715 ,50471
On test 20 5,3000 2,17885 ,48720

Deney ve kontrol grubundaki o6grencilerin yazma becerilerinin karsilastirilmas: Tablo 7°de
gosterilmistir.

Tablo 7

Osrencilerin Yazma (Writing) Becerilerinin Karsilastirilmast

Grup Kisi Sayist Ortalama Standard Standard Hata
Sapma

Kontrol 20 9,6000 4,01838 ,89854
On test

Deney 20 8,9000 3,19374 , 71414

Kontrol 20 8,1000 3,21018 , 71782
Son test

Deney 20 16,2000 3,44277 ,76983

Yazma becerisinde 6n test ve son test arasindaki fark deney grubunda 7,3 iken kontrol grubunda
1,5’tir. Kelime bilgisinde on test ve son test degerlendirmelerindeki fark deney grubunda 7,2 iken
kontrol grubunda 0,1°dir. Ogrenciler 6n test degerlendirmesinde yazma ile ilgili olan boliimii genelde
bos birakmisken son testte dgrencilerin birgogu bu boliimii tamamlamislardir. Ogrencilerin 6n test
degerlendirmesinde kelime bilgisi oldukca diisiikken son test degerlendirmesinde 7,2’lik ciddi bir
artis goriilmistiir. Son test degerlendirmesinde deney grubunda en ciddi gelisim yazma (7,3), kelime
bilgisi (7,2), okuma becerisi (6,1) ve en son da dinleme (5,95) becerisinde gozlenmistir.

Arastirmanin bulgular1 Mei-ling’in (2000) Ingilizce filmlerin grencileri motive ederek onlarin dinleme
ve konugma becerilerini gelistirdigi tezi ile, ayrica Garza (1991), Bird ve Williams’1in (2002) alt yazili
filmlerin dil 6grenimini genel olarak olumlu yonde etkiledigi hipotezi ile, Karakas ve Sarigoban’in
(2012) alt yazil1 ¢izgi filmlerin 6grencilerin kelime 6grenimlerini olumlu yonde etkiledigi bulgusu ile
ortiismektedir. Ayrica bu bulgu, Barin’in (1994) filmlerin dil 6grenme konusunda zaman igerisinde
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daha olumlu tutumlar kazanmaya yonelttigi goriisleriyle uyumludur. Arastirmada konusma becerisi
sonuglarin giivenilir bir sekilde degerlendirilemeyecegi 6n goriisiiyle yapilamamistir.

Yapilan arastirma sonunda deney grubundaki Ogrencilerin dinleme, okuma, yazma becerileri ve
kelime bilgisinde ciddi bir artig goriildiigii saptanmistir. Hipotez ve alt hipotezler dogrulanmistir. Bu
hipotezden yola ¢ikarak dil 6gretiminde 6grenci seviyesine uygun olarak secilen filmlerin izlettirilmesi
ogrencilerin dil gelisimine olumlu katki sunmaktadir. Film izletilmesi oncesinde 6grencilerin
dikkatini konuya ¢eken etkinlikler yapilmalidir. Film izlenmesi esnasinda sorular sorularak konunun
anlasilmas1 saglanmali ve sonrasinda izlediklerini yorumlayabilmelerine, 6grendikleri kelimeleri
kullanmalarina olanak verecek alistirmalarla film desteklenmelidir.
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ON YARGILARDAN KURESEL PRESTIJE: ESNEK OGRENME ALANLARI
ISIGINDA INGILIZCE SOKAKTA YAKLASIMI

Muhammet AYDIN
Unye Mehmet Necati Vidinli Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

englishinstreet@gmail.com

Sinif Seviyesi 9
Yas Grubu 14-18
D-AOBM Seviyesi Al

E9.6.S1. Ogrenciler bir restoranda siparis vermeyle alakali bir

(")gretim Programl ile diyaloga katilabilir.

lNiskilendirilen Kazamimlar | g9 6 1.1 Ogrenciler havaalaninda karstlasabilecekleri problemlerle

alakali duyurular1 secebilir ve bu durumlar1 uygulayabilir.

OZET

Bu yaklagimin temel amac1 6z benlik algilariin diisiik oldugu gézlemlenen bir meslek lisesi 6grenci
grubunun hem yabanci dil 6grenmenin giigliigline dair gelistirdikleri 6n yargilar1 kirmak hem de
Diinya Ingilizce Yeterlik Endeksi raporuna gére diisiik yeterlik ile ifade edilen Tiirkiye’nin yabanci
dil yeterligini yiikseltecek ideal bir 6grenme senaryosu ortaya koymaktir. Uygulama 14-18 yas
ogrencilerini kapsamaktadir. Calismada 64 6gretmen, 801 6grenci ve 52 okul ile birlikte ¢alisiimistir.
Proje modeli olarak Esnek Fiziksel Ogrenme Modeli yaklasimi benimsenmis ve yaratict drama teknigi
kullanilmigtir. Bu amagcla okul ortamlarinda minyatiir bir yabanci dil sehri tasarlanmig ve bu sehrin
sokak temalarinda hedef dil giinliik yasama entegre edilmistir. Calismada betimleyici bir yontem
kullanilmistir. Bu yaklasimin sonuglar1 dgrencilerin Ingilizce 6grenmeye yonelik 6n yargilarmi
kirdiklarini ortaya koymustur. Calisma, ii¢ kitada iyi 6rnek ddiilleri almis ve Kiiresel Ogretmen Odiilii
komitesince diinyanin en ilham veren projesi secilmistir. Bu yaklasimla birlikte okul ortamlarinda
esnek fiziksel ortamlar tasarlanmasi 6nerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Meslek lisesi, Esnek Fiziksel Ogrenme Modeli, yabanc: dil yeterligi.

GIRIS
Son yillarda teknolojideki gelismelerin hizi internetin yonlendirmesi sayesinde yasam bigimini
kokten degistirmistir. Sinirlarin giderek kalkti1 21. yiizyilin iletisim ¢aginda Ingilizce dgrenmeye
yonelik tesvikler hi¢ bu kadar giiclii hissedilmemistir. Ethnologue verilerine gore Ingilizce halen

diinya ¢apinda en ¢ok konusulan dil olma gercegini korumakta ve kiiresel bir ticaret, kariyer ve
firsatlar dili olarak nitelendirilmektedir.



Sekil 1
Diinyanin En Cok Konugulan 10 Dili, Ethnologue (2022)

Ingilizce
Mandarin Cincesi
Hintge
Ispanyolca

Fransizca

Standart Arapca

Bengalce
Rusca

Portekizce

Urduca 0 600,000,000 | 1,200,000,000

13-22 yas arasi tam zamanli 6grencilerin Ingilizce beceri edinimlerini inceleyen EF Okullar igin
Ingilizce Yeterlilik Endeksi (EF EPI-s), Tiirkiye’deki Ingilizce yeterliginin son bes yilda diistiigiinii
kanitlamistir. Sekil 1°de belirtilen 2021 endeksi verilerine gore Tiirkiye, “diisiik yeterlik” puaniyla
Avrupa’da sondan ikinci sirada yer almustir. EF Ingilizce Yeterlilik Endeksi raporu, bunun nedenini
okullardaki ingilizce egitiminin pratik iletisim becerilerinden ziyade dil bilgisi ve ¢eviriye odaklan-
masina baglamaktadir. Bu yilizden igerik, kiiltiir, teknoloji ve yasam boyu becerileri biitiinlestirme-
yi amaglayan yeni yaklasimlari birlestirmeye baslamak igin Ingilizce 6gretiminde dil hakimiyetine
odaklanan geleneksel yontemlerden uzaklagmasi gerekmektedir (Taylor, 2009). Bunun yerine siirekli
esnetilen alanlarda giinliik yasam becerilerinin uygulanabildigi temalar olusturulmalidir.
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Sekil 2
EF EPI 2021 Tiirkiye Ingilizce Yeterlilik Endeksi

Tii rkiye EF EPI skoru: 495

Kiiresel ortalama skoru: 502
# 6 4 Avrupa'daki konumu: 34-35

Bilgeler Sehirler

Marmara

Ese 498 | Lzmie 507

Iy Anadolu 498 Ankara 506

Earadeniz 4046 Istanbul 499

Akdeniz 489 Eskigahir 495

Do Anadalu an Antalya 489

Gimeydogu Anadolu 425 Bursa ar2
420 Adana-Mersin 470

Tiirkiye’de mesleki ve teknik liselere akademik ve temel beceriler yoniinden nispeten diisiik seviyedeki
ogrencilerin y1g1lmasi nedeniyle, bu tiir okullarda 6grenimlerine devam eden 6grencilerin 6z giiven
eksikligi problemi yasadig1 gozlemlenmistir. Yetersiz 6z benlik algisi, meslek lisesi 6grencilerinin
kariyer firsatlarini sinirlayarak onlar1 dar kapsamli yagam beklentileri benimsemeye zorlamis ve bu
durum yabanc1 dil 6grenme giidiilerine de yansimaistir.

Sonug olarak bu alg1 Ingilizce 6grenmelerine ket vuran bir tiir 6n yargiya sebebiyet vermistir. Oysa
yabanc1 dil bilme gereksinimi nitelikli bir eleman istihdami yolunda yeni yiizyil mesleki ve teknik
ogrencilerinden beklenilen bir 6n kosuldur.

Bu nedenle bu ¢alismada 21. yiizyilin en etkili egitim yaklasimlarindan biri olan Esnek Fiziksel
Ogrenme Modeli ele alinmis ve bu yaklasim yoluyla bu galigmanin 6ziinii olusturan “Ingilizce
Sokakta” projesi ornek gosterilmistir. Bu calisma ile asagidaki problem ve alt problemlere ¢oziim
aranmistir:

1. Problem: Tiirkiye’de iyi derecede yabanci dil becerisi kazandirmada Esnek Fiziksel Ortam
Modeli'nin 6nemi nedir?
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Alt Problem 1.1. Meslek Lisesi dgrencilerinin 6z benlik algilart ile Ingilizce dgrenmedeki
basar1 diizeyleri arasindaki iliski durumu nedir?

Alt Problem 1.2. Ogrencilerin Ingilizce 6grenmedeki basarisizliklarinin sebeplerine dair goriis
ve beklentileri nelerdir?

Alt Problem 1.3. Ingilizce Sokakta yaklasimimin uygulanabilmesi siirecinde karsilasilabilecek
engeller ve 6grenci ihtiyaglart nelerdir?

Bu calisma, Ordu ili Unye Ilcesi Mehmet Necati Vidinli Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde 6grenim
goren 150 6grenci ile baslamis daha sonra Tirkiye nin yedi bolgesinden her bir okul tiiriindeki 64
ogretmen, 801 6grenci ile 52 okul ile devam etmistir. Veri toplama araci yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ile smirli kalmastir.

Bu calismanin amaci, kiiresel platformlarda en iyi uygulama odiilleri almis “Ingilizce Sokakta”
yaklasimi ornegiyle iilkemizdeki yabanci dil sorununa ¢6ziim Onerisi sunmak ve meslek lisesi
ogrencilerinin yabanci dil yoluyla kariyer firsatlarin1 ¢ogaltarak onlarin 6z giivenlerini artirmaktir.
Ayrica bu yaklasimin e-Twinning platformuna tasinarak miifredatla biitiinlestirilmesine dair goriis ve
oOneriler ortaya koymaktir.

Bu calisma ile iilkemizde bir meslek lisesi onciiliigiinde uygulanan “Ingilizce Sokakta” yaklasiminin
e-Twinning platformuna taginarak her okul tiirlinde 6grenim goéren 6grencilere de uygulanmasi
incelenmis ve yabanci dili yagayarak edindirme yaklasimlarina model olan Esnek Fiziksel Ortamlar
Modeli yaklasimimin 6nemi arastirilmistir. Calismada kullanilan goriis formlarinin 6grenci ve
ogretmenler tarafindan samimi ve gergegi yansitacak bir sekilde cevaplandirildigr varsayilmaktadir.

Calismada Esnek Fiziksel Ogrenme Ortam Modeli; 6grenmeleri dort duvarla sinirlamayan, 6grencilerin
ogrenme eylemini gergeklestirdikleri farkl fiziksel ortamlar ve kiiltiirler olarak kabul edilir.

YONTEM

Bu calismada nitel arastirma yontemlerinden durum g¢alisma yontemi (case study) kullanilmustir.
Bu calismanin uygulama asamasina zemin hazirlayan ilk arastirma gurubu Unye Mehmet Necati
Vidinli Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde 9. smifta 6grenim géren 150 6grencidir. Ogrencilerin
ihtiyaclarini1 belirlemeye yonelik yapilan yar1 yapilandirilmis goriisme formlar1 yoluyla tasarlanan
“Ingilizce Sokakta” yaklasimi grencilerin yasamlarmin egitim siirecine dahil edilmesi ilkesine
dayanir. Gergek diinyanin egitim deneyiminin bir parcasi haline geldigi okul ortamlarinda minyatir
bir yabanci dil sehri tasarimiyla hedef dilin giinliik yasam diyaloglariyla deneyimlenmesini 6n goriir.
Proje ii¢ baslik altinda planlanmastir.

Bunlar:
1. Otantik ve Esnek Ogrenme Ortamlar1 Tasarlama,
2. Uluslararast Giinler ve Degerler Egitimi III. Edebiyat ve
3. Siir Yoluyla Ingilizce’ dir.

1. Otantik ve Esnek Ogrenme Ortamlar1 Tasarlama, ekim-haziran aylarim kapsayan dokuz aylik
bir tasarimin sonucu olarak ortaya ¢ikmistir. Bu amagla ilk 6nce projenin uygulama sahasi i¢in
gerekli bir sehir alan1 belirlenmis ve bu sehirde 6grencilerin belirledigi sokaklar olusturulmustur.
Geleneksel siniflarin 6tesinde otantik dil 6grenme ortamlar1 tasarlamak {izere Ogrenci gruplari
gorevlendirilmistir. Bu ortamlar arasinda havalimani, kafe, otel, banka, kiitliphane, sinema, hediyelik
esya diikkani, hastane, postane, taksi duragi, turizm danigma biirosu vb. gibi 21. ylizy1l sehirlerinin
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vazgecilmez mekanlar1 bulunmaktadir. Sekil 2°de goriildiigii gibi gercek hayatlara benzer minyatiir
sehir sokaklarinda 6grenciler yaparak yasayarak dgrenmeler gergeklestirmis ve hedef dilin gergek
diinya ortamlarinda nasil uygulanacagi yaratici drama etkinlikleri ile somut sekilde canlandirilmistir.

Sekil 3

Ingilizce Sokakta Sehri Otantik ve Esnek Ogrenme Ortamlart

Bl Do andram

2. Uluslararas1 Giinler ve Degerler Egitimi: Ingilizce dil smiflar1 ve okullari, degerlerin ve degere
dayali kararlarin 6gretmenlerin giinliik ¢aligma hayatlarinin bir pargasi oldugu yerel ortamlardir.
Ayrica, 6lgegi ve etkisi kiiresel olan ve farkliligin bir yasam bi¢imi oldugu bir meslegin igerisindeyiz
(Richards, 2003). Dolayistyla bu yaklasimla birlikte dil 6grenme siirecine evrensel degerleri entegre
ederek kiiresel vatandaslik bilincinin giiclendirilmesi amag¢lanmaistir.

3. Edebiyat ve Siir Yoluyla Ingilizce: Projenin iigiincii yaklasimi edebiyat ve siiri dil 6greniminde
coklu beceri gelisimi i¢in etkili bir ara¢ olarak kullanmakti. Bu amacla 6grenciler Alice Harikalar
Diyarinda, Olii Ozanlar Dernegi, Caltkusu gibi kitaplari okuyup tartismislar ve daha sonra burada en
sevdikleri diyaloglar1 canlandirarak sokak kdselerini kitaplarin motifieriyle siislemislerdir. William
Shakespeare’in “Sonnet 18, 111, 115” ve Lord Byron’in “We Two Parted d”, Robert Frost’un “The
Road Not Taken” Diinya Siir Glinli kutlamalar1 kapsaminda proje gorevleri arasinda yer almistir.

Bu ¢aligsmada esnek, yar1 yapilandirilmis goriigme formu kullanilmistir. Kullanilan yar1 yapilandirmis
goriisme formu arastirmaci tarafindan hazirlanan sorulari igeren agik uglu sorulardan olusmaktadir.
Yar1 yapilandirilmis goriigme tekniginin arastirmacitya sundugu en onemli kolaylik goriigmenin
onceden hazirlanmis goriigme formuna bagli olarak siirdiiriilmesi nedeni ile daha sistematik ve
karsilasilabilir bilgi sunmasidir (Yildirim ve Simsek, 2008).

Calisma evrenini 2018-2019 ile 2020-2021 6gretim yillarinda, 14-18 yas arasinda 6grenim gdren
ogrenciler, orneklemini ise Ordu ili Unye Mehmet Necati Vidinli Mesleki ve Teknik Anadolu
Lisesinde 6grenim goren dgrenciler olusturmaktadir.

Katilimcilar bu arastirmada, seckisiz olmayan ornekleme yoOntemlerinden amagsal Srnekleme
yontemiyle belirlenmistir. Veriler, aragtirmaci tarafindan ve bilimsel etik degerlere uygun olarak
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hazirlanmistir. Goriisme sorulart katilimeilarin beklentisine gore planlanmistir. Gériigme formundaki
sorular asagidaki gibidir:

Alt Problem 1: Meslek lisesi dgrencilerinin 6z benlik algilari ile Ingilizce égrenmedeki basar
diizeyleri arasindaki iligski durumu nedir?

Alt Problem 2: Ogrencilerin ingilizce dgrenmedeki basarisizliklarinin sebeplerine dair goriis ve
beklentileri nelerdir?

Alt Problem 3: “Ingilizce Sokakta” yaklasimmin uygulanabilmesi siirecinde karsilagilabilecek
engeller ve 6grenci ihtiyaglart nelerdir?

Nitel goriisme formlart Google Forms’da hazirlanmistir. Goriisme formunun birinci bolimil
katilimcilarin arastirmaya katilmayi kabul ediyorum/etmiyorum iznine iliskin sorudan ve kisisel
bilgilerin i¢erdigi; katilimcilarin cinsiyet, yasi, brans, 6grenim durumu, 6grenim gordiigii ya da gorev
yaptig1 okul, seklindeki sorulardan olugmaktadir. Gorligme formunun ikinci bélimii ise 21. ylizyilin
en etkili egitim yaklasimlarindan olan Esnek Fiziksel Ogrenme Modeli 15181nda katilime1 goriislerini
detaylandiracak sekilde olusturulmustur. Veriler igerik ve betimsel analiz yontemi ile analiz edilmistir.

SONUC VE ONERILER

Bu ¢alisma ile 21. yiizyilin en etkili egitim yaklasimlarindan biri olan Esnek Fiziksel Ogrenme
Modeli ele alimmis ve bu yaklasim yoluyla bu calismanin &ziinii olusturan “Ingilizce Sokakta”
projesi uygulamasina yer verilmistir. Koordinatér okul olan Unye Mehmet Necati Vidinli Mesleki ve
Teknik Anadolu Lisesi (MNV MTAL) catist altinda dokuzuncu siifta 6grenim goren 150 6grenci
caligmanin ilk arastirma grubunu olusturmustur. Bu 6grencilere Sekil 3’te gosterilen 6grencilerin
Ingilizce 6grenmedeki basarisizliklarinin sebeplerine dair gériis ve beklentilerini belirlemeye yonelik
olarak uygulanan goriisme formlari sonucunda &grencilerin verdikleri yanitlardan yabanci dil
ogrenmelerindeki 6ne ¢ikan engelin geleneksel siniflarda uygulama alani olmadan dil bilgisi agirlikli
bir 6gretimin uygulandig1 sonucudur.

Sekil 3

Ogrencilerin Ingilizce Ogrenmedeki Basarisizliklarinin Sebeplerine Dair Gériis ve Beklentileri
Nelerdir?

| Sm.lﬂardaj konusma  alanlarimiz
meveut degil ve sadece dil bilgisi
vontemi ile Ggrenemivorum

B Ginlik hayat Ingilizcesini
dgrenecegimiz uygulama alanlarimz
mevcut degil

M Ingilizce dgrenemeyecegimi
digiiniivorum

B Teknoloji  voluyla  Ingilizce
Ggrenemiyorum cinkii her geyi

benim verime uygulamalar vapiyor
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Bu amagla tasarlanan “Ingilizce Sokakta” projesine daha sonra 52 okul, 64 6gretmen, 801 grenci
dahil edilmistir. Proje 9, 10, 11 ve 12. sinif Ingilizce dil kazanimlarin1 uygulamak {izere tasarlanmistir
ve bir akademik yilin dokuz ayini kapsar. Tiim proje gorevleri ii¢ ana baslik altinda toplanmustir:

1- Otantik Ogrenme Durumlar1 Tasarlama
2- Uluslararas1 Giinler ve Degerler Egitimi
3- Edebiyat ve Siir Yoluyla Ingilizce

Proje sonunda tasarlanan ger¢cek yasama benzer minyatiir sehir sokaklarinda 6grenciler yaparak
yasayarak ogrenmeler gergeklestirmis ve hedef dilin gergek diinya ortamlarinda nasil uygulanacagi
yaratict drama etkinlikleri ile somut sekilde uygulanmistir. Bu ortamlar arasinda havalimani, kafe,
otel, banka, kiitiiphane, sinema, hediyelik esya diikkani, hastane, postane, taksi duragi, turizm danigma
biirosu vb. gibi 21. yiizy1l sehirlerinin vazgecilmez mekanlar1 bulunmaktadir. “Neden Ingilizce
dgretemiyoruz degil, neden Ingilizce konusturamiyoruz?” sorusundan yola ¢ikilarak uygulanan proje
neticesinde, Unye Mehmet Necati Vidinli Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi 6grencilerinin dikkate
deger derecede 6z benlik algilarmin yiikseldigi ve Ingilizce 6grenmeye dair var olan 6n yargilarni
giderdikleri tespit edilmistir. Tasarim ve uygulamalariyla diinyada bir ilke imza atan “Ingilizce
Sokakta” projesiyle Unye Mehmet Necati Vidinli Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi, kiiresel capta
model alinan bir okul tiirii olarak 6ne ¢ikmaya baglamistir.

Bu yaklasimin sonuglari, dgrencilerin nceki dénemlere gore Ingilizceyi daha etkin kullandiklarini
ve Ingilizce 6grenmeye yonelik 6n yargilarin1 kirdiklarini ortaya koymustur. “Ingilizce Sokakta”
projesi, Kiiresel Ogretmen Odiilii komitesince diinyanin en ilham veren projesi &diiliinii alarak
kurulusundan bu yana ulusal ve sinir 6tesi platformlarda ii¢ kitada iyi 6rnek secilmis bir diinya projesine
doniismiistiir. Proje kurucusu Muhammet AYDIN, Ingiltere’de en iyi uygulama &diiliinii iinlii ingiliz
yazar Tom PALMER 1n elinden almistir. Proje, Avrupa Kalite Etiketlerini alarak 17. Egitimde Iyi
Uygulamalar Konferansi’nda Sabanci Vakfi tarafindan En Iyi Ornek Uygulama secilmistir. Ayrica
Milli Egitim Bakanlig1 Strateji Gelistirme Bakanliginin hazirladigi Yilin En Iyi Ornegi seckisinde
Karadeniz Bolgesi'nden se¢ilmis tek iyi 6rnek okul projesidir.

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig1 tarafindan Dil Egitiminde Iyi Uygulamalar’dan biri olarak
se¢ilmesinin yan1 sira Orta Dogu Teknik Universitesi'nin diizenledigi Uluslararasi Ingiliz Dili Egitimi
Konferansi'nda Tiirkiye nin En Iyi Uygulamasi se¢ilmis ve dzel tesvik ddiiliine layik bulunmustur.
Bu ¢alismanin bulgular1 temelinde bazi pedagojik ¢ikarimlar yapilabilir. ilk olarak bu teknik her
diizeydeki tiim dgrencilere uygulanabilir. Ikinci olarak grencilere dil becerilerini uygulamalart
icin esnek fiziksel ortamlar saglanmalidir ¢iinkii en iyi 6grenme ortami 6grencilerin yaraticiliklarini
sergileyebilecekleri ortamlardir.

KAYNAKCA

Crystal, D. (2006). English worldwide. In R. Hogg & D. Denison (Eds.), A4 history of the English
language (pp. 420-439). Cambridge University Press.

Taylor, F. (2009). Authentic internet in the EFL class. Modern English Teacher, 18(1), 5-9.
Richards, K. (2003). Qualitative enquiry in TESOL. Palgrave Macmillan.

Burke, C. & Grosvenor, 1. (2003). The school 1'd like: children and young people’s reflections on
educatioan for the 21st century. Routledge Falmer.

Yildinim, A. & Simsek, H. (2008). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yéntemleri. Seckin Yayincilik.

134



EK 1

ESNEK FiZiKSEL OGRENME ORTAMLARI TASARIMI

Kiitiiphane, Sinema Sokag Restoran Sokaj

L B L e R T LI .|

Otel Sokag
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INGILiZCE OGRENIMINDE YAPAY ZEKA TEKNOLOJIiSi iLE TELAFFUZ
EGITIMININ KELIME EDINIMINE ETKIiSi
Ibrahim Yasar KAZU
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Firat Universitesi

Keban Cok Programh Anadolu Lisesi

iykazu@firat.edu.tr
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Sinif Seviyesi 10
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E10.7.P1. Students’ll be able to practice the pronunciation of
problematic words for Turkish learners (answer, determine,
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OZET

Dogru telaffuz, iletisimde anlasilabilirligi 6nemli 6lgiide artirmaktadir. Literatiirde, kelimelerin
nasil telaffuz edilecegini kelimelerin akilda kalip kalmadigini belirlemek net degildir. Bu nedenle,
arastirmanin temel amaci, yapay zeka ile telaffuz edinimi ile kelimelerin hatirlanmasinda daha uzun
bir etkiye sahip olunup olmadigini degerlendirmektir. Tam deneysel model olan 6n test ve son test
kontrol gruplu desen uygulanmistir. Bununla birlikte, yaslar1 14-15 arasinda degisen toplam 56 lise
ogrencisinden iki telaffuz 6gretim yontemi ile bilinmeyen kelimelerin ezberlenmesi istenmistir. Deney
stirecinden once her iki gruba da 6n test, ardindan deney grubuna yapay zeka tabanli konugma tanima
telaffuz 6gretimi, kontrol grubuna ise fonetik alfabe telaffuz siireci 12 hafta boyunca uygulanmstir.
Elde edilen bulgulara gore, yapay zeka araciligiyla telaffuz pratigi, kelimelerin hafizada uzun siire
kalmasini saglamistir. Ayrica, arastirmanin sonunda katilimcilarin goriisleri toplanmistir. Gelecekte
yapilacak olan arastirmalar, yapay zeka destekli telaffuz egitimi kullanan farkli web araclarinin, diger
dillerdeki kelimelerin hatirlanmasina olan etkilerini 6grenebilirler.

Anahtar kelimeler: Kelime edinimi, konusma tanima, lise ogrencileri, telaffuz, yapay zeka.

GIRIS

Arastirma, yapay zeka (Artificial Intelligence; Al) teknolojisinin Ingilizce 6grenenler igin telaffuz
egitimini gelistirme potansiyelini vurgulamaktadir. Bu arastirmanin ele almay1 amagladigi temel
sorun, Al teknolojisinin kullanimi yoluyla ingilizce 6grenenlerin telaffuzunu ve kelime edinimini
nasil gelistirecegidir. Arastirmanin giincelligi, dil 6greniminde Al teknolojisinin kullanimina olan
ilginin artmasi ve Ingilizce dgrenenlerin telaffuzunu ve kelime edinimini gelistirmek igin etkili
yontemlere duyulan ihtiyagtan kaynaklanmaktadir. Bu nedenle arastirmanin ana fikri Al destekli
telaffuz egitiminin Ingilizce 6grenenler igin kelime edinimini iyilestirmedeki etkinligini arastirmak
ve bu teknolojiyi dil 6gretiminde uygulamanin en iyi yollarini1 anlamaktir.
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Xie vd. (2022) tarafindan yapilan bir arastirmada Al destekli telaffuz egitiminin geleneksel
ogretimle birlikte kullamlmasimin ana dili Ingilizce olmayanlar i¢in Ingilizce kelime ediniminde
onemli gelismelere yol actigini bulmustur. Moussalli & Cardoso (2020) tarafindan yapilan bir baska
caligmada Al destekli telaffuz egitiminin yalnizca geleneksel 6gretime kiyasla daha iyi anlasilabilirlik
ve azaltilmig aksan ile sonuglandigi bulunmustur. Telaffuz egitimi icin Al 6zellikli konusma tanima
teknolojisi kullanimi konusunda da arastirmalar yapilmistir. Chen, Yang & Lai tarafindan yapilan
bir ¢aligma (2020), dgrencilere gercek zamanli geri bildirim saglamak i¢in Al 6zellikli bir konusma
tanima sistemi kullanmanin telaffuzlarinda iyilesmelere yol actigini bulmustur. Bu ¢alismalar Al
teknolojisinin Ingilizce 6grenenler icin telaffuz egitimini ve kelime edinimini iyilestirme potansiyelini
gostermektedir ve daha fazla arastirmaya ihtiyac oldugu vurgulanmaktadir (Kazu & Kuvvetli, 2021).
Arastirmanin literatiire Al ile kelime 6grenimi tizerine katki saglamasi beklenmektedir.

Konugma tanima sistemleri kelime ediniminde kullanilabilir, faydali, kolay ve eglenceli olabilmektedir
(Liakin et al., 2017; McCrocklin, 2019). Dikte tabanli bir web uygulamas1 6zellestirilmis telaffuz
egitimi saglamakta ve konusma zorluklarini belirlemektedir (Evers & Chen, 2021). Dikte tabanli geri
bildirimin verimli oldugu belirtilmistir (Liakin et al., 2015) ve konusma tanimanin fonetik dogrulugu
artirdig1 belirtilmistir (Zeinali et al., 2021) ancak kelime 6grenimindeki etki aragtirllmamistir. Yapay
zeka teknolojisi kullanilarak, konusma tanimanin telaffuz pratigi ve kelime hatirlama etkisi arastirmak
icin li¢ aragtirma sorusu (AS) ve dort hipotez sunulmustur.

ASI1. Yapay zeka tabanh telaffuz 6gretimi, 6grencilerin kelimelerin akilda kalmasimi etkili bir
sekilde gelistirir mi?

AS2. Fonetik alfabe tabanh telaffuz 6gretimi 6gretmek, 6grencilerin kelimelerin akilda kalmasini
etkili bir sekilde gelistirir mi?

AS3. Deney grubundaki 6grenciler i¢in yapay zeka temelli telaffuz 6gretiminin algilanan yararlilig
nedir?

Birinci ve ikinci Arastirma Sorularina Dayanan Hipotezler:

H: Birinci (6n test), ikinci (aralik 1), ligiincii (aralik 2) ve dordiincii kez (son test) uygulanan testler
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaistir.

H,: Birinci (6n test), ikinci, ligiincli ve dordiincii kez uygulanan testler arasinda, her iki grup arasinda
dort haftalik bir aralik ile istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir.

H_,: Yapay zeka ile telaffuz egitimi alan deney grubu, kontrol grubuna gére daha basarilidir.

H_,: Fonetik alfabe yontemi kullanilarak telaffuz egitimi alan kontrol grubu, deney grubuna gore
daha basarilidir.

YONTEM

Calismada nicel aragtirma metodolojilerinden 6n test son test kontrol grubu deseni kullanilmigtir.
Ayrica amaca yonelik 6rnekleme yontemi uygulanarak katilimcilar belirlenmistir. Deney sonrasinda
katilimcilarin ¢alisma hakkindaki goriisleri nitel aragtirma deseninden yar1 yapilandirilmis goriisme
teknigi kullanilarak toplanmistir.

Frrat Universitesi Etik Kurulu tarafindan onaylanan bu arastirma 2021-2022 egitim 6gretim yilinda
bir lisede gerceklestirilmistir. Milli Egitim Bakanliginin onayi ile 56 (34 kiz, 22 erkek) 6grenci ile
gergeklestirilmistir. Arastirmada tarafsiz 6dev yaklasimi kullanilarak deneysel (n=28) ve kontrol
grubu (n=28) olarak se¢ilen iki ¢alisma grubu yer almistir.
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Secilen arastirma grubunun kriterleri i¢in asagidaki 6zellikler incelenecektir:
+  Ogrencilerin 10. sinifa kayitli olmalar1 gerekmektedir.

«  Ogrenciler Yabanci Dil Olarak Ingilizce programina kayitli olmalidir.

Bu calismada kullanilan veri toplama araglart kelime testi olup Ogrencilerin yapay zeka destekli
konusma tanima telaffuz uygulamasi yontemini kullanmanin algilanan yararlilig1 iizerine yari
yapilandirilmis goriigme sorulart kullanilmistir. Deneysel siire¢ Sekil 1°de goriilmektedir.

Sekil 1

Deneysel Siire¢

On-test (Cambridge B1 Seviyesi On eleme 25 Kelime) TR 1. Hafta (30 dk.)

Deney Grubu Kontrol Grubu

CYapay zeka temelli telaffuz editimi ile kelimelerin 6§reni|mesi) CFonen'k alfabe yontemi ile telaffuz editim ile kelimelerin o'ﬁrenilmesi)
@ % P

P

\) Ara test 0
¢ -

po o —e-ae
4. Hafta (30 dk.)

S

‘ \
( 1
¢ B s Hata (30 k)

it

') ﬁ
i g T 12. Hafta (30 dk.)

< Yari yapilandiriimis gérisme sorulan é
\,lv\,w, P A \J,‘J 13. Hafta (30 dk.)

Deney sonrasindaki teknikler hakkinda goriis almak i¢in diisiinceler goniilliiliik esasina dayanarak
goriigme sonuglari ders saatleri diginda toplanmustir.

Aragtirmacinin iiniversitesinden sinav hazirlik uzmanlari (bir dil bilim, bir 6lgme ve degerlendirme
uzmani ve bir akademisyen) kelime testini belirlemistir (Ek 1). Sonrasinda her iki gruba da kelimeler
verilerek belirtilen iki yontem uygulanmistir. Ayrica testin i¢ tutarlilik giivenilirligini (pilot test)
degerlendirmek icin kelime testinin kopyalari, 6gelerin giivenilirligini degerlendirmek i¢in farkli
dgrencilere pilot uygulama gerceklestirilmistir. ilk uygulamay1 takiben dort haftalik araliklarla
kelime testinin kopyalari teslim edilerek testin zamansal kararlilig1 degerlendirilmistir. iki uzmandan
elde edilen sonuglar, glivenirlik istatistikleri incelenerek dogrulanmistir (0=0.91).

Etkinliklerin sonunda tiim katilimcilara, 30 dakikalik yazili yari1 yapilandirilmis goriisme uygulanmistir.
Icerik analizinde goriisme, gdzlem veya belgelerden toplanan veriler dort asamada incelenmektedir:
(1) verilerin kodlanmasi, (2) kodlarin, kategorilerin ve temalarin kesfedilmesi, (3) kodlarin,
kategorilerin ve temalarin diizenlenmesi ve (4) sonuglarin tanimlanmasi ve yorumlanmasi seklinde
kodlanmaktadir (Eysenbach ve Kohler, 2002; Miles & Huberman, 1994). Boylece giivenilirligi
saglamak i¢in kodlama siireci ii¢ uzman (bir akademisyen, bir 6l¢gme ve degerlendirme uzmani ve bir
dilbilimci) tarafindan gergeklestirilmistir. Altr soru maddesi bulunmaktadir (Ek2). Ug arastirmacinin
kodlama bulgularinda Kappa orani 0.92 olarak bulunmus, bu da dikkate deger bir tutarlilik oldugunu
gostermistir (Lavrakas, 2008).
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Arastirma Kasim-Ocak 2021 arasinda gerceklestirilmistir. Kontrol grubu icin 6grenciler telaffuz
alfabesi ile kelime egitimi almig ve sembollerle kelimelerin anlamlarini1 6grenmislerdir. Deney grubu
ogrencileri, yapay zeka tabanli konusma tanima sistemi araciligryla kelimeleri §grenmek icin “Ingilizce
Ogrenme Oyunlar1” web sitesi ile tanistirilmistir. Deney grubu, kelimelerin anlamlarryla tanistirilmak
yerine, gorsellerden kelimelerin anlamlarini ¢ikarip telaffuz etmislerdir. Her grup islemlerden sonra
kelimelerin anlamlarini cevaplamak i¢in 4, 8 ve 12. haftalarda kag kelimenin hatirlandig1 6l¢tilmiistiir.
12 haftalik deney sonunda katilimeilarin tekniklere yénelik tutumlari bir akademisyen ve Ingilizce
Ogretmeni tarafindan yar1 yapilandirilmis bir gériisme ile analiz edilmistir.

SONUC VE ONERILER

Deneysel Sonuclar

Yapay Zeki Destekli Konusma Tanima ve Uluslararast Fonetik Alfabesinin Telaffuz Ogretimi
Uzerindeki Etkisinin Analizi

Basar1 puanlarinin istatistiklerini analiz etmek amaciyla kontrol ve deney grubu ANOVA araciligiyla
karsilastirilmistir. Elde edilen veriler asagidaki gibidir:

Tablo 1

Dort Farkl Test Etkinliginde Katilimcilarin Basart Puanlarinin Ortalama Analizi

Hafta Yontem Grup f X ss
. Deney 28 08.21 03.86
1. Hafta On Test
Kontrol 28 07.92 04.63
Deney 28 72.28 15.43
4. Hafta 1. Ara Test
Kontrol 28 61.57 22.55
8. Hafta Deney 28 71.14 15.56
2. Ara Test
Kontrol 28 60.71 19.56
Deney 28 75.28 14.56
12. Hafta Son Test
Kontrol 28 59.57 18.29

Cevrim i¢i yapay zeka destekli konugsma tanimanin 6grencilerin telaffuz performansi ve kelimeleri
hatirlama tizerindeki etkilerini incelemek amaciyla, tek yonliit ANOVA yontemi, performans oncesi
derecelendirmeleri bagimsiz degisken olarak ve performans sonrasi derecelendirmeleriyse bagimli
degiskenler olarak belirlenmistir. Regresyonun homojenlik testlerini ihlal etmedigi dogrulandiktan
sonra ANOVA gergeklestirilmistir (F(E)n test)=.662, p=.42>.05; F( 4'haﬁa)=2.66,p=.10>.05; F(g_haﬁa)Z.lS,pZ
.70>.05; F =.22,p=.63>.05). Tablo 2’de iki grubun ANOV A sonuglar1 sunulmaktadir. Sonuglara

(12.hafta)
gore, 4. ve 8. hafta test sonrasi sonuglarinda iki grup arasinda anlamli farkhliklar bulunmustur (F ,

g~ 4-245,p=.04<.05,n2=.07; F | . =5.093,p=.02<.05,12=.09; F ,, ., =12.644, p=.00<.05,12=.19).
Ayrica, yapay zeka destekli konusma tanima yontemi, 6grencilerin kelimelerin hatirlanmasinda
onemli bir etkiye sahip oldugu bulunmustur.
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Tablo 2
Kelime Testleri Puanlarinin Analizi, ANOVA Sonucglart

Haftalar Gruplar Varyans Kay. df Kareler F p* n?
Ort.
1. Hafta Deney Gruplar arasi 1 0001.14 .063 .80 .001
(6n test) Kontrol Gruplarici 54  0018.19
4. Hafta Deney Gruplar arasi 1 1607.14 4.303 .04 105
Kontrol Gruplar i¢i 54 0373.49
8. Hafta Deney Gruplar arasi 1 1522.57 4.872 .03 122
Kontrol Gruplar igi 54 0312.53
12. Hafta Deney Gruplar arasi 1 3457.14 12.644 .00 .190
(son test) Kontrol Gruplarici 54  0273.41
Levene=(F, =662, p=42>.05%* F, . =2.66, p=.10>.05%* F . =15, p=70>05%*% F 1, =22,
p=.63>.05*%*)

Not: **Homojen dagihim p>.05 elde edilmistir. *Istatistiksel olarak anlamli fark vardir *p <.05.

Dort haftalik bir arayla kelimelerin hatirlanmalarint degerlendirmek i¢in ANOVA uygulanmustir.
Iki 6gretim stratejisinin dgrencilerin kelimeleri hatirlamas: {izerindeki etkileri degerlendirilmistir.
Bulgulara gore uzmanlar tarafindan secilen kelimeler 6grencilerin agina olmadig1 kelimeler oldugu
i¢in On test sonuglari arasinda istatistiksel bir farklilik bulunamamistir. Bunun disinda dort haftalik
aralikli testlerde kelimelerin hatirlanmasini degerlendirmek icin uygulanan iki teknikten sonuglar
arasinda anlamli bir farklilik oldugu ortaya konmustur (Ortalama =72.28>61.57; Ortalama g
=71.14>60.71; Ortalama =75.28>59.57).

(4.hafta)

hafta) (12.hafta)

Yapay zeka destekli konusma tanima telaffuz 6gretim modelinin fonetik alfabe telaffuz ile kelime
Ogretimi yonteminden daha uzun bir siire boyunca kelimelerin hatirlandigr bulunmustur. Kismi
n2 degerinde, .01 diisiik potansiyel, .06 ortalama potansiyel, .14 ve tistii yliksek potansiyel olarak
kabul edilmektedir (Karakas, 2017). Kismi etki boyutu degerinde yapay zeka destekli ses tanima
yontemi (n2(4.haﬂa)=.105; N2 g - 1225 M2, hafta):'l90) lehine ortalama bir potansiyel etki tespit
edilmistir. Bu nedenle H, ve H,  hipotezleri dogrulanmigtir. Ayrica 6n test ve son test bagari puanlari
incelendikten sonra kontrol grubunun 86,20%’sinin, deney grubunun ise 89.09% unun basari elde
ettigi belirlenmistir. Bu nedenle deney grubunda uygulanan yontemin kontrol grubuna gore daha

bagarili oldugu sonucuna varilabilir.

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Bulgular

Aragtirma siireci boyunca deney ve kontrol grubunun goriisleri toplanmis ve sonuglar asagidaki Tablo
3’te frekans ve yiizde olarak sunulmustur. Sonuclar agsagidaki gibidir:



Tablo 3

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Bulgulart

Sorular Kategoriler Deney Grubu Kontrol Grubu
f % f %
1. Fonetik alfabe teknigi ile kelimeleri Evet X X 153360
daha iyi hatirlayabileceginizi diistiniiyor
musunuz? (KG) Hay1r X X 13 46.40
2. Yapay zeka teknikleri ile kelimeleri Evet 27 96.40 X X
daha iyi hatirlayabileceginizi diisliniiyor
musunuz? (DG) Hayir 1 03.60 X X
3. Uygulanan teknigin telaffuz Evet 20 71.40 13 46.40
becerilerinizi giinliik hayatta yabanci
ir dil ik katk
bir di deupratl ?la‘Pr{lanlza atkida Hayir 8 28.60 15 53.60
bulundugunu diisiiniiyor musunuz?
Telaffuz 7 25.00 2 07.10
Eglence 8 28.60 9 32.10
o o Yeni Kelime 1 0360 5 17.90
4. Bu tekniklerin dil 6greniminizi hangi Ogrenimi
_ e e 9
sekillerde gelistirdigini diisiniiyorsunuz? Konusma ) 07.10 5 17.90
Kelimelerin kolayca 6 21.40 3 10.70
hatirlanmasi
Tutum 4 14.30 4 14.30
Fonetik semboller X X 16 57.10
5. Uygulanz.m' te.rk.nikte hangi yonlerden Hatirlama 11 3930 4 14.30
zorluk ¢ektiginizi diigiiniiyorsunuz?
Hig zorlanmadim 17 61.70 8 28.60
6. Uygulanan teknik genel olarak kelime Evet 28 100.00 15 53.60
kazaniminizi gelistirdi mi?
Hayir 0 00.00 13 47.40
TOPLAM 28 100.00 28 100.00
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Tablo 3’te katilimcilarin topladig: ifadelere gore bulgular, deney grubunda kelimelerin kontrol
grubuna (%53,60) gore daha fazla hatirladigini (%96,40) gostermistir. Tekniklerin giinliik hayata
katkis1 acisindan yapay zeka destekli konusma tanima tekniginin (%71,40) daha faydali oldugu
belirtilmistir. Deney grubunda en ¢ok yararlanilan alanlar “eglence” ve “kelimeleri kolayca
ogrenmek” iken, kontrol grubunda en faydali alan “eglence” faktdrii olmustur. Deney grubunda en az
kullanilan bolgeler “yeni kelime edinimi” olarak siniflandirilirken kontrol grubunda bu alan “telaffuz”
alan1 olarak belirlenmistir. Kontrol grubunda en ¢ok zorlanilan alanin fonetik alfabenin sembolleri
(%57.10), en az zorlanan kismin ise ezberleme kismi (%14.30) oldugu kesfedilmistir.

Nicel veri analizine gore arastirmaya baslamadan 6nce Cambridge B1 6n kelimelerinden uyarlanan
25 maddelik kelime seti hem deney grubunda hem de kontrol grubunda 6n test olarak uygulanmistir.
Deney grubunun basarisinin kontrol grubundan daha fazla oldugu gozlenmistir. Bu nedenle
yapay zeka destekli konusma tanima ve telaffuz tekniginin fonetik alfabeye gore marjinal olarak
daha basarili oldugu belirlenmistir. Ancak fonetik alfabe Latince semboller i¢erdiginden fonetik
alfabelerin 6grenilmesi zor olabilir. Deney grubu ve kontrol gruplarinin genel olarak kelimelerin
hatirlanmas1 konusundaki goriisleri her iki grup i¢in de olumlu olarak belirlenmis, sonuglar genel
olarak incelendiginde kelimelerin hatirlanmasinin en ¢ok deney grubunda oldugu saptanmuistir.

Stire¢ sonunda gergeklestirilen goriigmelerden hareketle, katilimeilarin ¢ogunlugunun yapay zeka
destekli konusma tanima ile telaffuz egitiminin faydalarin1 gordiigii ve katilimcilara cesitli alanlarda
katki sagladigi belirtilmistir. Bu goriislerin bir sonucu olarak 6grencilerin telaffuz 6gretiminin kalitesini
artirmak ve ifadelerin daha etkili bir sekilde hatirlanmasini saglamak agisindan bu uygulamanin uygun
sekilde degerlendirilmesi tavsiye edilmektedir. Sonug olarak gelecekteki arastirmalar bu stratejilerin
motivasyonu artirip artirmadigina veya telaffuz egitiminin kelime edinimi tizerindeki etkisinin ¢esitli
yontemleriyle (Yang & Kyun, 2021) desteklenip desteklenmedigine odaklanmalidir.
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EK 1

CAMBRIDGE ON KELIMELER LISTESI
Https://www.cambridgeenglish.org/images/506887-b1-preliminary-2020-vocabulary-list.pdf

Uzmanlar tarafindan kelime listesinden segilen 25 kelime:

Fare Queue Accurate Depth Fetch
Issue Litter Annoy Bay Avoid
Brake Charity Comma Collar Complicated
Consist Convenient  Description Dig Hitchhike
Obvious Owe Pile Permit Spoil



EK 2

OGRENME ETKINLIKLERI SONRASI YARI YAPILANDIRILMIS MULAKAT SORULARI

1. Fonetik alfabe teknigi ile kelimeleri daha iyi hatirlayabileceginizi diisliniiyor musunuz?
(Kontrol grubu i¢in.)

2. Yapay zeka teknikleri ile kelimeleri daha iyi hatirlayabileceginizi diisiiniiyor musunuz?
(Deneme grubu igin.)

3. Uygulanan teknigin telaffuz becerilerinizi glinliik hayatta yabanci bir dilde pratik yap-
maniza katkida bulundugunu diisiiniiyor musunuz?

4. Bu tekniklerin dil 6greniminizi hangi sekillerde gelistirdigini diisiiniiyorsunuz?
5. Uygulanan teknikte hangi yonlerden zorluk ¢ektiginizi diigiiniiyorsunuz?
6. Uygulanan teknik genel olarak kelime dagarcigimizi gelistirdi mi?
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DIJITAL OYUNLARIN MULTECI COCUKLARIN INGILIiZCE
KELIME OGRENME BECERILERINE VE INGILiZCE OGRENME
MOTiIVASYONUNA ETKIiSi

Naciye Selin TASTEKIN
Sehit Giingor Dolunay ilkokulu, Isparta

naciyeselintastekin@gmail.com

Sinif Seviyesi 4
Yas Grubu 7-11
D-AOBM Seviyesi Al
. E4.5.L2. Students will be able to recognize the time in a short oral
Ogretim Programu ile text.
Mliskilendirilen Kazammlar
E4.5.S1. Students will be able to talk about their daily routines.

OZET

Ulkelerindeki savas ve baskilar sonucunda ailesiyle Tiirkiye’ye sigman binlerce miilteci gocuk,
Tiirk akranlar1 gibi egitim olanaklarindan esit ve adil bir sekilde yararlanmaktadir. Bu ¢alismadaki
milteci Ogrencilerin savag travmalari, yeni bir topluma uyum cabalar1 ve sigindiklar1 tlkenin
resmi dilini hizlica 6grenme gereksinimleri gibi sebepler onlar1 Ingilizce 6grenmede akranlarinin
gerisinde birakmistir. Bu ¢alisma ile dijital platformlarda olusturulan oyunlarin, miilteci 6grencilerin
Ingilizce kelime dgrenme becerilerini ve 6grenme motivasyonunu artirtp artirmadigini tespit etmek
hedeflenmistir. Arastirmaya Isparta’da bir devlet okulunda 4. sinifta 6grenim goren farkli milletlerden
22 ogrenci katilmistir. Calismada motivasyon dlgegi ve kelime becerilerine yonelik kelime testi
kullanilmistir. Ayrica 6gretmen notlarindan yararlanilmistir. Nicel veriler, eslestirilmis 6rneklem
t-testleri kullanilarak nitel veriler ise nitel icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Aragtirmanin
sonucunda On testler ile son testler arasinda anlamli farkliliklar bulunmustur. Bu bulgular 6gretmen
notlarindan edinilen verilerle ortlismektedir. Arastirmanin bulgular1 dijital oyunlarin 6grencilerin
kelime 6grenimini ve motivasyonunu 6nemli dl¢iide artirdigini gostermistir.

Anabhtar kelimeler: Dijital oyun, miilteci 6grenci, motivasyon, Ingilizce, kelime becerisi.

GIRIS

Tiirkiye, krizin bagladigi 2011 yilindan bu yana yaklasik 4 milyondan fazla kayitli Suriyeli miilteciyi
“Gegici Koruma” kapsaminda agirlarken ayrica Afganistan, Irak, Somali, Iran ve diger iilkelerden
gelen yarim milyon sigimmaciya da giivenli bir ortam sunmaktadir (UNCHR, 2019). 1,2 milyondan
fazla ¢ocuk miiltecinin, Tirkiye’deki okullagsma olanaklarina ulagmalart i¢in Birlesmis Milletler
Miilteciler Yiiksek Komiserligi (UNCHR) ve Birlesmis Milletler Cocuklara Yardim Fonu (UNICEF)
ile yakin is birligi i¢inde calisan Milli Egitim Bakanligi (MEB), tiim cocuklara dil, irk, cinsiyet,
engellilik ve din ayrim1 zorunlu temel egitim hizmetlerinin sunulmasini saglamaktadir gézetmeksizin
(Milli Egitim Temel Kanunu, 1973).

Ne var ki miilteci 6grencilerin, okula ve ev sahibi topluluga basarili bir sekilde uyum saglamalari
icin Oncelikli dil olan Tiirkceyi kisa siirede ogrenmeleri gerekmektedir. Cocuklarin yabanci bir
dili yetiskinlerden daha iyi 6grenme egilimi oldugu bilinse de miilteci ¢ocuklar i¢in bu durum
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goriindiigii gibi degildir. Miilteci ¢ocuklarin bagka bir iilkeye zorunlu gdgleri, ailenin yasadigi stres
ve uyum siirecinde karsilastiklar1 zorluklar g6z 6niine alindiginda, yabanci bir dili 6grenme siirecleri
akranlarindan farklilagsmaktadir (Sirin vd., 2018). Bunedenle miilteci 6grenciler Tiirk¢e 6grenmede ¢ok
iyi bir performans gostermemekte ve derslerinde hedeflenen beceriye ulasmakta sorun yagamaktadir.
Ote yandan, miilteci 6grencilerin dil sorunu yalmzca Tiirk¢eyi dgrenmekle sinirli degildir. Miilteci
ogrenciler ayrica Ingilizceyi 2. smifta yabanci dil olarak dgrenmek zorundadir. Ancak miilteci
cocuklarin i¢inde bulunduklar1 kosullar, Tiirk¢eyi miimkiin olan en kisa slirede 6grenme zorunlulugu
duygusu yaninda yeni bir dil olan Ingilizceyi 6grenmek onlarin endiselenmesine neden olur (Tosten,
Toprak ve Kayan, 2017). Bu calismada 4. sinifa devam eden miilteci 6grencilerin yukaridaki
nedenlerle iliskilendirilen yetersiz Ingilizce akademik basarisi, diisiik dil 6grenme motivasyonu ve
davranig bozukluklari problemlerinin ¢6ziilmesi i¢in bu eylem ¢aligmasi yiliriitilmiistir.

Bu galismadijital oyunlarin miilteci 6grencilerin Ingilizce 5grenme motivasyonunu artirip artirmadigini
ve 4. smif igin Al seviyesinde diizenlenen Ingilizce programinin hedeflerine dayali olarak Ingilizce
kelime becerilerini gelistirip gelistirmedigini belirlemek i¢in yiriitiilmistiir.  Alternatif eylem
plam olarak secilen dijital oyunlarin Ingilizce dersine entegrasyonunun kullanilmasinin gerekgesi
aragtirmacinin mesleki deneyimine, alanindaki caligmalarina (Tastekin, 2020) ve oyunlarin egitim
acisindan 6nemini hakli ¢ikaran literatiirdeki 6nemli ¢aligmalara (Klein ve Freitag, 1991; Yolageldili
ve Arikan, 2011; Alyaz ve Geng, 2016; Aydogdu, Aydogdu, Y. & Asmaz, 2019) dayanmaktadir.

Bu ¢alisma Tiirkiye’deki miilteci ¢ocuklarin yabanci dil egitimi krizini ele almaktadir. Sorunlar
aragtirmacinin smifina 6zgii gibi goriinse de sonuglar, miilteci ¢ocuklara egitim veren ve diinya
capinda EFL (English as a foreign language; Yabanci Dil Olarak Ingilizce) baglaminda siiflarinda
benzer sorunlarla karsilasan 6gretmenler i¢in bir 6rnek olusturacaktir. Bu calisma 6gretmenlere,
miilteci grencilerin Ingilizce 6grenme motivasyonunu artirmak ve kelime becerilerini gelistirmenin
yani sira olumsuz davraniglarini azaltmak i¢in dijital oyunlar1 bir 6grenme araci olarak derse nasil
dahil edilmesi gerektigi konusunda da degerli bilgiler saglayacaktir (Van, 2006).

YONTEM

Aragtirma i¢in daha kapsayici veriler elde etmek amaciyla nicel ve nitel yontemlerden yararlanilmastir.
Sinif temelli, 6gretmen Onciiliigiinde bir eylem arastirmasi oldugu i¢in tek gruplu 6n test ve son test
arastirma deseni benimsenmistir.

Arastirmanin 6rneklemini, Isparta’da bir devlet okulunda 4. sinifa devam eden 9-10 yaslarinda yedi
Afgan, yedi Suriyeli, bes Somalili, iki Iranli ve bir Irakli 6grenci olmak iizere toplamda 22 miilteci
ogrenci olusturmaktadir. Katilimeilarin 10°u erkek 12’si ise kiz 6grencidir. Okul yonetimi tarafindan
birinci siniftan itibaren yogunlastirilmis Tiirkge 0grenimi i¢in bir arada dgrenim gormesi uygun
goriilen miilteci 6grenciler 2. siniftan 4. sinifa kadar Tiirk akranlar1 gibi zorunlu yabanci dil olan
Ingilizceyi, haftada iki saat grenmektedir. Bu calisma miilteci dgrencilerin 4. smifa devam ettikleri
2019-2020 egitim dgretim yilinin ilk yariyilinda 8 hafta boyunca siirmiistiir.

Bu arastirmada Ingilizce kelime bilgisini lgmek i¢in dgretim programinda belirlenen hedefleri iceren
4.smifaait*“3,4 ve5.” linitedeki dil kazanimlarini ve kavramlarini kapsayan 20 maddelik ¢oktan segmeli
kelime testi olusturulmustur. Yapilan uygulamada, testin Cronbach Alpha degeri 0,85 diizeyinde
bulunmustur ki bu kelime testinin giivenilir oldugunu gostermektedir. Ayrica Deci ve Ryan (2008)
tarafindan gelistirilen ¢calismanin amacina gore uyarlanan {i¢ alt 6l¢ege sahip 11 maddelik 5°li likert
tipi motivasyon Olgeginin (Intrinsic Motivation Inventory) Cronbach Alpha degeri 0,87 diizeyinde
¢ikmistir. Bu sonuca gore motivasyon Olgegi glivenilirdir. Giivenirlikleri test edilen kelime testi ve
motivasyon 6l¢egi calismadaki 22 miilteci 6grenciye uygulanmistir.
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Son olarak dgrencilerin ilgili oyunlarda performanslari, motivasyonlar1 ve tutumlarina iliskin nitel
veri toplamak i¢in siif gézlem formuna kaydedilen 6gretmen gézlem notlarindan da faydalanilmigtir.

Kelime testi ve motivasyon 6l¢eginden edilen nicel veriler, eslestirilmis 6rneklem t-testleri kullanilarak
analiz edilmistir. On test ve son testler arasindaki sonuclar1 karsilastirmak i¢in SPSS (Statistics
Version 24) istatistik yazilim programi kullanilmistir. Ogretmen gdzlem notlar1 nitel igerik analizi
yontemiyle analiz edilmistir.

Uygulama (dijital oyunlarin ingilizce dersine entegrasyonu) baslamadan 6nce on testler uygulanmustir.
Ardindan, Wordwall (2019) ve Educandy (2019) gibi dijital oyun ve etkinlik hazirlama platformlarindan
(Sekil 1, 2) Ingilizce dil 6gretim programinin amaglarina yonelik oyunlar olusturulmustur. Bu
oyunlara ek olarak, i-Team (TEAM Elt publishing, 2019) Ingilizce dil 6grenme yaziliminin sunmus
oldugu ingilizce kazanim ve iceriklere uygun hazir oyunlar (Sekil 3) da 8 hafta boyunca giinliik
ders planlarina eklenmistir. Giinliik plana, 1sinma aktiviteleri olarak video izleme, sarki soyleme,
hikaye dinleme ve kukla oynatma gibi yontemler de dahil edilmistir. Giinliik plan en az ii¢ oyun
oynanacak sekilde diizenlenmistir. Bahsi gecen dijital oyunlar 6grencilerin ihtiyaclari ve ilgi alanlart
dikkate almarak olusturulmus, boylece ¢alismaya en dikkat ¢ekici ve egitici dijital oyunlar dahil
edilmistir. Ayrica bazi1 oyunlarin miilteci 6grencilerin savas travmalarini tetikleme ihtimali hususu
dikkate alinmistir.

Ek olarak 6grencilerin sinif i¢inde kendi dillerinde kotii sozler sdyleme ve kavga etme gibi sorunlarin
ortadan kaldirilmasi ve huzurlu bir oyun ortaminin olusmasi i¢in oyunlarin kendilerine ait kurallari
disinda Ogrencilerle genel siif kurallart belirlenmistir. Boylece 6grencilerin birbirlerine karsi
sabirli ve nazik davranmasi amaglanmistir. Aksi taktirde oyunlarin oynanmasindan vazgegilecegini
ancak kurallara uyulursa oyunlarin oynanmasina devam edilecegi belirtilmistir. Kurallarin daha iyi
anlasilmasi i¢in Ingilizce yazilan kurallar 6nce Tiirk¢eye cevrilmis ardindan Tiirkceye oldukc¢a hakim
olan Ogrenciler tarafindan akranlarina kendi dillerinde g¢evrilerek anlatilmistir. Bu kurallara gore
dgrenciler, oyun baslamadan &nce Ingilizce dersi igin verilen talimatlar1 ve temel bilgileri dikkatlice
dinleyecek, arkadasina oyunla ilgili sorun yasadiginda yardim onerecek; “Can I help you? (Bana
yardim edebilir misiniz?) yardima ihtiyaci oldugunda yardim isteyecek; “Can I help you? (Bana
vardim edebilir misiniz?), kars1 takim ya da rakibi kazandiginda sakin olacak, kazandiktan veya
kaybettikten sonra nazik ifadeler kullanacaktir “Thank you (Tesekkiir ederim), you are welcome (rica
ederim), don't be sorry, it is ok (Uziilme sorun degil), congratulations (tebrik ederim), ladies first
(hanimlar onden), after you (6nce sen).

Bu kurallar ara sira oyun baslamadan Once hatirlatilip tahtaya yazilmistir. Asagidaki gorseller,
uygulama boyunca Ingilizce dersinde en ¢cok uygulanan dijital Ingilizce dil oyunlarini gdstermektedir:



Sekil 1

Wordwall Uygulamasi Uzerinde Olusturulmusg Ingilizce Dijital Oyunlar

Digital games created on

Wordwall

Ogrenciler, hedeflenen dil kazanimlarii edinmek i¢in Wordwall uygulamas: iizerinde olusturulmus
Ingilizce dijital oyunlar1 oynamaktadir.

Sekil 2
Educandy Uygulamas: Uzerinde Olusturulmus Ingilizce Dijital Oyunlar

Digital games created on
Educandy

Spell It!
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Ayrica Ogrenciler Educandy platformunda olusturulmus dil kazanimlarma yonelik dijital oyunlar
oynamaktadir.

Sekil 3

I-Team Yaziliminin Sundugu Hazir Ingilizce Dijital Oyunlar

gre: 3

HE || ~jaon
[ EHE | e

Ready-made gaes
by I-Team

3 :' -

' \ Loc
ﬂ
T"

PLAVAGAIN?

Player 1 Score: 13

)

|
‘ DEEE EoOBED e

il

Son olarak 6grenciler, hedeflenen dil kazanimlarina yonelik I-Team platformunda yer alan Ingilizce
dijital oyunlar1 oynamaktadir.

Sekiz hafta siiren bu uygulamanin altinci haftasindan itibaren Ogrencilerin Ingilizce &grenme
motivasyonlarina, kelime 6grenme basarilarina ve davranis bigimlerine yonelik 6gretmen gozlem
notlar1 tutulmustur. Uygulama bittikten sonra 6grencilere son testler uygulanmistir. Ardindan nitel ve
nicel veriler analiz edilmistir.

Kelime bilgisi seviyesi i¢in uygulanan 6n test ve son testlerin bulgular1 eslestirilmis 6rneklem t-test
sonugclari tizerinden analiz edilmistir.

Tablo 1

Osrencilerin Kelime Becerilerini Olgmek icin Eslestirilmis Orneklem T-Test Sonuclar

N X Sd df t P
On test 22 48.18 22.91

21 -8.59 .000
Son test 22 70 18.58




Tablo 1°de goriildiigii gibi dijital oyunlarm Ingilizce derslerine dahil edilmesinden dnce ve sonra
yapilan kelime testi puanlarinin aritmetik ortalamalar1 sirasiyla X =48.18 ve X =70’tir. Hem on test
hem de son test puanlarinin aritmetik ortalamalari eslestirilmis 6rneklem t-testleri kullanilarak analiz
edilmistir ve her iki test arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Bu sonug
dijital oyunlarin 6grencilerin Ingilizce 6grenmelerini Snemli dl¢giide gelistirdigini géstermektedir (t=-
8, 59; p<0,05).

Aymi sekilde motivasyon seviyesi i¢in uygulanan On test ve son testlerin bulgular eslestirilmis
orneklem t-test sonuclari tizerinden analiz edilmistir. Tablo 2’de goriildiigli gibi dijital oyunlarin
Ingilizce derslerine dahil edilmesinden énce ve sonra yapilan motivasyon testi puanlarmnin aritmetik
ortalamalar1 sirastyla; X =3.20 ve X =4.31°dir. Hem 6n test hem de son test puanlarinin aritmetik
ortalamalar1 eslestirilmis orneklem t-testleri kullanilarak analiz edilmistir ve her iki test arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Bu sonuca gore dijital oyunlar 6grencilerin
Ingilizce 6grenme motivasyonlarimi (t=-5, 26; p<0,05) énemli dl¢iide artirmistir.

Tablo 2

Osrencilerin Motivasyon Seviyelerini Ol¢mek icin Eslestirilmis Orneklem T-Test Sonuclart

N X Sd df t P
On test 22 3.20 .99
21 -5.26 .000
Son test 22 4.31 43

Son olarak 6gretmen gozlem notlariin bulgulari analiz edilmistir. Oyun sirasinda 6grencilerin
davraniglari, motivasyonlar1 ve performanslarinin gézlemlenmesinden elde edilen bulgulara gore,
dgrencilerin neredeyse tamami oyunla sunulan Ingilizce etkinliklere oldukca ilgi gosterdigi, bu
etkinliklere goniillii ve aktif olarak katildig1 ve oyunlarin ilgilerini ¢ektigi i¢in 6grencilerin sinif
kurallarima uymada daha hassas davrandigi tespit edilmistir. Ayrica daha saygili bir sinif atmosferinde
oyunlar oynamak i¢in belirlenen kurallar 6grenciler tarafindan titizlikle takip edildigi i¢in 6gretmenin
sinifi daha kolay yonetmesine de yardim etmistir. Istenmeyen 6grenci davranislar1 yerini diizgiin
davraniglara birakmistir. Siralarin1 beklerken sabirli olan, oyun Oncesinde veya sonrasinda kibar
sOzler soyleyen 6grenci sayisi %95 artmistir. Erkekler genellikle bir hiirmet géstergesi olarak kizlarin
once baslamasina izin vermistir. “Hanimlar 6nden, 6nce sen vb.” ek olarak “tesekkiir ederim, rica
ederim, tebrikler, 6ziir dilerim vb.” gibi 6nemli kelimelerin sayis1 artmistir.

Ogrenciler, video izleme, sarki séyleme, hikdye dinleme ve kukla oynatma ydntemlerinin kullanildig
zamanlarda da aktif katilim gostermistir. Ogrendikleri kelimeleri ve ifadeleri oyunlar yoluyla
pekistireceklerini bilmek onlar1 oldukca giidiilemistir. Akademik performanslarina sira gelince,
gozlem notlarindan edinilen bulgular gostermistir ki dijital oyunlarda 6grencilerin tigte ikisinden
fazlast sunulan etkinlik sorularma dogru cevap vermislerdir. Ogrencilerin telaffuzlar1 gelisirken
ogrendikleri kelimeleri anlamli bir sekilde ciimle kurarak ifadelerinde kullanmiglardir. Yukarida
bahsedilen kibarlik belirten ifadeleri ve sinif dilini Ingilizce kullanmislardir. Son olarak gdzlem
sonucundan elde edilen bulgular, farkli milletlerden miilteci 6grencilerin 6zellikle grup yarigsmalarinda,
birbirleriyle yardimlastiklarini, takim ruhuna uygun hareket ettigini ve derse kars1 daha olumlu bir
tutum benimsediklerini gostermistir.
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SONUCLAR VE ONERILER

Bu ¢aligma miilteci &grencilerin Ingilizce derslerinde gosterdikleri sinirli akademik performans,
Ingilizce 6grenmeye kars: diisiik motivasyon ve istenmeyen simif davramglari sorunlarini ¢dzmek
icin gergeklestirilen bir eylem arastirmasidir. Arastirmaya Isparta’da bir devlet ilkokulunda 6grenim
gdren Afganistan, Somali, Irak, iran ve Suriye’den gelen 22 miilteci 6grenci katilmistir.

Alternatif bir yontem olarak dijital oyunlarin Ingilizce derslerine entegrasyonu tercih edilmistir.
Dijital oyunlarin ingilizce dgretiminde kullaniminm etkililigi test edildikten sonra su verilere
ulasilmistir: Dijital oyunlar, miilteci 6grencilerin kelime dagarciginin gelismesine, Ingilizce 6grenme
motivasyonlarinin artmasina, istenmeyen sinif davraniglarinin azalmasina, gérgii ve sinif kurallarina
uymasina ve dgretmenin sinifi etkili bir sekilde yonetmesine 6nemli 6l¢iide katki saglamistir. Ayrica
bu oyunlar sayesinde basarma duygusunu hisseden miilteci 6grenciler potansiyellerini daha eglenceli
bir sekilde gosterebilmislerdir. Oyunlar miilteci dgrencilerin ilgisini ¢ekip Ingilizce 6grenmeleri igin
anlaml bir sebep vermistir ve onlara bir topluluga dahil olma duygusunu yasatmistir. Son olarak
oyunlar siif ortamini canlandirmis 6grenen/dgretmen iliskisini gelistirmistir.

Tiirkiye’de ve diger ev sahibi iilkelerde miilteci Ggrencilere etkili bir dgretim sunmak isteyen
ogretmenler, program hedefleri ve miilteci 6grencilerin ihtiyaglarini hesaba katarak Web 2.0 araglariyla
dijital oyunlar olusturabilirler. Boylece yabanci dil derslerini ¢esitlendirebilir, miilteci 6grencilerin
ogrenme motivasyonlarini ve akademik basarilarini 6nemli dl¢lide destekleyebilirler.
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INGILIiZCE DERSLERINDE VIiDEO BLOG ETKINLIK ORNEGI

Nida DEMIR
Hac1 Kemal Kadooglu Ortaokulu

nida.demir63@gmail.com

Simif Seviyesi 9

Yas Grubu 15-16

D-AOBM Seviyesi Al

Qgretim Programu ile E9.1.S3-Students will be able to ask for and give simple directions
lliskilendirilen Kazanimlar | in simple phrases.

OZET

Giliniimiizde internet ile teknoloji, egitim alaninda oldukc¢a etkin bir egitim 6gretim materyalidir.
Ozellikle son ¢ikan Web 2.0 araglar1 ile dgrencilere daha eglenceli ve kalic1 6grenme sunabilecek
icerik materyalleri hazirlanmaktadir. Bu ¢alisma ile video bloglarin, 6grencilerin 6grenme becerilerine
olan etkisini gormek, “Basit kaliplarla basit yer yon tarifi vermek ve sormak” kazanimi kazandirilarak
Ogrencilerin basit yonergelerle yer yon tarif edebilmesini saglamak amaglanmistir. Arastirma metodu
eylem arastirmasi olup arastirmada nitel yéntem kullanilmistir. Ogrenci goriismeleri, ¢ekilen video
blog etkinlikleri, 6n test i¢in birinci sinav puanlari, son test i¢in ikinci sinav puanlar ile veriler
toplanmustir. Katilimeilar 9. sinif seviyesi 60 6grenciden olugsmaktadir. Daha 6nceden belirlenmis
degerlendirme rubrigine gore iki Ingilizce dgretmeni tarafindan tiim videolar incelenmis, sinavlar
dokiiman incelemesi yapilarak analiz edilmistir. Analiz sonuglarina gére 6gretmenlere derslerinde
video blog etkinlikleri kullanmalar1 6nerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Video blog, Ingilizce, yer yon tarifi, konusma becerisi.

GIRIS
Dil 6gretiminde teknoloji kullanimu, bilgi ve iletisim teknolojilerindeki (BIT) gelismelerden bu yana
ogrencilere asina hale gelmektedir. Ogrencilerin bu ihtiyaglarim karsilamak i¢in Google Classroom,

cevrim i¢i 6grenme veya cesitli isletim sistemleri kullanilarak erisilebilen yazilim uygulamalari gibi
sanal 6grenme ortamlar1 gelistirilmistir (Marzuki & Nurpahmi, 2019).

Dil 6gretimi icin kullanilan bu 6grenme ortamlarindan biri de video blogtur. Artik derslerde etkin
bir sekilde egitim materyali olarak kullanilan Web 2.0 aracglar ile daha kalic1 ve 6zgiin iceriklerin
iiretilmesi siklagmis, bloglar olusturulmustur. YouTube un yiikselisi ve video paylagim sikliginin
artmastyla blog yazma tizerine farki olusumlar gelismistir. Video paylasiminin kolayligi, bloglardaki
kelimelerin yerini videolarin almasina ve blog adlarmin video bloglarina (vloglar) doniismesinde
fayda saglamistir. Videonun tutulmasi ile ortaya c¢ikan vloglar artik insanlarin video kullanarak
ilgi alanlarim ifade etmelerini ve iletmek istedikleri mesajlar1 vloglar1 kullanarak duyurmalarini
saglayan bir uygulama seklinde giinlimiizde kullanilabilmektedir (Taglibeyaz, 2019). Video blog
(vlog) 6grenciler icin bircok avantaja sahiptir. Vlog olusturma, insanlarin metin veya baski yoluyla
paylasmasi zor olabilecek fikirleri paylagsmasina yardimci olabilir. Vlog, gorsel 6grenen 6grenciler
icin bilgiyi iligkilendirmek ve anlamak i¢in faydali olabilir. Bir fikri gdstermek ic¢in bir vlog
kullanmak, 6grencilere videoyu istedikleri kadar izleme ve dinleme olanagi da verir. Vlog, insanlara
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fikirlerini genis bir kitleyle paylasma firsati verir. Vlog, 6grencilerin metin sirdasi olmadan fikirlerini
paylasmalarina ve bilgilerini gostermelerine olanak tanir. Ogrenciler, ¢alismalarini belirli bir siire
boyunca sergilemek iizere bir portfdy olusturmak i¢in vlogu kullanabilir. Vloglar, 6grencilerin
kendilerine gore daha uygun mekan veya zamanlarda bilgiye erismelerini saglar. (Rahmawati,
Harmanto & Indriastuti, 2018).

Bu ¢alisma 6z diizenlemeli 6grenmenin bir ders kapsaminda 6grencilerin kiigiik gruplar hélinde
olusturduklar1 video bloglar1 kullanmasi ve c¢alisma sonunda bu 6grencilerin hedef kazanimdaki
gelismelerinin incelenmesi seklinde planlanmistir. Ogrencilere yapilan 2021-2022 egitim dgretim
yili Ingilizce birinci smnav uygulamasinda, 6grencilerin yazma ve konusma kisminda bulunan
ve Ogretim programi ile iliskilendirilen, yer yon tarifi hakkinda olan kazanimin %90 oraninda
edinilmedigi gorilmiistiir. Bu ¢alismanin amaci video bloglarin, 6grencilerin 6grenme becerilerine
olan katkisin1 gozlemlemek, hedef kazanimi kazandirarak grencilerin basit yonergelerle yer yon
tarif edebilmesini saglamaktir. Ayrica Ingilizce dersinde 6grendiklerimizin kalict ve eglenceli bir
O0grenme ortami olmasini saglamak, 6grenmeyi kolaylastirmak, 6grenilen ¢alismalarin ger¢ek hayata
uyumunu saglamak, dili iglevsel ve gercek hayatta kullanmak, eksikleri fark edip videolara yapilacak
yorumlarla da farkli bakis agis1 gelistirebilmek ve diger dil becerileri ile entegre edebilmektir. Bu
sebeple arastirmanin problem durumu “Ingilizce dersi 9. siif ders kitabinin birinci iinitesi dgretim
programu ile iligkilendirilen yer yon tarifi yapabilme kazanimi konusunda etkili 6gretimin olmamasi1”
olarak belirlenmistir. Bu dogrultuda arastirilacak problem sorusu agagida yer almaktadir:

1. Ingilizce dersi 9. sinif ders kitabinin birinci iinitesi 6gretim programu ile iliskilendirilen yer yon
tarifi yapabilme kazanimi konusunda video blog kullanilmas: 6grencilerin ders basarilarinda
bir degisiklik olusturmakta midir?

YONTEM

Kullanilan aragtirma metodu eylem arastirmasidir. Bu metot egitim alaninda kullanildiginda okul
esasli program gelistirmede, kisilerin mesleki kariyerinin gelisiminde, programlarin daha etkili
olmasi saglamada, 6gretimi giiclendirmede veya var olan eksikligi gidermede, problemlere care
olmak i¢in kullanilmaktadir (Koklii, 1993). Ayrica ¢calismada nitel arastirma modeli de kullanilmigtir.
Nitel arastirma; problemi biitiinciil bir yaklagim kullanarak yorumlayan bir bakis agisi ile ele alan bir
yontemdir (Karatas, 2015). Bu arastirmada katilimcilar Gaziantep’teki bir devlet lisesindeki altmis
9. smif 6grencisidir (9-F ve 9-C). Bu katilimcilarin segilme nedenleri, gerekgede belirtilen kazanimin
%90 oraninda edinilmedigi iki sinif olmalaridir. Siire¢ iki hafta olarak belirlenmistir. Ayrica e-
giivenlige dikkat edilmis, hi¢cbir 6grencinin videosu ac¢ik alanda paylasilmamaistir.

Uygulamaya baslamadan once problemle ilgili alanyazin taranmistir. Hedef kazanim konusuyla
ilgili yapilan etkinlikler ve sonuglari arastirilmistir. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin
paylastig1 Lise Ingilizce Dersi Ogretim Programi (9-12.siniflar) ile buna paralel olarak arastirmact
tarafindan hazirlanmis ve ogretim yili boyunca kullanilmis 2020-2021 yillar1 Ingilizce Dersi
Unitelendirilmis Yillik Plam incelenmistir. Alt kazanimlar ve ders kitaplarma bakilmistir. Pek
cok akademik makalenin taramasi yapilmistir. Farkli 6gretim yaklagimlari incelenmis ve buna
bagli olarak farkli Ingilizce 6gretmenlerine danisilarak bu durumun nasil ¢dziime kavusturuldugu
aragtirilmigtir. Ogrenci goriismeleri, on test igin 1. sinav puanlari, son test igin 2. sinav puanlar,
cekilen video kayitlar gibi araglar ile veriler toplanmistir. Ogrencilerin géndermis oldugu videolar
bir Padlet icerisinde toplanmistir. Ardindan daha 6nceden belirlenmis ve 6grencilere de sdylenmis
degerlendirme rubrigine gore iki Ingilizce 6gretmeni ile uzman incelemesi teknigi ile tiim videolarin
veri analizi yapilmistir. Ayrica 6grencilerin goriisleri alinarak igerik veri analizi kullanilmistir. Agik
uglu sorularin soruldugu simavlar dokiiman incelemesi yapilarak analiz edilmistir. Video blog sablon
ornegi hazirlanmis ve 6grencilere verilmistir (Bkz. Ek 1). Sablonda kazanim ve anahtar kelimeler
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verilmistir, siiregte yapilacak tiim detaylar yazilmistir. Ogrencilerden 3-4 kisilik gruplara ayrilarak
video ¢ekmeleri istenmistir. Cekilen videolar i¢in bir Padlet olusturulup igerisinde paylasilmasi
beklenmistir. Ornek bir ¢alisma hazirlanip paylasiimistir. Video hazirlama 6lgiitleri belirtilmistir. Son
olarak ise degerlendirme rubrigi verilmis ve bir hafta i¢inde bir video hazirlamalar1 istenmistir. Her
eylem plani sonrasinda yapilan degerlendirmelere gore eylem planinin degistirilmesi veya arastirma
sorusunun degistirilmesi, aksayan yonlerin belirlenmesi, ara degerlendirme anketleri ve buna bagl bir
izleme plan1 gelistirilmis ve uygulanmistir. Sablonda bulunan degerlendirme sorulari ile ¢aligmalar
incelenmistir. Konugma sinavi i¢in 50 puan degerinde oldugu belirtilmistir.

SONUC VE ONERILER

Bu uygulama sonucunda &grencilerin video hazirlamada %65 katilim sagladiklar goriilmiistiir.
%065 katilimdan ¢ogu videonun iki dakikadan az olup siiresinin kisa oldugu tespit edilmistir. Bazi
ogrenciler videolarini Padlet’e yiiklemek i¢in Youtube’a yiiklemek zorunda olduklarindan videolarini
Youtube’da paylasmak istemeyip direkt 6gretmene WhatsApp uygulamasi aracilig ile gondermistir.
iki Ingilizce dgretmeni ile gonderilen videolar incelenmis ve hedeflenen konusma becerisi ile ilgili
olan kazaniminin %75 oraninda edinildigi goériilmiistiir. Ogrenciler, vloglar sayesinde daha kolay
ogrendiklerini, kendilerinde var olan bilgi eksiklerini gorerek bu eksiklikleri gidermeye ¢aligtiklarini
belirtmislerdir. Ingilizce dersinde artik video blog kullanarak daha cok ilgilerinin arttigini, videolarda
yapmis olduklar1 roller ve vloglarin degerlendirilmesindeki yorumlar sayesinde ise daha eglenceli
bir ders oldugunu ifade etmislerdir. Ek olarak 6grenciler videolar: i¢in kendi arkadaslarindan gelen
yorumlar sayesinde kendilerinde bulunan eksikleri azaltmak i¢in daha da kaliteli videolar yapmak
istemistir. Diger arkadaslarini da daha ¢ok izleyerek birbirlerinden hem yardim almay1 hem yardim
etmeyi 6grenmis ve Ingilizceye yonelik farkli 6grenme stratejileri kullanmuslardir.

Sonraki yapilacak arastirmalarda, dil 6gretiminde 6grencilere derslerde bireysel olarak video blog
kullandirilmasi, bu video bloglarda paylasilan videolara yonelik akran degerlendirmesi yapilmasi
istenerek bilgi paylasimi ve etkilesimin artirilmasi 6nerilebilir. Bu durum ayni zamanda 6grencilerin
yazma becerilerinde, arkadaslarinin videolarini izlemesi de dinleme becerilerinde pratik yapmalarini
saglayacaktir. Buna ilaveten ogrencilerden kendilerini degerlendirmeleri istenerek gordiikleri
ogrenme eksikliklerini gidermelerine yardimci olunabilir. Video blogun sosyal medyada ve daha
pek ¢ok alanda var olan yararlar1 anlatilip dgrencilerin ingilizceye olan motivasyonlari ve sevgisi
artirilabilir. Video diizenleme ve olusturma iizerine VideoShow, Filmora, Quik, Plotagon, Canva,
CapCut, EdPuzzle gibi pek cok etkili Web 2.0 araglar1 bulunmaktadir. Bu araglarin 6grencilere
Ogretilmesi saglanabilir ve bu araglarla videolar tasarlamalar istenebilir. Ek olarak video bloglar
hazirlama konusunda eTwinning projeleri ile okul web sitelerinde haberi yapilarak ya da ¢evre
okullardaki Ingilizce &gretmenlerine anlatilarak yayginlastirilmasi saglanabilir. Var olan video
blog etkinlik drneginin sablonu farkli branglara, farkli yabanci dillere veya farkli dil becerilerine
uyarlanarak bu uygulamalardan elde edilen etkiler arastirilabilir.

KAYNAKCA

Karatas, Z. (2015). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Manevi Temelli Sosyal Hizmet
Arastirmalart Dergisi, 1(1), 62-80.

Koklu; N. (1993). Eylem arastirmasi. Ankara University Journal of Faculty of Educational
Sciences (JFES), 26(2), 357-365.

Marzuki, M. J., & Nurpahmi, S. (2019). Using video blog in teaching speaking. English language
teaching for EFL learners, 1(1), 13-23.

156



Rahmawati, A., Harmanto, B., & Indriastuti, N. R. (2018). The use of vlogging to improve the
students’ speaking skill. Edupedia, 2(1), 87-95.

Taslibeyaz, E. (2019). Video-blog kullanimimin 6grencilerin 6z diizenlemeli 6grenme stratejileri
tizerine etkisi. Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 19(4), 1526-1537.

DiL EGITIMINDE iYi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022



DiL EEiTIMINDE ivi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022 _

EK 1
VIDEO BLOG ACTIVITY

Video Blog Topic-Giving Simple Directions

E9.1.S3-Students will be able to ask for and give simple directions in simple phrases.

Students in groups of 3-4 are supposed to shoot a max 3 min-video about the topics they
chose by using the key words given below.

Preparation/Technique

e A padlet will be used as a video blog platform. For the padlet, a tutorial video will be
shared.

***Padlet tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=AhAHvkCu3dc&t=12s

e You can use the QR code below or this link to add your videos.
(Link was here, I couldn’t add the real one because of eSafety)
e Students will be provided with the necessary equipment (mobile phone, computer, etc.)

e An example video: https://www.youtube.com/watch?v=jIIFVX7PqU8

Preparation/Content

e Students will be informed about the evaluation criterias for the video blog activity,
e Students will be informed about the videos they create in terms of privacy and security,
e Students will be informed about video creation and Padlet usage.

Keywords

“am, is, are”, around here, excuse me?, “there is/there are”, straight ahead, turn left, turn
right, take the second left, how can I get to the cinema?, first, second, hospital, shopping
mall, post office, baker, park, pet shop, zoo, hotel, clothes shop, go straight, walk along the
post office, take the first (street) on your left/right, walk over the bridge, at the traffic light
turn left/right etc.

Tasks




e Students will perform the activity in groups of 3-4 each.
e Videos will be uploaded to the Padlet platform as a YouTube link or QR code.

e Each group will create a video of at least 2 and at most 3 minutes in accordance with the
subject.

e Attention will be paid to the use of keywords in videos. At least 10 keywords should be
in all videos.

e The videos will be creative and original (Stock video won’t be used, otherwise your video
will not be evaluated).

e Each student in the group will give a star and make comments to at least 2 groups.

e Each group will respond to comments made on their own video.

Evaluation Criteria

e Did every member of the group take an active role in the activity? (10pt)
e Did every member of the group use some keywords? (5pt)

e Were at least 10 keywords used in the video? (5pt)

e Have the determined rules been complied with? (5pt)

e Are the grammatical rules followed? (5pt)

e [s the duration of the video within the specified limits? (5pt)

e Did each student comment on the video of the 2 groups? (5pt)

e Have students responded to comments on their videos? (5pt)

e [s the rule of creativity and originality followed? (5pt)

NOTE: The video blog event will be graded. It will constitute 50% of the practice written
exam.
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CARKILiISAN UYGULAMASININ SOZ VARLIGINI GELiSTIRME
UZERINE ETKISi

Nurcan Ada CETINKAYA
Haci Hatice Turgut Anadolu Lisesi
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Sinif Seviyesi 6
Yas Grubu 11-14
D-AOBM Seviyesi A2

[0Y.Y.5. Anlamli ve kuralli ciimleler yazar.

. A2.0.13. Basit betimleyici ifadeleri tanir.
Ogretim Program ile

iliskilendirilen Kazanimlar A2.Y.3. Dinledigi kelimeleri yazar.

B1.SE.42. Etkilesime dayali etkinlik veya oyunlara, ilgili soz
varligini kullanarak katilir.

OZET

Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi son yillarda biiyiik 6nem kazanmigtir. Kelime 6gretimi dil 6gretiminin
en Onemli pargalarindan biri olup kelime 6gretimi konusunda gergeklestirilen her yeni uygulama
dil 6gretimi yontemlerinde ¢esitliligi artirmaktadir. Bu calisma eglenceli bir uygulamayla kelime
ogretimini kolaylastirmak, kelimelerin dogru yazimini 6gretmek ve Ogrencilerin séz varligini
gelistirmek amaciyla gergeklestirilmistir. Tiirkge 6gretimi alaninda s6z varlig1 gelistirme ¢aligmalar
bulunurken yabancilara Tiirkge Ogretimi alaninda s6z varligi gelistirme ¢alismalar1 yeterince
yapilmamistir. Caligma, asil odaginin s6z varligi olmasi agisindan farklilik gostermektedir. Calisma
Adana’nin Yiiregir ilgesindeki bir ortaokulda 6. sinifta 6grenim goren, A2 dil seviyesinde 11-14 yas
araligindaki 12 yabanci uyruklu 6grenci ile gergeklestirilmistir. Caligmada nitel arastirma desenlerinden
eylem aragtirmasi kullanilmistir. Caligmada baglam kaynakli zorlanmalara ragmen oyun tabanli bu
yontem derse hareketlilik kazandirmis, 6grencilerin derse severek katilmalarinda etkili olmustur.
Alinan sonuglara gore 12 6grenciden 10’unun es ve zit anlamli kelimeleri, 9’unun es sesli kelimeleri
ogrendigi, 10’unun dogru ciimle kurdugu ve 8’inin kelimeleri daha dogru yazdig: goriilmiistiir.

Anahtar kelimeler: Soz varligi, kelime 6gretimi, yabancilara Tiirkce ogretimi.

GIRIS
Diinya genelinde dil 6grenimi giin gectikge farklilasmakta ve onem kazanmaktadir. Sosyal ve
ekonomik gelismeler, Tiirkiye’nin de dahil oldugu ticari anlagsmalar, Tiirkiye’deki {liniversitelerin
kalitesinin ve yabanci Ogrenci kontenjanlarinin artmasi gibi nedenlerle son yillarda yabancilara
Tiirkce 6gretimi konusu oldukea fazla ilgi gormektedir (istatistik.yok.gov.tr, 2022). Bu alanda yapilan
dil 6gretim ¢alismalarindan biri de s6z varligini gelistirme ¢alismalaridir. Diger tiim dillerde oldugu
gibi Tiirk¢ce 6gretiminde de bir¢ok farkli yontem kullanilmaktadir. Yeni bir dil egitiminde hissederek
ve dokunarak 6grenmenin ve pratik kullanimli araglarin 6nemi inkar edilemez. Bu 6gretim kelime
Ogretimi, yazma, konusma, okudugunu anlama ve gramer dahil olmak {izere tiim yabanci dilleri igerir.
Bu malzemelerle oyunlar, testler ve karmasik i¢ ve dis mekan etkinlikleri hazirlanabilir. Yabanci dil
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ogretim materyalleri giinlimiizde hem materyal araglar hem de dijital programlar seklinde devam
etmektedir fakat dijital materyaller ve programlar insanin bes duyusuna hitap edemez. Koklama,
dokunma ve tatma ve en dnemlisi sosyallesme konusunda dijital yabanci dil programlarinin eksiklikleri
goriilebilir. Carkilisan uygulamasi kullanim1 kolay ve kullanislt bir aragtir. Bu uygulama okullarda
islenen derslerde daha sonra bireysel olarak kullanilabilecegi gibi daha biiyiik formatta hazirlanarak
dersteki farkl etkinlikler i¢in de kullanilabilir. Uygulamay1 yaparken ele alinan dil bilgisi alanlarinin
bicimleri, temel anlam &nerileri agisindan yapilart ve sozlii/yazili sdylemlerde nasil kullanildiklari,
s0z konusu dil bilgisi yapisinin 6gretilecek dilin fiili kullanimina ne 6l¢iide uydugu, dil 6grenenlerin
hedef dil bilgisi yapisini iiretmelerini saglayacak hangi etkinliklerin anlamli s6zlerde sonuglanacagi
gibi baz1 degerlendirmeleri dikkate almak gerekir.

Uzun yillardir yabanci dil 6gretiminde kelime bilgisi artan ¢alismalarla ¢alisma alaninin merkezinde
yer almakta ve diinyada yapilan calismalarda kelime 6gretiminin yeni bir dil 6grenmedeki onemi
vurgulanmaktadir. Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde etkili kelime 6gretimi 6nemli bir
konudur. Kelime 6gretimi konusunda uygulamali ¢aligmalarin yapilmasi ve en etkili yontem ve
tekniklerin belirlenmesi Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminin etkinligini artiracaktir. Kelime
dagarcigi ediniminin artimli dogast, kelime dagarcig1 edinmenin bir¢ok yolu oldugunu gostermektedir.
Yabanci dil 6gretimi alaninda bu ¢esitlilikten dogan bir¢ok fikir kelime 6gretiminde ortaya ¢ikmustir.
Bunlardan biri algisal kelime 6gretiminde kelimelerin anlamsal olarak baglantili, bir tema etrafinda
donen ve anlamsal olarak bagimsiz kelime gruplart olarak sunulmasidir. Bu ¢alisma ile Tiirk¢eyi
yabanci dil olarak 6greten kurumlarda aktif olarak gorev yapan veya bu alanda akademik ¢alismalar
yapan dgretmen ve arastirmacilara bu kelime gruplariyla yapilan 6gretim etkinliklerinin etkililigini
gostermek ve bilime katki saglamak amaglanmaktadir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretim tarihine bakildiginda Tiirk¢e 6gretimindeki ilk eserin Divan-ii
Liigat-it-Tiirk olarak yazildig1 bilinmektedir. Yapilan tarihsel arastirmalara bakildiginda Tiirk¢enin
yabancilara bir dil olarak 6gretilme siireciyle ilgili birgok alanyazin ¢alismasi oldugu goriilmektedir.
Birgok onemli sahsiyet bu caligmalara katkida bulunmustur. Bu sahsiyetler icerisinde Ali Sir
Nevai, Karamanoglu Mehmet Bey ve Kaggarli Mahmud vardir. Bu kisilikler eserlerinde Tiirk¢enin
yabanci dil olarak o6gretilmesine yer vermislerdir. Yayimlanan makalelerde ve yapilan tarihsel
aragtirmalarda bu konuya ¢okc¢a deginilmis ve glinlimiize kadar getirilmesi saglanmistir. Son yillarda
ise yabancilara Tiirk¢e 6gretimi konusunda ¢alismalar hiz kazanmistir. Bahsi gegen bu ¢alismalar
ile Tiirkge dgrenimine ilgi ve istegin de arttign goriilmektedir. Ozellikle iiniversite kademelerindeki
yabanci 0grenci sayisindaki artig ile yabanci uyruklu dgrencilere yonelik dil 6grenimi veren kurum
ve kuruluslarin da sayisinin arttig1 goriillmektedir.

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan yontemler son yillarda yapilan ¢alismalar ve yayinlar sayesinde
Tiirkiye’de kendine yer bulmustur. Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi i¢in bir yonteme ve bu yontemle ilgili
ogretim yontemlerine ihtiya¢ duyulmustur. Kaynaklar bu alanda yedi ana yontemden bahsetmektedir.
Bunlar; dil bilgisi-ceviri yontemi, dogrudan tiimevarim yontemi, dogal yontem, isitsel-dil bilimsel
yontem, biligsel yontem, iletigimsel yontem ve secici yontem adlariyla tanimlanmistir. Diger baska
yontemler de tanimlanmistir, ancak bunlar yaygin olarak kullanilmamaktadir. Tiirk¢enin yabanci dil
olarak ogretiminde genel olarak eklektik yontem kullanilir. Kullanilan bu yontem, tiim yontemlerin
yaklagimlarin1 veya tekniklerini gegersiz kilmaz. Bulundugu yere gore kendisine uygun olani
secer. Ornegin, dil bilgisi dgretiminin bilissel yontemi sdyle der: “Dil dgrenimi bir aliskanlik ve
kosullanma sorunu degildir, yaratici bir siiregtir; dis reaksiyonlar degil, rasyonel, zihinsel aktiviteyi
yansitir; dil bilingli kurallar1 6grenir.” Bununla birlikte kelime Ogretirken tiimdengelim yontemi
“caligilan dil ile ona karsilik gelen kavram arasinda dogrudan bir baglant1 kurulmalidir” ve isitsel-
dil bilimsel yontem “tekrarlanan taklit, ezberleme, dil 6grenmenin 6nemli bir unsurudur. Kelimeler
baglam i¢inde dgretilmelidir.” der. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminin temel ilkesi dort temel
dil becerisinin gelistirilmesidir. Dil, konusma, dinleme, okuma ve yazma becerilerinin birlesimidir.
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Cesitli kaynaklarda dort temel dil becerisi “biitiinlesik dil becerileri” olarak ele alinmakta ve bir dil
ogretilirken temel becerilerin bir biitiin olarak ele alinmas1 gerektigi vurgulanmaktadir. Tiirk¢enin
yabanci dil olarak 6gretiminde genellikle dil egitimini veren ana kurum olan Tiirk¢e ve Yabanci Dil
Uygulama ve Arastirma Merkezlerinde (TOMER) 6grenme etkinliklerinin dnceden planlanmasina,
konulart basitten karmasgiga, somuttan soyuta dogru Ogretilmesine, konulari giinliik hayatin
ihtiyaclarina gore diizenlenmesine, derslerde gorsel-isitsel araclara yer verilmesine, sadece calisilan
dilin kullanilmasina 6zen gosterilir (Ozkan, 2001).

YONTEM

Bu uygulama ile yabanci uyruklu 6grencilere Tiirkge dgretirken ortaya ¢ikan kelime ve sz varligi
sorununu anlama ve ¢ozmeye yoOnelik veri toplama ve analiz etmeyi igeren bir eylem arastirmasi
yapilmistir. Caligma, 23.02-02.03.2022 arasinda Adana’nin Yiiregir ilgesindeki bir ortaokulda 6. sinif
seviyesinde A2 diizeyi olan 12 yabanc1 uyruklu dgrenci ile gergeklestirilmistir. On test ve son test
araglar1 uygulanan ¢aligmada, uygulama i¢in gerekli olan ¢ark ve zarf materyalleri kullanilmigtir.

Uygulanan 6n test ile ogrencilerin kelime bilgileri, dogru climle kurma ve yazma becerileri
Olciilmistiir. 6. sinif seviyesine uygun olarak secilen metin okunmus, 6grencilere es anlamli, zit
anlamli ve es sesli kelime kavramlar1 hakkinda bilgi verilmistir. Metinde bulunan kelimeler iizerinde
durulmustur. Metinden segilen 15 es ve zit anlamhi kelime, 10 es sesli kelime ve rastgele secilen 15
kelime ayr1 zarflara konulmustur. Bu kelimelerle karigik halde olusturulmus 20 ciimle de farkli bir
zarfa konulmustur. Son zarfta ise yazilisinda genel olarak hata yapilan 15 kelime bulunmaktadir.
Carkilisan; es anlamli, zit anlamli, es sesli, zor kelimeler, A’dan Z’ye kelimeler, ciimle kurma ve
joker boliimleri olmak iizere yedi boliimden olusan bir ¢arktir. Ogrenciler, sirayla carki gevirerek
carkin ucuna gelen bolimde yer alan uygulamayr yapmislardir. Uygulama sirasinda es anlamli
kelime boliimiinii ¢eviren 6grenci, zarftan ¢ekecegi kelimenin es anlamlisini sdyler. Zit anlamli ve
es sesli kelimeler boliimlerinde de uygulama, es anlamli kelimeler boliimii ile aynidir. Ciimle kurma
boliimiinde 6grenci, karisik halde verilen bir ciimleyi kuralli bicimde sdyler. A’dan Z’ye bdliimiinii
¢eviren 0grenci, zarftan sectigi kelimenin son harfiyle baslayan yeni bir kelime soyler. Zor kelimeler
boliimiinii ¢evirenler, zarftan ¢ektikleri kelimeyi, bakmadan uygulayiciya verir ve uygulayici kelimeyi
okuduktan sonra 6grenciden kelimeyi yazmasini ister. Joker boliimiinde ise 6grenci ¢arktan istedigi
uygulamayi secerek yapma sansini elde eder. Uygulama haftada bir kez olmak tizere kirkar dakikalik
iki ders saatinde uygulanmistir. Uygulamadan sonra yapilan son test ile 6grencilerin on testte dlgiilen
ozellikleri tekrar ol¢tilmiistiir.

SONUC VE ONERILER

Tiirkiye’de ana dili olarak Tiirk¢e 6gretiminde sz varligi ¢alismalart bulunmasina ragmen yabanci dil
olarak Tiirk¢e 6gretiminde s6z varligi calismalari yetersiz kalmistir. Bu da yabanci dil olarak Tiirkge
ogretiminde s6z varlig1 caligmalarina acil ihtiya¢ oldugunu ortaya koymaktadir (Oztiirk, 2018).

S6z varligini gelistirmeye yonelik yapilan bu uygulama dncesinde yapilan 6n testte geleneksel kelime
O0grenme ve ezberleme yontemleriyle 6gretilen kelimelerin 6grenciler tarafindan kolay 6grenilmedigi
ve 0grenilen kelimelerin ise bir siire sonra unutuldugu belirlenmistir.

Calisma sonrasinda 6grencilerin kelime ¢alismalarinda basariya ulasildigr goriilmektedir. Cark
uygulamasi yapilmadan 6nce dgrencilere uygulanan 6n testte es anlamli ve zit anlamli kelimeleri
dogru yanitlayan 6grenci sayisi, es anlamli kelimeler i¢in 5 ve zit anlamli kelimeler i¢in 6 iken bu say1
uygulama sonrasi 10’a ¢ikmistir. Es sesli kelimelerdeki basarili 6grenci sayis1 3’ten 9’a, yaziminda
karisiklik yasanan kelimeleri dogru yazan 6grenci sayisi 4’ten 8’e, kuralli ve dogru ciimle kurabilen
ogrenci sayisi ise 6’dan 10’a ¢ikmistir. Kelimenin son harfiyle yeni bir kelime bulma aktivitelerinde
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ise 6n testte 11, son testte ise 12 dgrenci basarili olmustur. Ogrencilerin kendi ana dillerinden kaynakli
sesletim ve alfabe farkliliklar1 nedeniyle yazi yazma boliimiinde zorlandiklari ve isteksiz davrandiklari
gozlemlenmistir. Bu soruna ¢oziim Onerisi olarak Sengiil (2014), kendi alfabelerinde yer almayan
seslerin Ogrenciler tarafindan kaniksanmasi i¢in stirekli olarak kelime alistirmalari yaptirilmasi
gerektigini belirtmistir. Es sesli kelimeler boliimii 6grencilerin zorlandiklar: diger bir bolimdiir. Es
sesli kelimelerin kullaniminda ciimleleri baglam odakli anlamak gerektigi i¢in 6grenciler bu béliimde
zorlanmiglardir. Buna ek olarak yiiksek mevcutlu siniflarda uygulamay1 kullanmak her 6grenciye s6z
hakki verilmesi nedeniyle siire agisindan zorlayict olabilir. Ayni uygulamanin siirekli kullanilmasi
sikict hale gelebileceginden ¢arkin sinifta bulundurulmamasi ve gerekli olan derslerde onar dakikalik
aktiviteler halinde yapilmasinin uygun olabilecegi diigiiniilmektedir.

Cark diger yabanci dillerin ve ana dilinin 6gretiminde de kullanilabilir. Siif seviyesine gore
etkinliklerin zorluk seviyesi artirilabilir. Carkta bulunan boliimler yapiskanl kagittan yapildig: i¢in
cark iizerindeki isaretler degistirilebilir. Ornegin: boliimlerden birine eklenecek nota isareti 5grencinin
o boliimii ¢evirince hedef dilde bir sarki sdylemesi ya da karaoke yapmasi anlamia gelebilir,
kelime kokii verilerek ayni kokten kelime tliretme aktivitesi yapilabilir ve bu kisim 6grencinin kendi
sececegi bir rakiple yaris haline doniistiiriilebilir. Ileri seviyelerdeki dil dgrencileri igin dil bilgisi soru
cevaplar1 ya da test boliimii eklenebilir, tekerleme i¢in ¢arka uygun bir isaret yapistirilip 6grenciden
zarftan ¢ekecegi bir tekerlemeyi sdylemesi istenebilir ve bilmece bdliimii olusturularak hedef dilde
bilmeceler sorulabilir.

Dil bilmenin 6neminin giderek arttig1 giiniimiizde yabancilara o dili 6gretmek ekonomik, sosyal ve
kiiltiirel agidan iilkeye zengin firsatlar sunabilmektedir. Tiirkiye nin son yillarda artan uluslararasi
konumu ve giiciinedeniyle Tiirk¢e 6grenmek isteyenlerin sayisi hizla artmaktadir. Bu talebi karsilamak
ve Tiirkiye’yi tiim yonleriyle uluslararasi diizeyde tanitmak i¢in yabancilara Tiirk¢e 6gretimi konusu
titizlikle ele alinmalidir (Iscan, 2011). Bu baglamda dil 6greniminin en iyi sekilde uygulanmasi ve dil
O0grenimine yonelik altyapinin zenginlestirilmesi biiyiik onem tasimaktadir.

Bu anlamda yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde ulusal diizeyde kapsamli ve planli bir egitim programinin
benimsenmesi, Tiirkge 6gretiminde uzmanlasmanin artirilmasi ve bu dogrultuda istihdam saglanmasi,
ogretimicin gerekli olan materyal sayisinin artirilmasi veya zenginlestirilmesi kritik Snem tagimaktadir.
Unutulmamalidir ki, bir dil milletin aynasidir ve bu dilin kullanimi arttik¢a ayna biiyiir ve giizellesir.
Iscan (2011) dil ve kiiltiir arasindaki miikemmel iliskiye vurgu yapmakta ve dil dgretiminin ayni
zamanda kiiltlir 6gretimi oldugunu belirtmektedir. Bu nedenle yabancilara Tiirkge 6gretimi stratejik
bir 6neme sahiptir. Okuma, yazma, dinleme ve konusma olmak tizere dort temel beceriye dayali
yabanci dil dgretiminde kaynaklar ve ydéntemler artirilmalidir. Ozellikle bu dért temel beceri alani
icin ayr1 materyaller gelistirilmeli ve ¢esitlendirilmelidir.
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Sinif Seviyesi 7
Yas Grubu 11-14
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E7.1.L1. Students will be able to understand clear, standard speech
on appearances and personalities.

Ogretim Programu ile E7.1.SI1. Students will be able to talk about other people’s
Hliskilendirilen Kazanimlar | appearances and personalities.

E7.1.SP1. Students will be able to report on appearances and
personalities of other people.

OZET

Milli Egitim Bakanliginin (MEB) 7. Simif Yabanci Dil Ogretim Programi incelendiginde A2 diizeyine
ulagsmanin ilk asamasi olarak belirlendigi goriilmektedir. Dinleme ve konugma becerilerini 6n planda
tutan bu programin uygulanma siirecinde COVID-19 salgini sonrasi yiiz yiize egitime geciste bazi
uyum problemleri ve olas1 kapanma durumlarinda olusabilecek aksakliklar 6n gériilmiistiir. Muhtemel
olumsuzluklarin egitim 6gretim ortamlarina teknolojinin entegre edilmesi ile agilabilecegi varsayimi
yas grubunun kisilik ve gelisim 6zellikleri agisindan baskin gériinmektedir. Bu ¢alismada 6grencilerin
uzaktan egitim siirecinde edindikleri dijital yeterliklerini ve 6grenen 6zerkligi becerilerinin ters yiiz
edilmis siif ortaminda devam ettirilmesinin 6gretim programinin hedeflerini gergeklestirmedeki
etkinligini 6lgmek amaclanmistir. Calisma Antalya Siileyman Demirel Ortaokulu 7-A ve 7-B
simniflarinda 6grenim goren 51 Ogrenciyi kapsamaktadir. Calismada uygulayict merkezli eylem
arastirmasi metodu kapsaminda tutum dl¢egi, gozlem ve 6n test son test kullanilmistir. Calisma sonrast
uygulanan son test kontrol grubu ortalamasi1 64 iken deney grubu ortalamasinin 93 puan olmasi ters
yiiz edilmis 6grenme metodu uygulanan deney grubu 6grencilerinin kazanimlarda istenilen hedeflere
ulastigini gostermistir.

Anabhtar kelimeler: Ozerk 6grenme, ters yiiz ogrenme, dijital yeterlik.

GIRIS
COVID-19 salgininin en ¢ok etkiledigi alanlardan biri egitim olmustur. Birlesmis Milletler verilerine
gore diinyada 770 milyon kisilik 6grenen kitle (68renci vb), okul ve iiniversitelerin kapanmasindan
etkilenmistir (Zhong, 2020). Bu siire¢te uzaktan egitim yaklasimi, egitimin siirdiiriilebilirligini
saglamak i¢in hizla tiim diinya {ilkelerinde devreye sokulmaya calisilmistir. MEB tiim egitimlerin
cevrim i¢i platformlar iizerinden yapilmasi kararin1 almistir. Bu noktada MEB 6gretim programlarini
giincellemis ve Egitim Bilisim Ag1 (EBA) ile TRT iizerinden 23 Mart 2020 itibariyle uzaktan
egitime ge¢cmistir. Uzaktan egitim uygulamalarinin hayata gegirilmesiyle 6grenciler ve dgretmenler
cesitli uzaktan egitim araglariyla tanismislardir (Gengoglu ve Ciftgi, 2020). Bu siire¢ tiim egitim
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paydaslarmin analitik diisiinme, problem ¢dzme, yaratict olma, iletisim kurma, is birligi yapma
gibi beceriler gelistirmesini saglamistir (Anderson, 2020). Uzaktan egitim diger egitim modellerine
gore 6grenme sorumlulugunun bireyin kendisinde oldugu bir model olarak bilinmektedir (Bozkurt,
2020). Yeterliklerinin farkinda olan, bilgiyi yapilandirarak 6grenme siirecine dahil eden, bilimsel
ve teknolojik gelismeler ile ilgili bireyler yetistirmeyi dnemseyen 21. yilizyilda 6z diizenlemeli
o0grenme oldukca 6nem kazanmistir (Aydin & Atalay, 2015). Pandemi siirecinde egitim faaliyetlerine
tamamen uzaktan devam eden 6. ve 7. sinif 6grencilerinin uzaktan egitimin dogal yapis1 geregi dijital
yeterliklerinde, teknoloji ve medya okuryazarlig1 farkindaliklarinda ve 6z diizenlemeli 6grenme
stratejilerinde degisiklikler gdzlenmistir. TUIK verilerine gdre 2013 senesinde internet kullanimi,
6-15 yas grubundaki c¢ocuklar i¢in %50,8 iken 2021 yilinda %82,7 olmustur. Cevrim igi derse
katilma %86,2 ile ilk sirada %83,6 ile 6dev yapma veya O0grenme amactyla internete basvurma
ikinci sirada yer almustir. Ilkdgretim 7. simif dil dgretim programi incelendiginde oncelikli olarak
dinleme ve konusma, ikincil olarak okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesinin hedeflendigi ve
ogrencilerin gelisimsel 6zellikleri ile ilgi alanlarinin dikkate alindig1 goriilmektedir. Konu ve temalar
“yakindan uzaga/bilinenden bilinmeyene” ilkesine gore siralanmistir. Bu baglamda yiiz yiize egitim
slirecine geciste yasanabilecek uyum problemlerini ve olas1 kapanma durumlarinda olusabilecek
aksakliklarin, egitim dgretim ortamlarina teknolojinin entegre edilmesi ile asilabilecegi varsayimina
dayanan bu calismada Ogrencilerin uzaktan egitim siirecinde edindikleri 21.yy. becerileri olan
dijital yeterliklerini ve 6grenen 6zerkligi becerilerini devam ettirebilmeleri amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda 6grenen 6zerkligini dnemseyen ve ¢evrim i¢i araglarla ¢evrim dist araglar bir arada
kullanan ters yiiz edilmis egitim modelinin hedef kazanimlarin 6gretilmesindeki etkisi arastirilmistir.
Ters yiiz edilmis 6grenme bireylerin temel diizeydeki bilgiye egitim kurumlart diginda ulastigi,
siif i¢ci zamanin ise tartigma, uygulama ve problem ¢dzme gibi iist diizey becerilere ayrildigi bir
harmanlanmis 6grenme modelidir (Johnson, 2012). Ogretmen bilginin temel aktaricis1 roliinden
ogrenciye devamli geri doniitler saglayan rehber roliine ge¢mektedir (King, 1993) ve o6grenci
merkezli aktif 6grenme ortamlari olusturmaya ¢aligmaktadir (Baker, 2000). Temel diizeydeki bilgiler
ders oncesinde edinilirken (Milman, 2012) ev 6devi, tartisma ve uygulama gibi etkinlikler yiiz yiize
ortamlarda 6gretmen rehberliginde gerceklestirilerek smif ici ve simif dis1 faaliyetler ters yiiz edilir
(Morin et al., 2013). Uzaktan egitim doneminde 6grenme 6zerkligini gelistirmis ve dijital yeterlik
kazanmis Ogrencilere hitap edebilecegi on goriilen bir modeldir. Ayrica senkron ve asenkron ders
anlatim videolari, sanal sinif uygulamalari, Web 2.0 araclar1 gibi bir¢cok teknolojik materyal icerdigi
icin ¢cagin ve yas grubunun kisilik 6zelliklerine olduk¢a uygundur. Pandemi sonrasi yiiz ylize egitim
ortamlarinda olusabilecek 6grenme kayiplarini 6nlemek adina alanda yapilan ilk ¢alismalardan biri
olmasi1 agisindan 6nemli olan bu ¢aligma dil 6gretiminde ters yiiz edilmis sinif modelinin uygulama
detaylarin1 gostererek bu konuda ¢alisma yapmak isteyen Ogretmenlere ve diger arastirmacilara
rehberlik edecek niteliktedir. Calismada asagidaki arastirma sorularina cevap aranacaktir:

1. Ters yiiz edilmis 6grenme modelinin uygulanmasi yiiz ylize egitime gegis siirecinde olusabilecek
o0grenme kayiplarin1 engelleyebilir mi?

2. Yabanci dil 6grenim programinda yer alan hedef kazanimlarin 6gretilmesinde ters yiiz edilmis
o0grenme metodu ne kadar etkilidir?

YONTEM

Bu calismada ters yiiz edilmis 6grenme modelinin &gretim programinda belirlenen hedeflerin
kazanilmasinda ne kadar etkin oldugu ortaya ¢ikarilmaya c¢alisilmistir. Bu ama¢ dogrultusunda
calismada uygulayict merkezli eylem arastirmasi metodu kullanilmistir. Eylem arastirmasi bir grup
insanin bir problemi tanimlamayarak ¢6zmek i¢in bir seyler yapmasi ve sonugtan memnun olmazlarsa
yeniden denemeleri yani yaparak yasayarak ogrenmeleridir (O’Brien, 2003). Eylem arastirmasi
uygulayicilarin arastirma stirecine direkt katilarak ilk elden 6grenmelerini ve 6grendiklerini goniilli

165

DiL EGITIMINDE iYi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022



DiL EEiTIMINDE ivi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022 _

bir sekilde uygulamalarini saglamaktadir. Calismada veri toplama araci olarak Ingilizce dersine
yonelik tutum 6l¢egi, e-0grenmeye hazirbulunugluk dlgegi, gériisme formlari, gézlem formlari ve 6n
test son test tekniginden yararlanilmistir. Calismaya 2021-2022 egitim 6gretim yil1 birinci doneminde
Antalya Siileyman Demirel Ortaokulu 7-A ve 7-B siniflarinda 6grenim goéren 51 Ogrenci dahil
edilmistir. Ogrencilerin ¢alisma dncesi Ingilizce dersine kars1 tutumlar 16 maddelik 5°1i likert tipi
tutum Slgegi kullanilarak analiz edilmis ve her iki grubun da Ingilizce dersine kars1 olumlu tutumlar
icerisinde oldugu saptanmistir (Sekil 1).

Sekil 1
Ingilizce Dersine Karst Tutum Olgegi Sonuglar

7/A SINIFI ~ 7/B SINIFI

16. Madde
15. Madde
14. Madde
13. Madde
12. Madde
11. Madde
Madde
Madde
Madde
Madde
Madde

WhoO0O

0 2 4 6

Calisma oOncesi katilimcilara Yurdugiil ve Demir (2017) tarafindan gelistirilen, alt1 faktor ve 33
maddeden olusan “E-6grenmeye Hazirbulunusluk Olgegi” uygulanmistir. Olgek “Bana Hi¢ Uygun
Degil” (1) ile “Bana Tamamen Uygun” (7) arasinda degisecek sekilde 7°1i likert derecelendirmeye
sahiptir. Olgekten alinan puanimn yiiksek olmasi dgrencilerin e-6grenmeye hazirbulunusluklarmin
yiiksek oldugunu gostermektedir (Sekil 2).

Sekil 2

Katihmcilarin e-6grenmeye hazirbulunusluk élgegi sonuglar

Kendi kendine Ggrenme (7/A=5,03 = 7/B=4.76)
Cevrimici 6@grenme motivasyonu (7/A=576 7/B=4,87)
Ogrenen kontrolii (7/A =6,11= 7/B=5,09)

Bilgisayar oz yeterhg (7/A = 6,78 =7/B=5,69)
Internet oz yveterligi (7/A=6,30 > 7/B=6,24)

Cevrimici iletisim 6z veterligi (7/A=5,12> 7/B=5,03)




E-6grenmeye hazirbulunusluk o6lgegi  sonuglart ve katilmecilar ile yapilan goriismeler
degerlendirildiginde teknolojik alt yapiya ulasilabilirlik ve medya okuryazarligi deneyimi agisindan
7-A smifi deney grubu olarak belirlenmistir. Ogrencilere ¢alisma dncesi uzaktan egitim siirecindeki
ogrenme kayiplarini ve telafi egitimi kazanimlarini belirleyebilmek icin 6. sinif miifredatini iceren
bir seviye On testi uygulanmistir. Bu test sonuglar1 gruplar arasindaki hazirbulunusluk seviyelerinin
paralel oldugunu gdstermistir. Kontrol grubunun 6n test ortalamasi 54, deney grubunun o6n test
ortalamasi 57 olarak tespit edilmistir. Uygulamada iinite oncesi ¢esitli Web 2.0 araglar1 kullanilarak
aragtirmaci tarafindan hazirlanan birinci iiniteye ait dijital icerikler EBA iizerinden ve sinif iletisim
ag1 araciligryla deney grubu 6grencileri ile paylasilmistir. Google Classroom uygulamasi kullanilarak
olusturulan sanal sinifa veli izinleri alinarak deney grubu 6grencileri kaydedilmistir. Uygulama
stirecinde teknoloji ve internet kullanimi yogun olacagi icin velilere ve Ogrencilere “internet
giivenilirligi” konulu seminer verilmis ve hazirlanan brosiirler katilimcilar ile velilere ulastirilmistir.
Hazirlanan dijital materyallerin 6grencilerin farkl biligsel ve duyussal 6grenme yontemleri ile farkli
zeka tiirlerine hitap edebilmesi acisindan ¢esitlilik gdstermesine dikkat edilmistir. Ogrencilerden
bu dijital igeriklere yonelik geri bildirim raporlar1 yazmalari istenmistir ve bu doniitlerle ig¢eriklerin
islevsellikleri kontrol edilmistir. Unite dncesi bireysel hazirligini tamamlayan deney grubu dgrencileri
ile tinite kazanimlar1 sinif ortaminda ders kitab1 baz alinarak beyin firtinasi, timevarim, tartigma,
modiiler 6gretim ve yaparak yasayarak 6grenme metotlar1 kullanilarak islenmistir. Asenkron olarak
hazirlanan dijital ders igerikleri kontrol grubu 6grencileri ile paylasiimamistir. Kontrol grubu ile
dersler okul ortaminda klasik yontemler kullanilarak islenmis ve iinite sonrasi katilimcilar evde
tamamlamak {izere 6devlendirilmistir. Deney grubu katilimcilarindan ise iinite sonrasi kazanimlarla
ilgili 5dk’lik sunumlar hazirlamalari ve kendi dijital igeriklerini iiretmeleri istenmistir. Bu ¢alismalara
ogrenciler yogun katilim saglamis ve yaraticiligi yiiksek triinler olugturmuslardir. Deney grubu
katilimcilar1 8devlerini siif ortaminda dgretmen rehberliginde tamamlamislardir. Unite sonunda her
iki grup iiyeleri de bu lniteye ait kazanimlara yonelik sinava tabi tutulmuslardir. Sinav sonuglari
kontrol grubu aritmetik ortalamasi1 64 deney grubu ortalamasi 93 puan olarak hesaplanmistir.

SONUC VE ONERILER

Bu ¢alismada uzaktan egitim siirecinden yiiz ylize egitime gegiste yasanabilecek uyum problemlerini
ve olas1 kapanma durumlarinda olusabilecek 6grenme kayiplarini 6nlemek adina ters yiiz 6grenme
modelinin kullanilmasinin dil 6grenimine etkileri arastirilmistir. 2021 egitim 6gretim yilinin basinda
uzun bir uzaktan egitim siirecinin ardindan okullara dénen 7. sinif 6grencilerinin katilimiyla yapilan
bu calisma sonrasi uygulanan son test kontrol grubu ortalamasi 64 iken deney grubu ortalamasi
93 puandir. Bu sonuglar ters yiiz edilmis 6grenme metodu uygulanan deney grubu 6grencilerinin
kazanimlarda istenilen hedeflere ulastigini gostermistir. Ayrica caligma siirecinde katilimcilar
ve ailelerinden istenen geri bildirim raporlart uygulamanin dil 6grenim siirecini kolaylastirdigi
ve eglenceli hale getirdigi lizerine yogunlagmaktadir. Kisisel farkliliklara, 6grenen 6zerkligine ve
teknolojinin egitim 6gretim ortamlarina dahil edilmesine imkén veren bu uygulama, dort temel
becerinin gelistirilmesi gereken yabanci dil 6gretiminde etkili olarak gézlenmistir. Asenkron dersler
ile ders oncesi edinilen bilgiler kalabalik siniflarda avantaj saglayarak 6grencilere sinif ortaminda
kendilerini degerli hissettirecek niteliktedir.

Uygulamanin genel sonuglar1 su sekilde 6zetlenebilir: Deney grubu iinite kazanimlarinda istenilen
hedeflere ulasmistir. Ogrenci ve veli geribildirimleri uygulamanin kisisel dzelliklere ve bireysel
farkliliklara katki sagladigi yoniindedir. Uygulama siirecinde karantinaya alinan 6grencilerin sanal
siif ortaminda uygulayic1 tarafindan hazirlanan dijital igerikler sayesinde Ogrenme kayiplar
yasamalarmin Oniine gegilmesi egitimde firsat esitligi saglamistir. Ogrenci sunumlarindaki katilim
ve motivasyon uygulamanin gercek yasantilar yoluyla hayata ge¢irildiginin kaniti olmustur. Salgin
stirecinin ardindan yiiz ylize egitime gegis ile ilgili yapilan ilk ¢alismalardan olmasi ve ters yiiz edilmis
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ogrenme modeli ile uygulama caligmalarinin yetersiz olmasi bakimindan alaninda 6nemlidir. Ancak
caligmanin tek bir okulda, az sayida katilimci ile tek bir uygulayici tarafindan bir iinite kapsaminda
yapilmis olmasi sinirlayict yonlerindendir. Caligmanin uygulama siireci gostermistir ki teknolojik
erisime dayali bu yontemde internet erisimi olmayan ya da teknoloji kullaniminda isteksiz olan
ogrenciler ve dijital 6grenme ortamlarina yabanci olan ebeveynler dezavantajli olacaktir. Ayrica ters
yiiz edilmis 6gretim metodunu uygulamak isteyen 6gretmenlerin teknoloji kullaniminda yetkin olmasi
gerekmektedir. Bu uygulamada ekran karsisinda gegirilen zaman ebeveynleri tedirgin etmekte ve goz
saglig1 ve ekran bagimlilig1 gibi konular bakimindan risk olusturmaktadir. Bu modeli kullanacak olan
uygulayicilar mutlaka katilimcilar: glivenli internet kullanimi konusunda bilin¢lendirmelidir.
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TURKCENIN YABANCI DiL OLARAK OGRETIMINDE BAGLAMIN SOZ
VARLIGININ GELiSTIRILMESINDEKI ETKIiSi
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Sinif Seviyesi 8
Yas Grubu 11-14
D-AOBM Seviyesi B1

B1-3.1.2. Metnin bir boliimiiniin anlamini, metni bir biitiin
olarak ele alarak tahmin edebilir. Alimlama Stratejileri Ipuglari

Ogretim Programu ile belirleme ve ¢ikarim yapma.

Higkilendirilen Kazammlar | 3.3 1 5 Kendi alani ve ilgisiyle alakali olan konularda asina

olmadig1 kelimelerin/isaretlerin anlamin1 baglamdan c¢ikarabilir.
Alimlama Stratejileri Ipuglarini belirleme ve ¢ikarim yapma.

OZET

7-14 yas arasindaki yabancilara yonelik Tiirk¢e 6gretimi yayginlagsmistir. Bu da Tiirkce s6z varliginin
gelistirilmesinin onemini ortaya ¢ikarmistir. Bu ¢alismayla 7-14 yas grubuna Tirkcenin yabanci
dil olarak Ogretiminde soz varligmin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Caligmada s6z varliginin
gelistirilmesinde baglamin etkisi arastirilmistir. Betimsel istatistik tekniginden yararlanilmistir.
136 yabanci 6grenci ¢aligma kapsaminda secilmistir. Ogrenciler 6n test sonuglari gergevesinde
gruplara ayrilmistir. Bu gruplar i¢in onar kelime ve deyim belirlenmistir. Kontrol grubuna kelime
ve deyimlerin anlamlar1 dogrudan verilmistir. Deney grubuna ise kelime ve deyimler, anlamlarini
cagristirabilecek baglama uygun kelime gruplariyla verilmistir. Sonra kelime ve deyimler, gruplara
birer climle i¢erisinde verilmis ve anlamlartyla eslestirme yapmalari istenmistir. Eslestirme sonuglarina
gore kontrol grubundaki 23 katilimci ve deney grubundaki 53 katilimci kelime ve deyimleri dogru
eslestirmistir. Kontrol grubunun %34°1i, deney grubunun ise %78’1 basarili bulunmustur. Bu noktada
Tiirk¢enin 7-14 yas grubuna yabanci dil olarak 6gretimi ger¢evesinde s6z varliginin gelistirilmesi i¢in
baglamin 6nemi anlagilmistir.

Anahtar kelimeler: Baglam, soz varligi, Tiirkge, yabanci, 7-14 yas.

GIRIS

Dil, insanlar arasindaki iletisimi saglayan dogal bir aractir. Iletisimin en dogal ve en giiglii arac1 olan
“dili”, “insanlarin fikirlerini belirtmek amac ile kelime yahut isaretler ile yaptiklar: anlagsma” (TDK,
2022) olarak tanimlamak da miimkiindiir. Bu tanimlardan anlasildig1 lizere insan dil ile diisliniir ve
yasamini siirdiiriir. Bunedenle dilin dogru kullanilmas1 i¢in dogru bir dil 6gretimi 6nem arz etmektedir.
Dil 6gretiminde dikkate alinacak kurallar ve hedef kitlenin nitelikleri 6gretimin seklini belirler. Dilin
ait oldugu topluma ve yabancilara 6gretimi bunun bir sonucu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu ¢ergcevede
Tiirkgenin 6gretimi Tiirklere ve yabancilara olacak sekilde ayrigmaktadir.
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2010 yilindan itibaren 7-14 yas arasindaki yabanci bireylere yonelik lilkemizde Tiirk¢enin yabanci
dil olarak Ogretimi faaliyeti ivme kazanmistir. Bu durum beraberinde ortaya 6gretim faaliyetinin
giincel ve hedef kitleye uygun olarak yeniden tasarlanmasini ihtiya¢ haline getirmistir. 7-14 yas
olarak siniflandirdigimiz bu yas grubunda Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi daha detayli ve siire¢
yoniinden daha uzun bir seyir izlemektedir. Bu ¢ergevede Milli Egitim Bakanligi (MEB) Tiirk¢enin
yabanci dil olarak ogretiminde 6-12 yas ve 13-17 yas grubu igin 1, 2 ve 3. seviye kurs programi
yayimmlamistir. Bunun yaninda MEB, Suriyeli Cocuklarin Tiirk Egitim Sistemine Entegrasyonunun
Desteklenmesi Projesi (PIKTES) ve Herkes Icin Egitim Projesi (HEP) baslatarak bu alana yonelik
caligmalar1 artirmistir. Yayimlanan bu programlar ve projeler iilkemizdeki 7-14 yas arasindaki yabanci
bireylere Tiirk¢enin 6gretiminde oldukca fayda saglamaktadir. Bu ¢alismalar ¢ergevesinde 7-14 yas
arasindaki yabanci bireylerde dilin giindelik hayatta aktif olarak kullaniminin artirilmast anlama
ve anlatma becerilerinin azami diizeyde kullanilabilmesi i¢in s6z varliginin gelistirilmesi 6nem arz
etmektedir. S0z varliginin gelistirilmesi, artiritlmis 6grenme alanlar1 ve bireyin dili giindelik hayatta
kullanmas ile paralellik gostermektedir.

7-14 yas arasindaki yabanci bireylere yonelik Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde anlama
ve anlatma becerilerinin gelistirilmesi ¢ergevesinde s6z varliginin gelistirilmesine gereken dnem
verilmemekte ve bu da Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretim siirecinin etkili olmasini engellemektedir.
Bu calisma ile 7-14 yas arasindaki yabanci bireylerde Tiirk¢enin yabanci dil olarak Ogretimi
cergevesinde s6z varliginin gelistirilmesine katki sunmak amacglanmaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda
s0z varligiin gelistirilmesinde baglamdan hareketle bir 6gretim anlayisinin etkisi arastirilmistir.

YONTEM

Calisma kapsaminda eylem aragtirmasi ¢ergevesinde betimsel istatistik tekniginden yararlanilmigtir.
Akgiin vd. (2018) eylem arastirmasini niteliginin artiritlmasi gereken durum ile dogrudan iligkili
bireylerin aragtirmaci olarak ¢aligmasini gerektiren bir arastirma tiirii olarak tanimlamaktadir. Bu
cercevede galigmaya 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Kilis Elbeyli Necip Fazil Kisakiirek Imam
Hatip Ortaokulu 8-A, 8-B, 8-C, 8-D ve 8-E siniflarinda 6grenim gdren 136 yabanci 6grenci se¢ilmistir.
Calisma 5 giin siirmiistiir. Her giin iki kelime ve deyim &grencilere verilmistir. Ogrencilere &n test
yapilmistir. On testte kelime ve deyimlerden olusan bir eslestirme testi yapilmistir. Katilimcilarin
On test ve son test sonuglar1 “K” ve “sira numarasi1” ifadeleri belirtilerek tablolarda ifade edilmistir.
Kontrol ve deney grubuna yonelik 6n test ve son test sonuglar:t Tablo 1°de gosterilmistir:

Tablo 1

Kontrol ve Deney Gruplarinin On Test ve Son Test Sonuglari

Kontrol Grubu Deney Grubu
Sira Katilime1  On Test Son Test Sira Katilime1r ~ On Test Son Test
1 K23 30 20 1 K108 20 100
2 K31 10 10 2 K111 10 100
3 K32 40 40 3 K116 30 100
4 K127 20 10 4 K121 40 100
5 K12 10 10 5 K125 40 100
6 K22 10 30 6 K131 40 100
7 K36 40 50 7 K1 20 20




Kontrol Grubu Deney Grubu
Sira Katilime1r ~ On Test Son Test Sira Katilime1r ~ On Test Son Test

8 K47 20 60 8 K4 20 30
9 K52 20 30 9 K18 0 0
10 K69 30 50 10 K20 30 100
11 K76 0 20 11 K27 20 100
12 K80 10 40 12 K35 10 10
13 K85 40 20 13 K41 40 100
14 K94 20 10 14 K54 10 30
15 K100 40 30 15 Ko64 0 0
16 K119 0 0 16 K70 0 0
17 K136 30 30 17 K73 40 100
18 K2 10 10 18 K79 20 100
19 K19 40 20 19 K83 10 40
20 K26 20 20 20 K93 30 100
21 K38 0 10 21 K97 40 100
22 K42 30 30 22 K117 40 100
23 K43 10 40 23 K122 0 0
24 K50 40 50 24 K129 30 100
25 K51 20 20 25 K3 10 10
26 K57 10 0 26 K5 40 100
27 K63 30 20 27 K14 40 100
28 K71 0 10 28 K21 20 40
29 K82 40 30 29 K55 30 100
30 K88 40 30 30 K65 10 20
31 K95 20 20 31 K72 40 100
32 K103 20 40 32 K87 30 50
33 K106 10 20 33 K105 10 0
34 K107 10 20 34 K115 10 0
35 K134 70 100 35 K86 60 100
36 K6 50 40 36 K99 50 100
37 K7 50 30 37 K109 70 100
38 K8 50 60 38 K112 70 100
39 K28 60 100 39 K126 70 100
40 K39 50 100 40 K135 90 100
41 K49 80 100 41 K11 60 100
42 K56 70 100 42 K17 50 100
43 K62 90 100 43 K34 50 100
44 K78 80 100 44 K59 60 100
45 K90 70 100 45 K66 70 100
46 K92 80 100 46 K81 60 100
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Kontrol Grubu Deney Grubu
Sira Katilime1r ~ On Test Son Test Sira Katilime1r ~ On Test Son Test
47 K102 80 100 47 K96 60 100
48 K104 50 70 48 K101 80 100
49 K118 60 70 49 K130 70 100
50 K120 70 100 50 K24 60 100
51 K123 90 100 51 K40 50 100
52 K128 100 100 52 K45 80 100
53 K133 60 40 53 K53 60 100
54 K9 50 60 54 K68 50 100
55 K10 70 50 55 K74 70 100
56 K13 90 100 56 K84 50 100
57 K15 80 100 57 K89 60 100
58 K16 80 100 58 K98 60 100
59 K25 80 100 59 K110 60 100
60 K30 60 100 60 K114 70 100
61 K33 50 60 61 K132 80 100
62 K37 50 40 62 K29 90 100
63 K44 60 40 63 K46 70 100
64 K48 70 100 64 K60 100 100
65 K58 50 100 65 K77 80 100
66 K61 50 100 66 K91 50 100
67 K67 60 100 67 K113 70 100
68 K75 70 100 68 K124 60 100

Test sonuglarma gore kontrol ve deney gruplari esit sekilde ayrismis ve gruplar arasindaki
hazirbulunugluk farkinin en aza indirgenmesi hedeflenmistir. Kontrol grubunun 6n test aritmetik
ortalamasi1 46 iken deney grubunun On test aritmetik ortalamasi 48 olarak tespit edilmistir. Daha
sonra her iki grubun 6grenmesi icin onar kelime (ketum, ocak, yiiz, giil, yaz, diyet, okyanus, kin,
hosgorii, 1lik) ve deyim (afyonu patla-, ayaklarina kara sular in-, kulak kabart-, ele al-, burnunu sok-,
burnundan solu-, goze gir-, gbzden diis-, géze al-) belirlenmistir. Kontrol grubundaki katilimcilara
belirlenen kelime ve deyimlerin anlamlar1 dogrudan sunus yolu ile verilmistir. Deney grubundaki
katilimcilara ise belirlenen kelime ve deyimler, kendi anlamlarini ¢agristirabilecek baglama uygun
farkli kelime ve kelime gruplari ile birlikte verilmis ve katilimcilardan kendilerine daha 6nce verilen
kelimelerin ve deyimlerin anlamlarin1 baglamdan ¢ikarmalar1 istenmistir. Yapilan bu islem asagida
bir 6rnek iizerinden gosterilmistir:

Kontrol Grubu:
Afyonu patla-: Ayilmak, kendine gelmek (TDK, 2022).

Ihk: Sogukla sicak aras1 (TDK, 2022).



Deney Grubu:

Afyonu patla-: Diin gece ¢alismaktan dolay1 uykusunu alamayan Ali’nin 6glen olmasina ragmen
afyonu patlamamast.

Ihk: Annem kardesimin igebilmesi i¢in ne sicak ne de soguk olan 1lik bir igecek hazirlamaktaydi.

Bu asamadan sonra her iki gruba dogrudan ve baglamdan kaynakli olarak 6gretimi saglanan kelime ve
deyimler birer climle igerisinde yazili olarak verilmis katilimcilarin bu kelime ve deyimleri anlamlari
ile eslestirmeleri istenmistir. Bu asamada da eslestirme testi kullanilmistir. Son testte kontrol ve
deney grubunun verdikleri yanitlar incelenmistir. Inceleme sonuglari son test olarak kabul edilmis ve
aritmetik ortalamalar1 belirlenmistir.

SONUC VE ONERILER

Sonuglar ¢ergevesinde gruplar arasindaki farklilik ortaya ¢ikarilmistir. Kontrol grubundaki 23 katilime1
ve deney grubundaki 53 katilimc1 kendilerine verilen climlelerde daha 6nceden belirlenen kelime ve
deyimleri anlamlar ile dogru eslestirmistir. Bu ¢ergevede kontrol grubundaki katilimcilarin %34°1,
deney grubundaki katilimeilarin ise %781 kelime ve deyimleri anlamlar ile tam olarak eslestirmistir.

7-14 yas grubundaki yabanci bireylere yonelik olarak yapilan Tiirk¢ce Ogretim faaliyetinde bu
bireylerin Tiirk¢e soz varligin1 gelistirmede kelime ve deyimlerin 6gretimi yadsinamaz bir 6nem
tasimaktadir. Bu nedenle 7-14 yas araligindaki yabanci bireylerin Tiirk¢e s6z varligimi gelistirmek
adina yapilan bu ¢alismada Diller I¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni (D-AOBM) kazanimlar1 dikkate
alindiginda bireylerin dil seviyesinin en az B1 olmas1 gerektigi belirtilmistir. 7-14 yas araliginda en
az B1 dil seviyesine sahip bireylerin kendilerine verilen kelime ve deyimlerin anlamlarini baglam
temelli olusturulmus ciimle yapilarindan ortaya ¢ikardigi goriilmiis ve s6z varliginin gelistirilmesinde
baglam temelli ciimle yapilarinin bu bireylerde 6grenimi artirdigi anlasilmistir. Elde edilen bu
sonuglar 15181nda Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi ¢ergevesinde soz varliginin gelistirilmesi i¢in
baglamdan bagimsiz bir anlayis benimsenmemeli, 7-14 yas araligindaki yabanci bireylere yonelik
Tiirk¢e 6gretiminde s6z varliginin gelistirilmesinde sunus yolu ile 6gretim stratejisi anlayis1 dikkate
alinmamali, s6z varliginin gelistirilmesi siirecinde olusturulan baglam eksenli climle yapilar ilgili
kelime ve deyimin anlamini verecek sekilde olusturulmali ve bireyi tahmin etmeye sevk etmeli ve
7-14 yas araligindaki yabanci bireylere Tiirkce 0gretimi yapan ogreticiler, baglam eksenli climle
kaliplarini sinifin hazirbulunusluk diizeyine gore kendileri olusturmalidir.
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kamilgunay@gmail.com

Simif Seviyesi 12
Yas Grubu 17-18
D-AOBM Seviyesi B2

E12.8.L1. Students will be able to note down the solutions to the
problems of excessive energy consumption around the world in a
recorded text.

E12.8.S2. Students will be able to participate in an informal debate

.(")gretim Programi ile about alternative energy in the future.
Hiskilendirilen Kazanimlar
E12.8.W2. Students will be able to write their opinions about the

usage of alternative energy.

E12.8.R1. Students will be able to summarize a reading passage
about alternative energy.

OZET

Bu ¢alisma, Ingilizce dgretimi ile biitiinlestirilmis Cocuklar icin Felsefe (Philosophy for Children;
P4C) stratejilerinin Ingilizceyi yabanci dil olarak &grenenler iizerindeki etkisini kanitlamayi
amaclamaktadir. Onceki ¢alismalar, cesitli ortamlarda “Cocuklar igin Felsefe nin egitsel faydalarini
belgelemistir; ancak ikinci dil olarak Ingilizcenin 6grenildigi baglamlarda ¢ok az kanit bulunmaktadir.
Bu nedenle bu ¢alisma, biitiinlesik dil becerileri etkinlikleri ile birlikte P4C’nin EFL siniflarindaki
olumlu etkilerini arastirmak icin yapilmistir. Calismaya Istanbul’dan 6, Mugla’dan 6 olmak iizere
toplam 12 6grenci katilmistir. P4C grubundaki katilimcilar dort hafta boyunca siniflarinda P4C ile
biitiinlestirilmis dil becerileri etkinliklerine katild1 ve derslerin etkileri anketlerle 6l¢iildii. Calismanin
sonuglari, P4C uygulamalariyla dgrencilerin Ingilizce konusma kaygisi seviyelerinde anlamli bir
diisiis oldugu, egitimden sonra daha yiiksek Ingilizce 6grenme motivasyona sahip oldugu ve alic1 ve
iiretimsel becerilerini gelistirdigini gosterdi.

Anahtar kelimeler: PAC, Cocuklar i¢in Felsefe, elestirel diistinme, EFL, tiimlesik dil becerileri.

GIRIS
Tiirkiye’de birgok Ogrenci yabanci dili sadece yabanci dil derslerinde 6grenmek durumundadir.

Smif disinda dili kullanabilecekleri ya da pratik yapabilecekleri ¢cok fazla imkan bulamamaktadirlar.
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Dil smiflarinda ise baska bir sorunla karsilasmaktayiz: YKS/YDT (Yabanct Dil Testi) sinavi, dil
bilgisi ve okuma-anlama becerilerini 6l¢tiigli i¢in dilde ¢ok 6nemli olan iiretken dil becerilerinden
konusma-yazma ayrica dinleme becerileri hep ihmal edilmek zorunda kalmaktadir. Ayrica bir¢ok
ogrenci okulda yabanci dil dersini dil becerisi edinme firsat1 olarak degil ardi arkasi kesilmeyen
ezber gorevleri igeren uzun bir siire¢ ve sinavlarindan gegilmesi gereken zorunlu bir ders olarak
gormektedir. Bu durumun en 6nemli sebebi dil bilgisi temelli egitim yontemi ve test odakli calisma
olarak gosterilebilir (Chung 2006; Wang & Savignon 2001).

Ancak dil edinimi sadece dil bilgisi kurallarina hakim olmay1 degil yeni bir yagsam tarzin1 6grenmeyi,
kendini daha iyi ifade edebilmeyi ve diisiinme becerilerini gelistirmeyi de gerektirir (Teaching English
as a Second or Foreign Language, 2021). Toplumlarin is, ekonomi ve egitim gibi ¢esitli alanlarda
basarili olabilmesi i¢in akademisyenler, egitimciler ve is dlinyasinin 6nde gelen kisilerinin kabul ve
tavsiye ettigi 21. ylizyil becerilerini edinmesi gerekmektedir. Bu becerilerin en basinda da elestirel
diisiinme becerisi gelir ki analitik diistinme, is birligi ve sorun ¢ézme becerileriyle ¢ok yakindan
iligkilidir. Elestirel diisiinme becerisine sahip bir 6grenci neyi, ni¢in, nerede ne zaman ve nasil yapmasi
gerektigini bilir. Boylece hem okul hem de sonrasinda is hayatinda basarili olabilecektir. Birgok
akademisyen 6gretim yoluyla 6grencilerdeki elestirel diisiinceyi gelistirecek ¢oziimler dnermislerdir.
Lipman’in felsefi ¢6ziimii de bu 6nerilerden biridir. Felsefe profesorii Matthew Lipman Amerika’daki
elestirel diisiince hareketinin onciisiidiir.

Universitede ders verdigi 1960’11 yillarda, Profesér Lipman derslerinde dgrencilerinin akil yiiriitme
becerilerinin yetersiz oldugunu fark eder. Ogrencilerin kendilerine sunulanlari 6grenmekte olduklarin
gormiis ve bagimsiz diistinemediklerini gozlemlemistir. Bu Ogrencilerin ilkokul egitimlerinde
bir seylerin kokten yanlis oldugu konusunda siiphesi yoktur. Bunun sonrasinda dogru diisiinmeyi
ogrenmek icin liniversite siralarinin ¢ok ge¢ oldugunun farkina varir. Bu farkindaliktan hareketle
Lipman, Cocuklar icin Felsefe pedagojisini baslatir. Boylece Cocuklar i¢cin Felsefe Gelistirme
Enstitiistinii kurar ve bugiin 60’tan fazla iilkede kullanilan P4C programini birgok akademisyenle
birlikte olusturmak i¢in ¢alismaya baslar (https://www.philosophy-foundation.org/p4c 10.04.2022).
Lipman’a (2003) gore felsefe, insanlar1 anlam arayisina sokar, onlarin bir¢ok kavrami anlamalarina
yardimei olur.

Ingilizcenin yabanci dil olarak dgretiminde dgretmenler, 6grencileri gergek dil kullanimini tesvik eden
anlaml gorevlerle mesgul eden bir 6grenme ortami yaratmaya calisirlar. Sonug olarak yabanci dil
dersindeki en popiiler etkinliklerden biri 6grencileri iletisim kurmaya ve fikir alisveriginde bulunmaya
tesvik etmektir. Bu calisma Lipman’in mantiksal sorgulama i¢in gerekli becerileri gelistirme ve soyut
diistinmeyi gercek diinya problemleriyle iliskilendirme konusundaki gii¢lii yonlerine dayanmakta ve
ayn1 zamanda Lipman’in yaklasimini Ingilizce dil grenimi baglamiyla iliskilendirmektedir.

YONTEM

Bu calisma Istanbul/Biiyiikcekmece Atatiirk Anadolu Lisesinden 6, Mugla/Fethiye Fatih Anadolu
Lisesinden 6 olmak iizere toplam 12 6grenci ile uygulanmistir. Ogrencilerimiz 12/Dil sinifinda
ogrenim gormektedirler. Calisma es zamanl olarak ders saatleri disinda, 6gle aras1 ya da okuldan
sonra kirkar dakikalik dersler halinde istekli 6grencilerle uygulanmistir. Calisma iki hafta siirmiis ve
toplamda dort oturum yapilmistir. Katilimei 6grenciler 6n test ve son test olmak tizere iki ¢evrim igi
anket doldurmuslardir. On test iki ¢oktan se¢meli soru ve 11 katiliyorum/katilmiyorum ifadesinden
(besli likert 6l¢cek), son test ise ii¢ goktan se¢cmeli ve 11 katiliyorum/katilmiyorum ifadesinden (besli
likert 6l¢ek) olusmaktadir.
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Sekil 1
Son Test, Madde 3

3. Topluluk dninde konusma kaygim P4C oturumlanndan sonra kayboldu.
B ISTANEUL [ MUGLA
3
2
1
0 J '-" '.-'
I I I I I
Kesinlikle Katiliyorum Kismen Katilmiyorum Kesinlikle
Katilyorum Katihyorum Katilmiyorum

Ankete katilan Ogrencilerin yarisi calismanin ardindan topluluk oOniinde konusma kaygisinin
kayboldugunu belirtmistir.

Sekil 2
Son Test, Madde 5

7.Hala fikirlerimi nasil hakh gikarabilecedimden emin dedilim.
B ISTANBUL [ MUGLA
3
2
1
0 A —— L J
I I I I I
Kesinlikle Katiliyorum Kismen Katilmiyorum  Kesinlikle
Katiliyorum Katihyorum Katiimiyorum

Ankete katilan Ogrencilerin yarist caligmanin ardindan savunduklar1 fikirlerini nasil hakl
¢ikarabileceklerinden emin olduklarini belirtmistir.
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Sekil 3
Son Test, Madde 11

11.P4C oturumlannin uygulanmasindan sonra dil becerilerimde kayda deder bir gelisme
oldugunu disinmuyorum.

B ISTANBUL [ MUGLA

3
2
1
0 A — J '.
I I I I I
Kesinlikle Katiliyorum Kismen Katiimiyorum Kesinlikle
Katilhiyorum Katilyorum Katiimiyorum

Ankete katilan 6grencilerin biiyiik bir cogunlugu ¢alismanin ardindan dil becerilerinde kayda deger
bir gelisme oldugunu diisiindiiglinti belirtmistir.

SONUC VE ONERILER

Iki farkli okulun katihmcilarindan alinan cevaplarin karsilastirmali analizinin sonuglaria
bakildiginda, P4C oturumlarmin 6grencilerin Ingilizce ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirme
acisindan faydali oldugu agiktir. Ogrenciler uygulama éncesi ingilizce dil becerilerine ve elestirel
diisiinceye dair yasadiklari1 kaygi ve zorluklarda azalma oldugu goriilmiistiir.

Cocuklar icin Felsefe ¢ok bilesenli bir programdir, yani birka¢ bilesenden veya 6geden olusur.
Mevcut arastirma kanitlar1 tim programlar i¢in uygundur. Daha 6nce belirtildigi gibi P4C’nin lise
ogrencileri lizerinde bir akademik yil boyunca faydali bilissel etkileri oldugu bulundu. Bdylece
P4C’nin tiim iilkelerdeki her 6gretmenin dikkate almasi gereken uygulanabilir bir program oldugu
sonucuna varabiliriz. Arastirma ¢alismalarinin gézden gegirilmesinde P4C’nin son derece gilivenilir
oldugu bulundu (Trickey ve Topping, 2004; Garcia-Moriyon, 2005).

Ne kadar yararh olursa olsun ve 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini ne kadar 6nemli 6l¢iide
gelistirirse gelistirsin, ¢ocuklari nadiren anlamli tartigmalara hazirlayan ilkogretim ve ortaokul
kademesi dil 6gretiminde bu yontem kullanilamayabilir. Evcil hayvanlarini tarif etmede uzman olsalar
da derin bir sohbete girmek hala ulasilmaz bir amag olabilir. Ogrencilerin kavramlar hakkindaki
derin diisiincelerini daha yiiksek bir sdylem diizeyinde ifade etmelerini gerektirir. Bu da ¢aligmanin
siirlayicr bir 6zelligi olarak karsimiza ¢ikmustir.

Kolaylastiricilar, tiimlesik dil becerileri yoluyla 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek
amaciyla EFL simiflarinda P4C stratejilerini uyguladiklar1 zaman bazi zorluklarla karsilasabilirler.
Bunlar arasinda en sik karsilasilan sorun 6grenci cevaplaridir.
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Bazi Ogrenciler uzun tartigsmalara girmekten kaginmayi ve bunun yerine “Bilmiyorum” veya
“Arkadasimin goriisline katiliyorum” gibi kisa yanitlar vermeyi tercih eder. Bu durumda, 6grencilere
daha uzun bir yanit veya yanitlarinda bir degisiklik i¢in baski yapmak dogru olmayacaktir. Bunun
yerine kolaylastirici yanit1 kabul etmeli ve sonraki oturumlarda gerekli rehberligi yapmalidir. Ayni1
uyaran hakkinda bagka bir soru sormak veya 6grencinin bir akranindan yardim almasina izin vermek
dogru bir yaklagim olacaktir.

Bazen kolaylastirici bir soru sordugunda tamamen alakasiz bir yanit alabilir. Bu durumda kolaylastirici
olmali, 6grenciye olumsuz miidahale etmemeli ve konusmanin akmasina izin vermelidir. Genellikle
konu grup tarafindan belirlenir. Buna grup dinamigi denir. Ogrenciler ilgi duyduklar1 ve keyif aldiklari
seyi yapmaktan zevk alirlar. Kolaylastirict yeni konu hakkinda yeni sorular tiretebilir veya d6grenciler
kendi sorularini olusturabilir.

Uygulama az sayida 6grenci ile yapilmistir ama kalabalik siniflarda uygulanmasi ile ilgili olarak
yontem siniftan sinifa degisebilir. Sorunlar yasayabilecegimiz gibi olumlu bircok sonu¢ da elde
edebiliriz. Ornegin “Siifin &niinde konusmaktan ¢ekinen, yabanci dil becerilerine giivenmedigi i¢in
kendini daha da kapatan 6grenciler olabilir ya da diger arkadaslarinin yapabildigini goriip yapmay1
deneyebilir.” Tahtaya anahtar kelimeler yazilarak 6grenciler konusmaya ve yazmaya tesvik edilebilir.
Video, resim, sarki, hikdye ya da imkan varsa ana dili Ingilizce olan kisilerin derse cagrilmasi gibi
daha fazla uyarici derse dahil edilebilir.

21 ylizyil becerilerini gelistirdigi icin sadece yabanci dil dersleri de degil diger bircok derste
kullanilabilir. Hatta kullanilmasi1 da gerekir. Sonugta egitim bir biitiindiir ve 6grencinin bu becerileri
edinmesi tiim 6gretmenlerin sorumlulugundadir. Bu yontem okullarimizda 6gretmenlerle yapilacak
toplantilarda paylasilip 6rnek bir oturum O6gretmenlerin katilimiyla yapilirsa yontemin etkinligi
konusunda diger branslardan 6gretmenler de ikna edilebilir ve derslerinde kullanmalar1 saglanabilir.

Bu yontem sadece tiretimsel becerileri (productive skills) gelistirmek i¢in daha kullanish gibi goriinse
de dinleme ve okuma gibi alic1 becerileri (receptive skills) de okudugumuz metinler, dinledigimiz
diyaloglar ya da konusmalar vasitasiyla gelistirir. Dogru sorular, dogru cevaplar verme konusunda
Ogrenciye yol gosterir.

P4C uygulamalarini uzun vadeli siire¢ler olarak diisiinmeli ve tasarlamaliyiz. Bugiinden yarina ani ve
hizli degisiklikler beklenmemelidir. Ders planlarimizi tamamen P4C {izerine kuramasak bile dersin
bir boliimiinii bu tiir etkinliklere ayirabiliriz.

Tema odakli kazanimlar bu yontem i¢in bir dezavantajdir. Ciinkii bircok kazanim spesifik bir beceriye
yoneliktir. Bu nedenle programdaki kazanimlara uyarlama gerektirebilir.

Kolaylastiric1, saygili olmanin ve yakin ilgi gostermenin P4C oturumunun degismez tek kurali
oldugunu her zaman aklinda tutmalidir. Sonug olarak 6grencilerden gelen yanitlar1 kabul etmeli ve
oturumlara devam etmelidirler. Bununla birlikte, her 6gretmenin ¢ocuklari i¢in neyin en iyi oldugunu
anladigini hatirlatmak 6nemlidir. Siniflarinin dinamiklerini 6gretmenler daha iyi bilirler.
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OKULLARDA INGILiZCE KONUSMA ALANI OLUSTURMANIN
OLUMLU ETKILERI

Selcuk OZCAN
Cekmekoy Sehit Omer Halisdemir Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi

selcukozcanl6@gmail.com

Sinif Seviyesi 5-8
Yas Grubu 11-14
D-AOBM Seviyesi A2

E5.1.S1. Students will be able to introduce themselves and meet
other people.

. ES5.1.S2. Students will be able to exchange simple personal .
Ogretim Programu ile
iliskilendirilen Kazamimlar | E5.7.S1. Students will be able to ask for permission and give

response in a simple way.

E5.7.S2. Students will be able to use basic greetings and leave-
taking expressions.

OZET

Ingilizce bir iletisim araci olarak kiiltiirel, bilimsel ve teknik bilginin edinilmesinde, diinyanmn
her yerinden bilgi alabilme ve uluslararasi iletisim ve is birligini saglama konusunda ¢ok biiyiik
rol oynamaktadir. Bu ger¢ek dgrencilerin Ingilizceyi pratik olarak kullanmalarmi daha da énemli
hale getirmistir. Cekmekdy Sehit Omer Halisdemir Kiz Anadolu imam Hatip Lisesinde 5. sinifta
ogrenim goren 120 6grenci ile gerceklestirilen bu calisma okullarda olusturulan Ingilizce Konusma
Alanin1 konusma becerilerini gelistirmeye olumlu katki saglayip saglamadigini ortaya koymay1
amaclamaktadir. Caligmada Ogrenciler, bu alani aktif kullanan (hedef grubu) ve kullanmayan
(kontrol grubu) olarak iki gruba boliinmiistiir. Hedef grup ve kontrol grubuna 6n testler, anketler,
gozlem formlari ve son testler uygulanmistir. Yapilan gozlemler bu alani aktif kullanan 6grencilerin
kullanmayanlara gére konusma becerilerinde oldukca basarili olduklarini ve rol oynamanin Ingilizce
konusmada motivasyonu artirdigini ortaya koymustur. Bu sebeple Ingilizcenin 6gretimi konusunda
siif igerisinde ogretilenlerin pratige doniismesi icin smif disinda dgrencilerin sadece Ingilizce
konusabildikleri bir “Ingilizce Konusma Alani”nin olusturulmas: 6nerilmektedir.

Anabhtar kelimeler: Ingilizce Konusma Alani, konusma becerisi, diyalog, rol oynama, motivasyon.

GIRIS
Ingilizcenin uluslararasi bir dil olmas1 gergegi ve her gegen giin dnemini artirmastyla beraber bu dilin
edinimi konusunda birgok zorluk yasandig1 da gériilmektedir. Ulkemiz basta olmak iizere birgok iilkede
Ingilizceyi 6grenmeye baslayan insanlar akici konusma konusunda oldukea giigliik gekmektedirler.
“Anliyorum ama konusamiyorum.” ciimlesini etrafimizda oldukca sik duymaktayiz. Bunun sebepleri

dil 6gretiminde kelime ve gramere daha ¢ok zaman harcanmasi ve dnem verilmesi gosterilebilir
ancak pratik konugma konusunun ¢ogunlukla ikinci plana atilmasi da goz ardi edilmemelidir. Basta
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Ingilizce olmak iizere dil 6grenmedeki esas amag hedef dilin kullanicilart ile etkili bir sekilde iletisime
geemektir ancak gercekei ve giinliik hayat ifadeleri ile dil egitimi ¢ogunlukla ihmal edilmektedir.

Tiirkiye’de ilkokul 2. smifta haftalik iki ders saati olarak baslayan Ingilizce egitimi iiniversite
boyunca da devam etmektedir. Senede 36 hafta okula giden bir 6grenci egitim hayati boyunca en az
1150 saat ingilizce dersi almaktadir ancak 6grencilerin bilyiik cogunlugu birkag kelime sdylemekten
oteye gidememektedir. Bunun en biiyiik sebebinin smiflarda 6gretilen Ingilizcenin dért duvar
arasinda kalmas1 ve simf disarisinda neredeyse hi¢ kullanilmamasi ile Ingilizce konusmanmn bir
zorunluluk oldugunun farkinda olunmamasi olarak diisiiniilebilir. Ingilizce konusma konusundaki
motivasyon eksikligi de diger énemli konulardan birisidir. ingilizce konusma s6z konusu oldugunda
ne sOyleyecegini bilememe, utangaglik, isteksizlik, gerginlik veya ilgisizlik problemlerini ortadan
kaldiracak teknik ve yontemlerden rol oynama en uygun olani olarak dislniilmistiir. Tim bu
problemleri en kolay ve hizli sekilde ortadan kaldirabilecek bir teknik gerektigi diisiiniildiiglinde
yapilan arastirmalardan elde edilen sonuglart da géz oniinde bulundurarak rol oynama tekniginin 6n
plana ciktig1 goriilmektedir (Suryani, 2015). Ingilizce konusma motivasyonunu rol oynama teknigi
ile saglanmas1 hedeflenmektedir (Tompkins 2001). Rol oynamanin uygulanabilecegi, igerisinde
sadece Ingilizce konusuldugu bir "Ingilizce Konusma Alani"nin bu problemlerin ortadan kaldirmasi
konusunda yardimci olacagi on goriilmektedir. Rol oynamanin 6grencilere saglayacagi en dnemli
faydalardan birisi hazirliksiz konugsmalarda onlar1 en ¢ok etkileyen faktorlerden biri olan hata yapma
korkusunu biiyiik oranda azaltmasi olacaktir. Hazirlikli ve planlt bir diyalogun igerisine dahil olan
Ogrenci hata yapmaktan daha az tedirgin olacaktir; bu da 6grencinin daha akici ve dogru konusma
becerisi elde etmesine yardimci olacaktir. Tiim bunlara ek olarak, 6grencilerin kii¢iik gruplar halinde
caligsmalarinin onlarin kendilerini daha iyi ifade edebilmeleri igin bir firsat yaratacagi 6n goriilmektedir.
Kalabalik bir sinif igerisinde s6z almada, sorulan sorulara cevap vermede, kisacasi konusma becerisini
gelistirmesine yardimci olacak herhangi bir durumu firsata ¢gevirme konusunda problem yasayabilecek
bir 6grenci, li¢ veya dort kisilik bir diyalog igerisinde bu tiir firsatlar1 kolaylikla yakalayabilecektir
(Oradee, 2012). Sonug olarak bu firsatlar 6grencilerde basarabilme hissini uyandiracak ve onlara
konusma becerilerini gelistirmede biiyiik bir motivasyon kaynagi saglayacaktir. Bahsedilen firsatlari
ortaya ¢ikaracak bu alanda 6grenciler Ingilizce konusmalari gerektigini bilecekler ve bunun sonucunda
konusma becerisi sinavi puanlarim1 alacaklardir. Bu da onlarda zorunluluk hissi uyandirmasi ig¢in
onemli bir faktor olusturacaktir.

Ogrencilerin odaklanmasi gereken dilin kelime ve gramer aracilig1 ile kullanilmasindan ziyade anlamli
iletisimin saglanmasi olmalidir (Kusnierek, 2015). Konugma becerisinin kazanilmasi 6grencilerin bir
kelime ve dil bilgisi havuzundan daha fazlasina maruz kalmasini gerektirmektedir (Decker, 2012).

Bu arastirma ile dgrencilerimizin smifta 6grendiklerini sinif disinda da kullanmalari igin Ingilizce
Konusma Alan1 olusturarak bu alanda sadece Ingilizce iletisim kurulmasi planlanmistir. Bu alanda
belirlenecek diyaloglar c¢ercevesinde Ogrenciler giinliik hayatta kullanabilecekleri ifadeleri aktif
olarak deneyimleme firsat1 yakalayacaklardir. Rol oynama ile 6grencilerin konugma becerilerini akict
hale getirip getiremedikleri gozlemlenmis olacaktir (Kowalska, 1991). Rol oynama aktivitelerinin
islevsel iletisim araglar1 oldugu ger¢eginden yola ¢ikarak bu arastirmanin amaglarindan birisi de rol
oynamanin d6grencilerin konusma becerilerini gelistirmelerine katki saglayip saglamadigini da ortaya
koymak olacaktir (Liao, 2009).

YONTEM

Cekmekdy Sehit Omer Halisdemir Kiz Anadolu Imam Hatip Lisesinde dgrenim géren 120 besinci
siif dgrencisi ile derslerine giren alt1 Ingilizce 6gretmeni ¢alismanin katilimeilart olmustur. Bu
arastirmaya 2021 Ekim ayinda baglanmis ve arastima 2022 Mayis ayinda tamamlanmis olup yaklasik
8 ay siirmiistiir. Ogrencilerin hazirbulunuslugunu 6lgmek icin 6n testler ile siirec igerisinde de siirekli
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gozlemler yapilmistir. Anket ve gozlem sonuglarinda dgrencilerimizin ingilizceye kars1 tutumlari,
konusma becerileri, Ingilizce Konusma Alanin1 ne siklikla kullandiklar1 ve onlara nasil katki
sagladigina dair istatistiki bilgiler elde edilmistir.

Igerisinde sadece Ingilizce konusulmasina miisaade edilen, Tiirk¢e konusulmasinin izin verilmedigi
bu alanda 6grenciler aylik olarak belirlenen temaya uygun diyalog hazirlayip canlandirmislardir.
Oncelikle aylik temaya tiim dgretmen ve grencilerin fikirleri alinarak ortak bir sekilde karar verilmistir.
Sonra 6grenci gruplari olusturularak tema icin diyaloglar yazilmistir. Diyaloglar diizenlenerek ortak
bir metin elde edilmistir. Ogrenciler rol dagilimlarini yaparak sinifta ve "Ingilizce Konusma Alani"nda
calismis ve diyalogu sahnelemislerdir. Bu canlandirmalardan kisa filmler ¢ekilmis ve sosyal medya
hesaplarinda paylasilmistir. Bu paylasimlar 6grencilerin motivasyonunu artirmistir.

Aylik temalardan bazilar1 kafe, restoran, havaalani, aligveris merkezi, kantin, okul, otel vb.
olarak gerceklestirilmistir. Ingilizce Konusma Alanini sadece konusma becerisini gelistirmek icin
kullanilmis ayrica dgrenciler Ingilizce kutu oyunlar1 oynamak ve Ingilizce kitap okumak icin de
bu alandan faydalanmislardir. Ogrencilere calisma dncesi ve calisma sonrasi testler uygulanmustir.
Ayrica tiim bu ¢aligmalar boyunca 6grencilerdeki gelismeler gozlemlenmistir. Alani aktif kullananlar
ile kullanmayanlar arasindaki fark belirlenmeye c¢alisilmistir.

SONUCLAR VE ONERILER

Ogrencilere Ingilizce konusma ve anlama becerilerini 6lgmek icin uygulanan 6n testler sonucunda
ogrencilerin %70’inin Ingilizce konusmakta zorlandigini, %80’inin Ingilizce konusmak istemedigini,
%10’unun ingilizceyi akic1 bir sekilde konusabilecegini diisiinmedigini, %40’ 1nn Ingilizce konusacag
zaman heyecanlanip kelimeleri unuttugunu, %60 min telaffuz yiiziinden Ingilizce konusmaktan
cekindigini, %80’inin dizi veya filmleri Ingilizce olarak izleyemedigini gdstermistir.

"Ingilizce Konusma Alan1" calismasinin uygulandigi yaklasik yedi aymn sonunda &grencilerin
Ingilizceye bakis acilarmi ve konusma becerilerini degerlendirmek igin son testler yapilmustir. Elde
edilen sonuglar &grencilerin sadece %9 unun Ingilizce konusurken kendisini gergin hissetmekte
oldugunu, %98’inin smmf disinda Ingilizce pratik yapmanin faydali oldugunu diisiindiigiinii,
%93 {iniin yaratic1 drama ile Ingilizce konusmanin daha rahat oldugunu belirttigini ve %100’iiniin
"Ingilizce Konusma Alani"n1 aktif kullanmaya basladigindan itibaren daha akic1 bir sekilde ingilizce
konustugunu ifade ettigini gostermektedir.

Etkinlikler boyunca 6grencilerin grup tiyesi olarak nasil ¢alistiklari, birbirlerinden nasil 6grendikleri,
konugma becerilerini nasil gelistirdikleri, nasil rol oynadiklar1 gézlemlenmistir. Tiim bu ¢alismalar
sonunda o6grenciler ayrica donem i¢i yapilan sinavin boliimlerinden biri olan konusma becerisi
puanlarimi almislardir.

Bu ¢alismadan 6nce dgrencilerin Ingilizce konusmaya yaklasimlarini soran bir anket uygulanmistir
ve cevaplarin ¢ogunun olumsuz oldugu bulunmustur. Ancak daha sonrasinda uygulanan anketler,
"Ingilizce Konusma Alanmi"ni aktif olarak kullanmaya baslayan ogrenciler i¢in gidisatin olumlu
oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Cornett’in (1999) dedigi gibi 6grenciler rol oynama etkinliklerine
katildiklar1 zaman yiiz yiize iletisim kurma esnasinda dilin 6zelliklerini edinmenin yani sira hem
konusma dilindeki akicilikta hem de so6zlii etkilesim becerilerinde gelisme gostermislerdir.

Ogrenciler simfta grendikleri Ingilizce kelime ve dil bilgisi kaliplarini simif diginda kullanma firsati
yakalamiglar. Rol oynama aktiviteleri ile eglenerek 6grenmislerdir. Konusma beceri puanlarini
buradaki performanslarina gore alacaklar1 igin dgrenciler simif disinda da Ingilizce 6grenme ve
konusma zorunlulugu hissetmislerdir. ingilizce konusmak igin motive oldular. Ingilizce konusurken
herhangi bir stres hissetmediler. Ayrica "Ingilizce Konusma Alani"n1 aktif olarak kullanan 6grencilerin,
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kullanmayanlara gore daha akici Ingilizce konusmaya basladiklari ortaya ¢ikmustir. Suryani’nin
(2015) rol oynamanin konugsma becerisini gelistirmedeki etkililigi {izerine yaptig1 ¢alismasinda da
gosterdigi gibi rol oynama dil egitiminde konusma becerisini gelistirme konusunda etkili bir tekniktir
ve bu teknik konugmay1 6gretme konusunda kullanilabilir.

Kiictik gruplar igerisinde calisan 6grencilerin kendilerini ifade etme konusunda daha ¢ok firsat
yakalamasi onlarin motivasyonlarini artirdigi gibi hazirlikli ve planli bir diyalog icerisinde yer
almalar1 da hata yapma endiselerini biiyilk oranda azaltip akict ve dogru konusma becerilerini
gelistirmelerinde etkili olmustur.

"Ingilizce Konusma Alani"m 6grencileri ile beraber kullanan dgretmenlerin bu ¢alisma ile ilgili
diistincelerini degerlendirmek i¢in yapilan anket ¢alismalari ise katilimcr 6grenci ve 6gretmenlerin
%100’linlin beklentilerini karsilamis oldugunu gdstermistir. Ayrica tiim katilimcilar kendilerini ve
Ingilizce konusma becerilerini bu etkinlikler sayesinde gelistirdiklerini diisiinmektedirler.

Ogrenciler bu alanda sadece bir araya gelip konusma becerilerini gelistirmek icin diyalog pratigi
yapmakla kalmamisg, ayni1 zamanda ¢esitli kutu oyunlar1 oynamistir. Cesitli seviyelerden olusturulan
Ingilizce kitapligindan sectikleri kitaplar1 okuyup bu alam Ingilizce pratigi yapmada hem eglenme
hem 6grenme araci olarak kullanmislardir.

Okulda olusturulan "Ingilizce Konusma Alanmi"nin dgrenciler igin simif disinda Ingilizce pratigi
yapabilme firsat1 bulduklar1 bir ortam dogurdugu ortaya c¢ikmistir. Bu sebeple imkani olan tiim
okullarmn ve kurumlarm sinif disinda ve iginde sadece Ingilizce konusulabilen alanlar olusturmalari
tavsiye edilmektedir. Ayrica bu alanin Ingiltere ve bu iilkenin kiiltiirii ile ilgili gorsellerle siisleyerek
ilgi cekici hale getirilmesi 6nerilmektedir. ingilizce kutu oyunlari ve hikdye kitaplar1 yerlestirerek
Ingilizcenin aktif kullanilabilecegi bu alan1 ayrica 6grencilerin konusma becerisi puanlarini vermek
icin bir arag olarak degerlendirilebilir. Bu sekilde dgrenciler ingilizce konusmamin zorunlu oldugunun
bilincine varmis olacaklardir. Bu alanlarda Tiirk¢e konusulmasina kesinlikle miisaade edilmemelidir.
Aylik temalar secilirken 6grenci fikirleri alinmali, diyaloglar yazilirken 6grencilere gerekli katki
saglanmalidir. Diyaloglar giinliik hayata uygun, konugma dilinde olmalidir. Rol oynama aktiviteleri
icin daha rahat ve eglenceli bir ortam hazirlanmalidir. Her ne kadar bu ¢alismada okullarda birinci
yabanci dil olan Ingilizceye odaklanilsa da bu uygulamalar tiim diger dil egitimleri i¢in kullanilabilir.

KAYNAKCA
Cornett, C. E. (1999). Whole language, whole learning. Phil Delte Kappa Educational Foundation.
Decker, A. (2012). How to teach speaking skill. Journal of Education and Practice, 3(2), 25-29.

Krebt, D. M. (2017). The effectiveness of role play techniques in teaching speaking for EFL college
students. Journal of Language Teaching and Research, 8(5), 863-870.

Kusnierek, A. (2015). Developing students’ speaking skills through role-play. World Scientific News,
1,73-111.

Liao, G. (2009). Improvement of speaking ability through interrelated skills. English Language
Teaching, 2(3), 11-14.

Oradee, T. (2012). Developing speaking skills using three communicative activities (discussion,
problem-solving, and role playing). International Journal of Social Science and Humanity,
2(6), 533-535.

Suryani, L. (2015). The effectiveness of role play in teaching speaking. Eltin Journal, 3(2), 106-109.
Tompkins, P. K. (2001). Role playing/simulation. The Internet TESL Journal, 4(8).

183

DiL EGITIMINDE iYi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022



DiL EEiTIMINDE ivi UYGULAMALAR KONFERANSI - MAYIS 2022 _

YABANCI DIL EGITIMINDE AiLE BIREYLERi-AKRABALIK
KELIMELERININ OGRENILMESINDE DiJiTAL VE TEKNOLOJIK
ARACLARIN KULLANILMASI

Semra SAKA
Kartal Anadolu Lisesi

semra_saka@hotmail.com

Sinif Seviyesi Hazirlik/9
Yas Grubu 15-17
D-AOBM Seviyesi Al.l

Cok yavas ve dikkatli bir sekilde konusuldugunda ve konusulurken
duraklamalar yapildiginda anlami kavrayabilir.

Giinlik durumlarda, genelde karsilasabilecegi basit mesajlari
Ogretim Programu ile iceren ve iinite konusunda yer alan adlari, sozciikleri ve temel
Iliskilendirilen Kazanimlar | tiimceleri taniyabilir.

Kendini ve bagkalarini iinite konusu kapsaminda tanitabilir ve
diger kisilere kendileri hakkinda soru sorabilir ve bu tiir sorular
yanitlayabilir.

OZET

Dijital yerli olan 6grenciler ile dijital gogmen olan §gretmenlerin bulusma noktalarindan birisi olan
okullar dijital kiiltiiriin yasanabildigi ve buna paralel olarak dijital teknolojinin egitimde izlerinin
goriilebilecegi calisma ortamlarindandir. Glinlimiizde dijital ve teknolojik araglar hayatimizin
olmazsa olmazi durumuna gelmistir. Bu ¢alismanin amaci, soyagaci ve akrabalar konusu toplum
iinitesinde 6gretilirken dijital araclardan ve teknolojiden 6gretimde faydalanmanin 6grenenlerin bu
ara¢ geregleri uygun amagclarla kullanmalar1 konusunda 6nemli bir biling kazandirmaktir. Calismada
ogrencilerin yabanci dilde aile bireyleri ve akrabalarla ilgili kelimeleri 6grenip bu kelimelerle
climleler kurmalar1 amaciyla geleneksel yontem ve tekniklere ek olarak dijital ve teknolojik arag
ve geregler kullanilmigtir. 2021-2022 egitim 6gretim yilinda hazirlik siifinda ikinci yabancr dili
Ogrenen dgrencilerin; Scratch, Google Forms, Mentimeter, akilli tahta gibi ara¢ ve gerecleri yabanci
dil 6grenirken basariyla kullandiklar1 gézlemlenmistir. Kazanimlarin olgiildiigli teste katilan 61
ogrenciden ¢ogunun 90-100 arasinda puan aldig1 ve yaklasik bir ay sonra yapilan Mentimeter
uygulamasi ile de 6grenilen kelimelerin belli 6l¢tide akilda kaldigi gézlemlenmistir.

Anabhtar kelimeler: Ogrenci, yabanci dil, Almanca, dijital teknoloji.

GIRIS
Teknolojideki hizli degisim internet kullaniminin yaygilasmasini ve bilgiye erisimin kolaylagmasini
saglamistir. Artik, hayatin olagan akis1 icerisinde insanlar; egitim, saglik ve sosyallesme gibi
konularda bilgi ve iletisim teknolojilerinden faydalanmaktadir. Dolayisiyla medya okuryazarligi,

bilgisayar okuryazarlig1 gibi yeni kavramlarin da hayatimizda olmasi kagmilmaz bir hal almistir
(Talan ve Aktiirk, 2021).
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Dijital dontisiim her gegen giin yayginlasmaya devam etmekte ve bir¢ok sektoriin bu doniisiimii anlayip
anlamlandirmak ve uygulamak maksadi ile hareket ettigi goriilmektedir. Kamu yonetimi, sanayi,
egitim, saglik gibi alanlardaki temel ihtiyaclara daha etkin ve verimli ¢6ziimler sunabilmek tlizere
gerceklesen biitiinciil doniisiim, dijital donilistim olarak adlandirilmakta ve bu durum da bireylerin
ihtiyaclarinda degisiklige yol agmaktadir. Teknolojide goriilen gelisim ve degisim, bilgiye erigim
yontemini ve bilgiye erisim hizini da degistirerek 6gretim siirecini de etkilemektedir (Alakog, 2003).

Yabanci dil olarak Almanca Ogretimine bakildiginda Almanca 6grenirken dijital teknolojilerin
tamaminin ingilizce 6greniminde kullan1ldig1 kadar yaygin kullanilmadigi ve 6grenciler tarafindan tam
olarak bilinmedigi goriilmektedir. Almanca 6grenimine yonelik kaynaklar1 tanimak ve ders siirecine
dogru bigimde entegre edebilmek 6nem teskil etmektedir. Kaynaklarin yerinde ve dogru kullanimi
noktasinda dgretmenlere cesitli gorevler diismektedir. Oncelikle 6grencilerin ders siirecinde 6gretim
teknolojilerinden etkin bi¢imde yararlanabilmeleri ve ders disinda 6grendiklerini pekistirmeleri i¢in
Almanca dil becerilerinin gelistirilmesinde yararli olacak uygun dijital uygulamalarin 6gretmenler
tarafindan 6grencilere tanitilmasi gerekmektedir. Almanca egitiminde dijital ve teknoloji kullanimiyla
ilgili calismalarin az oldugu goriilmektedir (Yalgin, 2020).

Bilgisayarca diistinme, bir problemin formiile edilmesi ve ¢6ziim/¢6ziimlerinin bir bilgisayarin,
insan veya makinenin etkili bir sekilde gerceklestirebilecegi sekilde ifade edilmesiyle ilgili diisiince
stireclerini ifade etmektedir (Fagerlund vd., 2020). Cagimizda bilgisayar kullanimi hizla yayilmas;
Finlandiya, Ingiltere ve Estonya gibi iilkelerde bilgisayarca diisinme ilkokul diizeyinde egitim
miifredatina eklenmistir. Grafiksel, blok tabanli programlama dillerinden biri olan Scratch ile
programlama 6zellikle geng nesil i¢in popiiler olmakta ve egitim arastirmalari i¢in potansiyel olarak
etkili bir baglam saglamaktadir (Fagerlund vd., 2021).

Egitim alaninda kullanilan teknolojik araglar gittik¢e ¢esitlenmektedir. Son yillarda video projektorler,
akilli tahtalar, mobil araclar, e-kitaplar, indirilebilir miizikler, kesintisiz ulasilabilen ses ve goriintii
aglar1 ve ¢evrim ici sosyal aglar gibi dijital i¢erikler cogumuzun hayatinda etkilerini gérdiiglimiiz
teknolojik gelismelerdir. Yeni nesil de degismekte ve bu nedenle gerek onlarin 6gretim ihtiyaglarina
cevap verebilmek ve gerekse Ogretim ortamini onlarin ihtiyaglarina cevap verebilecek sekilde
teknolojinin 6gretim amaclh kullanilmasi kac¢inilmaz hale gelmistir. Egitimde dijital doniisiimiin
gerceklesme siirecinde, dijital ve teknoloji ile donatilmig 6grenme ortamlarina ve pedagojik agidan
saglam 6grenme deneyimlerine olan talep artmaya devam edecektir (Kocaman Karoglu vd., 2020).

Bu calismada, baz1 6grencilerin akilli tahta yardimiyla arkadaslarina aile bireyleri ve akrabalar
konusunun sunumu sonrasinda egitimde tekrar etmenin Onemi diisiinlilerek Scratch programi
yardimiyla bir oyun hazirlanmistir. Oynanan oyun sonrasinda Google Forms ile test sorularini
cevaplandiran 6grencilerin aile bireyleri ve akrabalik terimlerinin 6grenilmesi ve pekistirilmesi de
amaclanmistir. Yaklasik bir ay sonra Mentimeter uygulamasi yardimiyla 6grencilerin akillarinda
kalan dort kelimeyi yazmalar1 saglanarak 6grenim durumlari anlagilmistir. Boylece hem dijital arag-
gereclerle egitim yapilmis hem konunun pekistirilmesi amaciyla dijital ortamlarda hazirlanmis oyun
kullanilmis hem de 6grenilen bilginin akilda kalip kalmadig dijital araglarla belirlenmistir.

YONTEM

2021-2022 egitim ve dgretim yilinda Istanbul Kartal Anadolu Lisesinde ilk defa hazirlik siniflari
acildigindan (9. siniflar olmadigindan) haftada dort ders saati yabanci dil 6grenen dgrenciler bu
calismanin hedef kitlesidir. Hazirlik sinifinda ikinci yabanci dil olarak Almanca 6grenen 6grencilere
“Toplum” iinitesinin “Ailem” konusu kazanimlarinin 6gretilmesi bu uygulama ile hedeflenmistir. Bu
calismada, Sekil 1°deki akis semasinda goriildiigii gibi bes hafta siiren ¢esitli etkinlikler yaptirilmigtir.
Bu siirecte, hazirlik sinifinda ikinci yabanci dil derslerinde Almanca 6grenen A, B ve C subelerindeki
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88 dgrenciden 4’1 sunum yapmis, diger dgrencilerden kendi soyagaclarini geleneksel yontemlerle
hazirlamalar1 istenmistir. Ardindan Scratch uygulamasi ile basit-orta-ileri seviyede oyunlar
hazirlanmis ve 6grencilerin oynayarak tekrarla 6grenmesi saglanmistir. Almanca 6gretiminde iinite
kazanimlarinin temel alindig1 aile ve akraba tanitiminda kullanilan kelimelerin gectigi test sorulari
Google Forms’da hazirlanmistir. Coktan se¢meli sorular 6grencilerin duyusgsal, gorsel ve dilin
bilissel yonlerine hitap edecek sekilde hazirlanmistir. Yaklasik dort hafta aradan sonra Mentimeter
uygulamasi ile kelimelerin akilda kaliciligi 6l¢iilmiistiir.

Sekil 1

Calismanin Akis Semast

Geleneksel Yantemle Soyagacinin Hazirlatiimas)

Dart Ogrencinin Akalh Tahta Sunumu

v

Scratch Uygulamasi ile Basit-Orta-ileri
Seviyede Oyunlar

¥

Forms'ta Test Sorulannin Cézimii

Mentimeter Etkinligi ile Akilda Kalan Kelimelerin
Yazilmasi

Dort farkli 6grenci Almanca olarak kendi aile ve akrabalarini tanitmak amaciyla hazirladiklar
soyagacini akilli tahtadan faydalanarak sinif arkadaslarina gostermis, ailelerini ve akrabalarini tanitan
Almanca sunumlar yapmislardir. Bir 6grencimiz aile ve akrabalar konulu sunumunu kendi hazirlik
siifindaki arkadaslarina degil, farkli bir hazirlik siniftaki 6grencilere sunmustur (Sekil 2).



Sekil 2

Yapilan Sunumlardan Ornek Gérseller

Ogrenmenin daha etkin bir 6grenme olabilmesi igin 6grencilerin gorsel ve isitsel duyularina hitap
eden akilli tahtadaki soyagaci gorselinin anlatimda kullanilmasi, 6grenmeyi zenginlestirmistir.
Dinleyen 6grencilerin sunum yapan 6grenciyi daha iyi tanimaya calistiklar1 gézlenmistir. Dinleyici
konumunda olan 6grencilere soru sormalari i¢in firsat verilmistir. Sunum yapan 6grenciye, dinleyen
Ogrencilerin sorular sormasi ve bu sorularin cevaplandirilmasi konugma becerisini gelistirmeye
elverislidir. Ogrencilerin evet/hayir cevabi gerektiren sorular da sorduklari gdzlemlenmistir.

Basit seviyede kodlama bilgisi olan 6grencilerin, Scratch uygulamasindan faydalanarak hazirladiklari
oyunun diger 6grencilere oynatilmasini takiben ka¢ 6grencinin oyunu bitirebildigi gozlemlenmistir.
Scratch oyunu basit, orta ve ileri olmak {izere ii¢ seviyeden olusacak sekilde 6gretmen ve uygulama
ogrencileri rehberliginde yabanci dil 6grenen 68renci tarafindan hazirlanmistir. Oyundaki biitiin
kelimelerin belirli tanim edatlarin1 basit ve orta seviyede d6grenmeleri saglanmis ve ileri seviyede
kelimelerin ¢ogul hallerini 6grencilerin yazmasi istenmistir. Oyun ilk dnce basit seviye ile baglayarak
Ogrencilerin, aile ve akraba isimlerini ifade eden dogru tanim edatina tiklamasi saglanarak 6grenmesi
amaglanmistir. Ug defa yanlis tiklandiginda 6grencinin basit seviyeyi yeniden tekrarlamas istenmistir.
Basit seviyede, yakin aile bireyleri ile ilgili kelimelerin belirli tanim edatlar1 bulunmaliydi. Almanca
ogrenirken her bir ismin belirli bir tanim edat1 ile 6grenilmesi oldukg¢a faydalidir. Tekil isimleri,
tic farkli tanim edatindan birisi ile birlikte 6grenmek dil bilgisi agisindan 6nemlidir. Scratch
uygulamasindaki oyununun orta seviyesinde akrabalik ile ilgili kelimelerin belirli tanim edatini
bulmak gerekiyordu. Yine {i¢ hata yapildiginda ikinci seviyenin en basindan baglanmistir. Oyunun
ileri seviyesinde aile bireyleri ve akrabalik ile ilgili kelimelerin ¢ogul héllerini, 6grencinin yazmasi
saglanarak 6grenme derecesi Ol¢iilmiistiir. Almancada ¢ogul kelimelerin belirli tanim edat1 sadece
bir tanedir. Ancak c¢ogul kelimelerin yazilis1 farkli olabilmekte dolayisiyla degisiklik oldugundan
kelime farkl ekler alabilmektedir. Ayrica yazilisi degismeyen ve sadece belirli cogul tanim edat1 alan
kelimeler de vardir.

Ardindan Google Forms uygulamasindaki 15 maddeden olusan Al.1 seviyesindeki test sorulari, 61
Ogrenci tarafindan ¢oziilmiis ve sonuglar elde edilmistir (Sekil 3).
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Sekil 3

Teste Katilan Ogrenci Puanlarinin Dagilimi

Ortalama Ortanca deger Aralik
85,82/100 puan 90/100 puan 20-100 puan

Toplam puan dagilimi

20

15
‘“‘ | | ‘ |
1] | | | | I I I | ]

70 80 g0

1] 10 20 30 40 50 60 100
Alinan puaniar

Kahime! sayis!
.
(=1

Sekil 3’te 90-100 puan alan 6grenci sayisinin en fazla oldugu, 80-85 puan alan 6grenci sayisinin da
fazla oldugu, 65-75 puan alan 6grenci sayisinin ¢ok az oldugu ve 20-40 puan alan ¢ok az 6grenci
oldugu goriilmektedir.

Sekil 4

Google Forms’'da Hazirlanmig 15 Sorudan Olusan Testten 5 Soruya Verilen Cevaplarin Dagilimi

Meine Mutter und Mein Vater sind meine .
56 / 61 dogru yanit

GroReltern —2 (%3,3)
Geschwister —3 (%4.,9)

Kinder |0 (%0)




Mein Vater hat eine Schwester. Sie ist meine
58 /61 dogru yanit

Enkelin | —1 (%1,6)

Mutter 0 (%0)

Tochter —2 (%3,3)

Hans ist Sofias
58 /61 dogru yanit

Bruder | —1(%1,6)

Neffe | —1(%1.,6)

Vater | —1(%1,6)

0 20 40 60
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Kai und Nina haben .
59 /61 dogru yanit

zwei Enkelkinder |0 (%0)
zwei Séhne | —1 (%1,6)

keine Kinder | —1 (%1.,6)

0 20 40 60
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Nina ist Emilys
58 / 61 dogru yanit

Schwester 0 (%0)

Mutter 0 (%0)

Nichte 3 (%4,9)

Sorulara katilim saglayan 61 6grencinin 15 adet test sorusuna verdigi yanitlar géz 6niine alinmistir.
Asagida drnek olarak 10 tane soru ve cevaplarinin dagilimi goriilmektedir.

Sekil 5

Ogrencilerin En Cok Ogrendigi Kelimeler

Aile bireyleri ve akrabalarlailgili hatirladiginiz *== - Aile bireyleri ve akrabalarlailgili hatirladiginiz
kelimeleri yaziniz. kelimeleri yaziniz.

tante bruder

tochter

cousin

opa oma

eltern

brider

der vater

schwester

Ogrenme derecesinin son halini tespit etmek amaciyla yukaridaki etkinliklerden yaklasik dort hafta
sonrasinda “Mentimeter” uygulamasi ile hazirlanan “Aile bireyleri ve akrabalarla ilgili hatirlanan
dort kelimeyi yaziniz!” yonergesi ile dijital etkinlik yapilmistir. Sekil 5°teki etkinlikte 6grencilerden
akillarinda kalan aile ve akrabalik ile ilgili dort kelimeyi yazmalar1 istenmistir. Bu sayede ikinci dil
olarak Almanca 6grenen 6grencilerde yaptigimiz etkinliklerin biligsel olarak 6grenmenin kaliciligt
(akillarinda kalma durumu) arastirilmistir.

Tiim bu etkinlikler yapilirken hem 6grenci, 6gretmen hem de uygulama 6grencilerinin birbiri ile
etkilesimi oldugundan egitimde 6nemli olan iletisimin de artmasina sebep olmustur.

Yabanci dilde her iki kiiltiir de kiyaslanmaktadir. Dilimizdeki “dayi-amca, hala-teyze, agabey-erkek
kardes, abla-kiz kardes” kelimelerinin yabanc1 dilde sadece tek bir kelime ile ifade edildigi ¢ikarimi
ogrenciler tarafindan yapilabilmistir.
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SONUC VE ONERILER

Sunum yapan 6grencilerin yabanci dildeki yeni kelimeleri 6grenmesi, dnceden 6grenilen (sayilar,
meslekler, iyelik zamirleri, hobiler gibi) konular1 pekistirebildigi ve bilgi transferi yapabildigi
gozlemlenmistir. Uygulama ile ikinci yabanci dili Almanca olan hazirlik siniflarindaki 6grencilerin
ayni konular1 pekistirme olanagi olmustur. Sonu¢ olarak dijital araclarin ve teknolojinin okul
hayatimizda yer aldig1 ve 6grenmeyi kolaylastirici etkisi oldugu goriilmiistiir. Yabanci dil 6greniminde,
ogrencilerin ilgi duydugu dijital 6gelerin kullanilmasinin 6grenmede istegin artmasinda ve 6grenmede
giidiiniin siirdiiriilmesinde etkili oldugu gdzlenmistir. Ogrencilerin orta degerin oldukga iizerinde bir
performans sergiledigi Sekil 3’te goriilmektedir. Ogrencilerin Almanca kelimelerin bas harfini biiyiik
yazmada eksiklik gdsterdigi, en ¢ok akilda kalan kelimelerin yakin aile bireyleri oldugu (anne, baba,
erkek kardes gibi) goriilmektedir.

Calismada grup etkilesiminin daha etkili olabilecegi diisiiniilmektedir. Ileride grup etkinlikleri
yardimiyla farkli 6grenme 6geleri de dahil edilerek sonuglar ele alinmalidir. Test siirelerinin daha
farkli olmasiin 6grenmeye etkileri farkli caligmalarda aragtirilabilir, 6grencilerin Scratch oyununu
kag seferde bitirebildigi iizerinden de ¢alismalar yapilabilir. Ogrencilerin, hangi kelimelerin belirli
tanim edatin1 bulmakta en ¢ok zorlandiklari, hangi kelimelerin ¢ogulunu yazarken zorlandiklar
lizerine de calismalar yapilarak Almanca egitiminde kullanilabilecek farkli yontemler arastirilabilir.

Scratch ile hazirlanan oyunu oynamak isteyen 6grenciler, istedikleri zaman istedikleri yerde istedikleri
kadar oynayabilme imka&nina sahiptir. Ancak basar1 yiizdelerindeki 6grencilerin uygulamay1 kag
sefer kullandiklar1 Sl¢iilmemistir. Bu nokta calisilarak farkli degerlendirmeler yapilabilir. Kelime
telaffuzuna imkan veren uygulamalar haline getirilerek daha aktif 6grenme planlamalar yapilabilir.
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“MAKE BELIEFS COMIX” WEB ARACI ILE OGRENCILERIN
YARATICILIK VE YAZMA BECERILERININ GELISTIRILMESI

Sevde TACIR
Umurlu Cavit Bashk Ortaokulu

sevdepeyman@hotmail.com

Sinif Seviyesi 5
Yas Grubu 11-14
D-AOBM Seviyesi Al

E5.6.S1. Students will be able to talk about people’s likes and
dislikes concerning movies and movie characters.
Ogretim Programu ile

iliskilendirilen Kazammlar E5.6.S2. Students will be able to use simple utterances to state

personal opinions about movies and movie characters.

E5.6.S3. Students will be able to state the time of an event.

OZET

COVID-19 salgin doneminde yiiz yiize egitimden uzak kalan 6grencilerin Ingilizce dil yeterliklerinin
ozellikle 5. sinif 6grencileri i¢in beklenilen diizeyde olmadigi goriilmiistiir. Bu nedenle 6grencilerin
linite bazinda 6grenmis olduklar1 kelime ve yapilar1 hem eglenerek hem de pekistirerek 6grenmeleri
yabanci dile karsi olumlu bir tutum gelistirmeleri agisindan énem arz etmektedir. Bu calisma ile
5. smif 6. linitede (Movies) Ogrenilmesi gereken kazanimlarin 6grencilere eglenceli bir karikatiir
hazirlama araci ile kazandirilmasi ve bu yontemle 6grencilerin hem yaraticilik hem de yazma bec-
erilerini gelistirmeleri amaglanmaktadir. Uygulamanin ¢alisma grubu 5. smif seviyesinde 6grenim
goren Al seviyesinde 4’ii erkek, 6’s1 kiz olmak iizere 10 6grencidir. Ogrenciler ikili gruplar halinde
karikatiirlerini hazirlamiglardir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda Google Forms araciligiyla 6grencil-
ere On test ve son test yapilip Milli Egitim Bakanligi (MEB) iinite kazanim testi uygulanmis ayrica
ogrencilerden yazili ve sozlii olarak goriis alinmistir. Uygulama sonucunda 6grencilerin ilk kez bir
Web 2.0 aracin1 kullanmay1 6grendikleri belirlenmistir. Olusturduklar karikatiirlere ait tasarimlar ve
diyaloglarin tamaminin 6grenciler tarafindan iiretilmesi 6grencilerin yaraticilik ve yazma becerilerine
olumlu anlamda katki saglamistir.

Anahtar Kelimeler: Web 2.0 araci, yaraticilik, yazma becerisi, ikili grup.

GIRIS

COVID-19 salgin doneminde yiiz ylize egitimden uzak kalan 6grencilerin ilkokul seviyesinde
edinmeleri gereken yabanci dil yeterliklerinin beklenilen diizeyde olmadigi, bu nedenle 5. sinif
ogrencilerinin derslerde giicliik yasadig1 gozlemlenmistir. Bu baglamda 6grencilerin {inite bazinda
ogrenmis olduklar1 kelime ve yapilari hem eglenerek hem de pekistirerek dgrenmeleri yabanci dile
kars1 olumlu bir tutum gelistirmeleri agisindan 6nemli goriilmiistiir. Bahsedilen problem durumundan
yola ¢ikilarak bu uygulama ile 5. sinif 6. linite (Movies) seviyesinde 6grenilmesi gereken kazanimlarin
ogrencilere eglenceli bir karikatiir hazirlama araci ile kazandirilmasi ve bu yontemle hem yaraticilik
hem de yazma becerilerini gelistirmeleri amaglanmistir.
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Giliniimiizde yeni teknolojilerin egitim alaninda yogun bir sekilde kullanildigi bilinmekte ayni
zamanda 6grencilerin 21. yy. dijital becerilerini edinmeleri ve bunlar etkili bir sekilde kullanmalari da
beklenmektedir. Ayrica son yillarda egitim ortamlarinda kullanimi yayginlasmaya baglayan Web 2.0
araglartikincinesil web ortamiolmaklabilinmekte (Chiou, 2011) kisilerin e zamanli olarak etkilesimde
bulunup is birligi i¢inde icerik liretmelerine olanak saglamaktadir (Hulburt, 2008; McLoughlin ve
Lee, 2007; O’Reilly, 2007). Ayn1 zamanda Ushida (2005) Web 2.0 araglarinin egitimdeki etkisine
yonelik yaptigr bir ¢calismada bu araclarin 6grencilerin kaygi seviyesini artirmakla birlikte ayni
zamanda onlarin motivasyon diizeyini de yiikselttigini ve 6grencilerin derse karsi olan tutumlarinin
olumlu yonde degismesine katki sagladigini belirtmektedir. Bununla birlikte bu ¢alisma sirasinda 6ne
c¢ikan sonuglardan digeri de Web 2.0 araglar1 kullanan 6grencilerin dil 6grenme siirecinde karsilarina
cikan firsatlar1 degerlendirmede daha istekli olduklar1 ve bu araglarin dil sinifinda kullanimin ortak
bir siif kiiltiirii olusturulmasina katki sagladig: ydniindedir. Ote yandan, Chartland (2012) tarafindan
yiritiilen bir diger calismada Web 2.0 araglarinin 6grenciler arasi iletisimi gli¢lendirdigi ¢iinkii anlamli
dil tiretimine olanak sagladigi ve bdoylece 6grencilerin dil 6grenmeye olan ilgi ve isteginin arttigi
sonucuna varilmistir. Ozetlemek gerekirse bu alanda yiiriitiilen ¢alismalar bu araclarin kullanimimin
hem 6grencilerin dil 6grenme siirecine olumlu etkiledigi, onlar arasindaki iletisimi kuvvetlendirerek
is birlikli 6grenme ortaminin gelistirilmesine imkan sundugunu gostermektedir.

Tiim bu ¢alismalardan elde edilen bulgularin 1s1ginda ve bu ¢alismanin yukarida bahsedilen amaci ve
onemi dogrultusunda arastirma sorular1 da su sekilde belirlenmistir:

1. Arastirmada kullanilan Web 2.0 aracinin 6grencilerin yabanci dile karst olumlu bir tutum
gelistirmesi acisindan 6nemi var midir?

2. Kullanilan karikatiir hazirlama aracit 6grencilerin yaraticilik ve yazma becerilerine katki
saglamasi agisindan faydalt midir?

YONTEM

Bu uygulamanin ¢alisma grubu 5. sinif seviyesinde 6grenim goren Al seviyesinde 4’1l erkek, 6’s1
kiz olmak iizere10 6grenciden olugsmaktadir. Yiiriitiilen caligmada hem nicel hem de nitel veri analizi
yontemi uygulanmistir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda Google Forms araciligiyla 6grencilere 6n test
ve son test yapilip Milli Egitim Bakanlig1 iinite kazanim testi uygulanmis ayrica 6grencilerden yazili
ve s0zli olarak goriis alinmustir.

Ogrenciler okulun bilisim teknolojileri (BT) laboratuvarinda iki hafta siiresince uygun zaman dilimleri
g0z Ontine alinarak (diger derslere katilimlarini engellemeden) ikiserli gruplar halinde liniteye yonelik
kazamimlar1 kapsayacak sekilde karikatiir tarzinda diyaloglar olusturmuslardir. Ogrenciler tarafindan
olusturulan diyaloglar kendileri tarafindan seslendirilerek kayit altina alinmis ve bu yontemle ayni
zamanda telaffuz becerilerinin artmasi da saglanmaya caligilmistir.

IIk uygulama dersinde kullanilacak olan dijital aracin tanitimi yapilip gerekli bilgilendirmelerden
sonra dgrenciler siireci kendi 6grenmelerini saglayacak sekilde diizenlemeleri icin tesvik edilmistir.
Bununla birlikte 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri dikkate alinarak her uygulama caligsmasi
oncesi 0n hazirlik yaparak gelmeleri saglanmistir. Siire¢ boyunca dgrenciler 6gretmenleri tarafindan
izlenmis ve gerekli goriildigii takdirde rehberlik edilerek stireci daha rahat ve etkili gecirebilmeleri
icin olanak saglanmistir. Uygulamaya baslarken 6grencilere dijital becerilerinin ne diizeyde oldugunu
ve uygulamadan beklentilerinin neler olduguna dair bir 6n test uygulanmis, uygulama sonrasinda da
son test uygulanarak uygulama siireciyle ilgili doniit alinmistir. Uygulanmis olan 6n test ve son test
sonuglarianalizedilerek 6grencilerin uygulama 6ncesi ve sonrasidil ve dijital yeterlikleri belirlenmistir.
Ote yandan siirec esnasinda diizenli olarak gozlenen 6grencilerden iki hafta boyunca birlikte calisilan
zaman dilimi sonunda yazil1 ve sozlii olarak kisaca stirecin verimliligine ve 6grenmelerine sundugu
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katkiya dair gortisleri alinmigtir. Ayrica siire¢ sonunda tinite kazanimlarmi iceren Milli Egitim
Bakanlig1 kazanim testlerini de cevaplayan 6grencilerin iinite bazinda 6grenmis olduklar1 kelime ve
kalip climleler/ifadelere vermis olduklar1 dogru cevap sayilar1 kazanimlarin elde edilmesi hususunda
¢ikarimda bulunulmasini desteklemistir (Test analiz sonuglart sekil 1°de verilmektedir.).

Sekil 1

Meb Kazanim Testi Analizi

Test Analiz Sonuclar

Dogru Cevap WNet Ortalama;

12 _
10

8

&

Yanhs Cevap

4 Ort; 1.2

: -

0

Dogru Cevap Ot . To ;m}.ks '»g% MNet Ortalama

Kullanilan bu yontemlerin 1518inda, uygulayict olarak dgrencilerin kendi dil ve teknoloji kullanimi1
acisindan yeterliklerini 6z degerlendirme yaparak ifade etmeleri daha saglikli sonuglara ulasilmasini
saglamistir. Ayrica formatif degerlendirmenin 6nemini gostermesi agisindan 6nemli ¢ikarimlarda
bulunulmasina yardimer olmus, 6grencilerden alinan geri bildirim ve elde edilen hem nicel hem de
nitel verilerin 15181nda uygulamanin giiclii ve zay1f yonleri ortaya ¢ikarilmaya ¢aligilmistir.

SONUC VE ONERILER

5. smif seviyesinde yiiriitiilen bu ¢aligma 6grencilerin ilk kez bir Web 2.0 aracini kullanmay1 6gren-
diklerini ortaya koymustur. Aynt zamanda bu uygulama ile hem bilgisayar kullanma becerilerinin
hem de dil becerilerinin arttigi gozlemlenmistir. Olusturduklar1 karikatiirlere ait tasarimlar (fon
secimi, karakter se¢imi, olay kurgusunun olusturulmasi vb.) ve diyaloglar tamamen kendilerine ait
oldugu i¢in bu c¢aligmanin yaraticilik ve yazma becerilerine olumlu anlamda katki sagladig fark
edilmistir. Bununla birlikte uygulama oncesinde Web 2.0 araci ile ilgili bilgi sahibi olmadiklarini
ifade eden Ogrencilerden uygulama sonrasinda alinan doniitler bu aracin diyalog hazirlama siire-
cinde faydali oldugunu gostermistir. Ayrica dijital yeterliklerini arttirdigi ve grup c¢aligmasi yap-
arken gérev paylasimi hususunda becerilerini olumlu anlamda etkiledigi saptanmistir (Ogrencilerden
stirecin basinda ve sonunda Google Forms araciligiyla alinan goriisler bu boliimiin sonunda link
olarak paylasilmistir.). Uygulama sonunda ¢alismada yer alan 10 6grenciden alinan yazili goriisler
dikkate alindiginda 6grencilerin boyle bir ¢calismada yer almaktan mutluluk duydugu, ilk kez bir
dijital ara¢ kullandiklar1 ve bu aract 6grendikleri yabanci dille biitiinlestirerek kullanmalarinin on-
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lar i¢in keyifli ve yararli oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte bu uygulamanin onlarin 6grenme
stirecine olumlu katkida bulundugu, grup ¢alismasi yaparak dijital ortamda diyalog olusturmanin
onlara 6zgilin ve anlamli bir 6grenme ortami sagladig1 anlagilmistir. Hazirlanan diyaloglarin seslen-
dirilmesi stirecinde de 6grencilerin yaptiklar: telaffuz hatalar ile ilgili farkindalik kazandiklar1 ve
bu siirecin sOylem becerilerini olumlu olarak etkiledigi fark edilmistir. Diyaloglarin olusturulma
stirecinde 6grencilerin {inite igerisinde 6grenmis olduklar1 kelime ve kaliplar1 kullanmalari, onlarin
hem dijital hem de yaraticilik becerilerini gelistirmeyi saglarken, ayn1 zamanda hazirlamis olduklar1
diyaloglar i¢in uygulama iizerinden ses kaydi yapip yazma ve telaffuz (sdylem) yeterliklerini artirdigi
da gozlenmistir. Ayrica dgrencilerin uygulamay1 kullanirken eglendikleri, eglenirken 6grendikleri
bir siirecin gelistigi ve bu aktivite sayesinde ikili olarak uyumlu ve es giidiimlii calismanin 6nemini
kavradiklar1 gozlemlenmistir.

Uygulama sonrasinda bu tarz bir ¢alismanin Web 2.0 araglar ile ilgili bilgisi olmayan ya da asgari
diizeyde bilgi sahibi olan 6grenciler tarafindan kullanilabilecek diizeyde oldugu diisiiniilmektedir.
Uygulamanin hem yazma hem de sdylem becerisine olumlu katki sagladigi goézlenmistir,
ogrencilerin tasarlama ve kurgulama becerileri ile ilgili fayda sagladig1 goriisii 6grenciler tarafindan
desteklenmektedir. Bu nedenle bu yeterliklerinin gelistirilmesi konusunda bu aracin kullanimi
yararli olacaktir. Ayni zaman diliminde uygulamanin bir¢ok kisi tarafindan kullanimi uygulamay1
yavaglatabilmektedir, bu nedenle kiiciik gruplar ile ¢alisiimasinin daha uygun olacagi diisiiniilmektedir.
Ayni kullanici adi ve sifre ile giris yapilarak farkli uygulamalarin yapilmasi, daha dncesinde hazirlanan
uygulamalarin silinmesine sebep olabilmektedir, bu nedenle es zamanl yapilacak olan ¢alismalarda
gruplarin farkli kullanici ad1 ve sifre ile giris yapmalarinin daha saglikli olacaktir. Yapilan ¢aligmalarin
kaydedilmesi gerekmektedir, kaydedilmeyen caligsmalar otomatik olarak silinmektedir. Bu hususun
g6z Oniinde bulundurulmasi faydali olacaktir.

Ogrenciler tarafindan cevaplanan 6n test ve son test sonuclarma asagidaki linklerden ulasilabilir.
On test

https://docs.google.com/forms/d/1ygnpO8YnxvbHZYEsW_R7V8Lj7BLcerMoYGepS3E-fqc/
viewanalytics

Son test

https://docs.google.com/forms/d/1ug3PO7LvSTxHGVja0eORxBKt-tIGymV6DZMSTErDrXc/
viewanalytics
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EK 1

Sekil 2
Osrenci Grubu Tarafindan Hazirlanan Bir Uygulama Ornegi (Zimmerman, 2022)

AFTER YOU SIGN IN BE SURE TO CLICK ON THE "SAVE" BUTTON SO YOUR CREATION WILL BE ADDED TC YOUR LIST OF COMICS!
AS YOU MAKE CHANGES TO YOUR COMIC, BE SURE TO CLICK ON THE "UPDATE" BUTTON TO SAVE YOUR EDITS.

NAME YOUR COMIX |movizs 1 AUTHOR'S NAME | Muhammed Ensar&Muhammed Ali |
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Okay. see you In
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Age

tommorow

Hi, Hello, can we
Muhemmed buy two tickets
naor for Zootropolis?

Box office course,
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990. are.

Munammed
Al

Notlar

Calisma grubunda yer alan 6grencilerin velilerinden izin dilekgeleri alinmistir.
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eTWINNING PROJELERININ OGRENCILERIN DiL BECERILERINE
KATKILARI: BEN DE BURADAYIM

Seyhan YILMAZ
Ordu Fatsa Toki Ortaokulu

seyhansenyilmaz06@gmail.com

Simif Seviyesi 7
Yas Grubu 11-14
D-AOBM Seviyesi Al
E7.5.SI1. Students will be able to ask questions about preferences
of other people.
Ogretim Programu ile E7.5.S12. Students will be able to talk about past events and
Mliskilendirilen Kazamimlar | personal experiences.
E7.6.SI1. Students will be able to talk about arrangements and
sequences of actions.

OZET

Saglikl1 ve etkili iletisim ¢ocugun kendine giiveninin ve ¢evresine saygisinin gelisimi i¢in en 6nemli
kaynaklardan biridir. Cocugun iletisim becerileri gelistirmesinde ailenin ve okulun rolii biiytiktiir.
Ogrencilerin kendini birey olarak algilamasina, 6z giivenini kazanmasina, hem Tiirk¢e hem de yabanci
dilde iletisim becerilerini gelistirmelerine olanak saglamak i¢in yurt dis1 proje uygulamalart biiytik
onem tagimaktadir. Bu uygulamanin amaci, yabanci dili kullanarak 6grencilerin iletisim becerilerini
gelistirmektir. Uygulama 3 yabanci, 10 Tiirk okul ortakli veli ve 6gretmenlerin rehberliginde toplam
87 dgrenciyi igeren bir e-Twinning proje ¢alismasidir. Yaklasik {i¢ ay siiren uygulama siirecinde
cesitli etkinlikler ve {irtinlerle 6grencilerin yabanci dili etkili ve yasamin iginde kullanmalarina
olanak saglanmistir. Uygulamada proje temelli ve yaparak yasayarak 0grenme, yaratici diisiinme,
oyun temelli 6grenme ve iletisimsel yaklasim metotlar1 uygulanmistir. Yabanct ortaklarla ¢evrim
i¢i toplantilar diizenlenerek 6grencilerin yabanci dilde konusmalarina firsat verilmistir. Ogrenciler
tanisma toplantisinda yabanci 6grencilerle Ingilizce konusarak kendilerini tanitmuslardir. Ilgi
alanlarindan, hobilerinden ve giinliik rutinlerinden bahsederek paylasimlarda bulunmuglardir. Yapilan
etkinliklerde dort dil becerisinin de aktif bir sekilde kullanilmasina firsat olusturulmustur. Uygulama
sonunda uygulamaya katilan 6grencilerde katilmayanlara gore Ingilizce konusma istekleri artmus,
uygulama siirecinde yabanci ortaklarla yapilan ¢evrim i¢i toplantilarda konusma aktivitelerinde 6z
giiven, iletisim, is birligi yapma becerileri geligsmistir.

Anahtar kelimeler: Yabanci dil egitimi, iletisim becerileri, 6z giiven, eTwinning projeleri.

GIRIS
Dil bilmek, dili kurallarina ve yapisina uygun olarak 6grenmekten ya da kelime bilgisinden ibaret
degildir. Liselere Giris Sistemi (LGS)’ne hazirlanan 6grenciler ve veliler i¢cin dil bilmek dort sik

arasindan dogru cevabi isaretlemek olarak diistiniilmektedir. Ders i¢i performanslarsa 6grenciler
okuma, yazma, anlama becerilerini severek yapabiliyorken dinleme ve konusma becerilerinde (Tiirk
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dgrencilerin gogunda) baz1 sorunlar yasanmaktadir. Isteksizlik, cekingenlik ve yanlis yapma korkusu
cogu 6grencide gozlenmektedir (Celebi, 2020). Yazili ve ¢oktan segmeli sinavlarda yiiksek puanlar
alarak basarili olmalaria ragmen, sozli iletisim ve konusma becerilerinde basarisiz olmaktadirlar.
Tiirkiye baglaminda incelendigi zaman da Ingilizce 6gretiminde fark edilir diizeyde zorluklar
yasandig1 gozlemlenmektedir ve yapilan gesitli yatirimlara ve harcanan ¢abalara ragmen yabanci
dil 6gretiminde basarili olundugunu sdylemek miimkiin degildir (Demirpolat, 2015). Education
First (EF) tarafindan yaymlanan ingilizce Yeterlilik Endeksi’ne (English Proficiency Index, EPI)
gore Tiirkiye yabanci dil yeterliligi ag¢isindan yapilan siralamada 100 iilke arasinda “diisiik seviye
yeterlilik” olarak belirlenen 69. siradadir (E.F., 2020). Bu rapor sonucuna gore Tiirkiye’de Ingilizce
ogrenme konusunda c¢esitli zorluklar yasandigi goriilmektedir. Bu 6n yargidan ve basarisiz olma
ihtimali algisindan kurtulmak, dili aktif, yasayarak ve kullanarak 6grenebilmek yani dilin ig¢inde
olabilmek i¢in okullarda degisik uygulamalar yapilmaktadir. eTwinning proje uygulamalar1 da
bu uygulamalardan biridir. Bu proje uygulamalar1 6grencilerin kendini birey olarak algilamasina,
0z giivenini kazanmasina hem Tiirkge hem de yabanci dilde iletisim becerilerini gelistirmelerine
yardimc1 olmaktadir (eTwinning projeleri Avrupa okul ag1 olarak nitelendirilen eTwinning portalinda
resmi olarak yapilan, internet giivenligine ve etik kurallara dikkat edilen, veli izin belgeli, Avrupa
ortakli okul projeleridir.). Uygulanan bu ¢alisma ortak okullar arasi is birligine dayali, hazirlanan
iirinlerde her 6grencinin ¢alismasi olan, plan ve program ¢ercevesinde hazirlanmis uluslararasi bir
uygulamadir. Ogrenciler siireci yaparak yasayarak yonetmislerdir. Uygulama disiplinlerarasi bir
yaklagimla yiiriitiilmiistiir. Yiriitiilen ¢aligmalar yabanci dil miifredatinin yani sira Tiirkge, bilisim
teknolojileri, gorsel sanatlar, teknoloji ve tasarim, rehberlik, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi derslerinin
miifredati ile de baglantilidir. Ogrenciler uygulamanin pedagojik ve miifredat programi hedeflerini
destekleyecek yas ve becerilerine uygun BT araglarini kullanmislardir. Benjamin Franklin’in de dedigi
gibi “Bana bir sey anlatirsan unuturum. Ogretirsen hatirlarim. Ama beni ise dahil edersen dgrenirim.”
yaklasimiyla yiiriitiilen uygulama kapsaminda 6grenciler yabanci dil 6grenme ve ezber kalip¢iliginin
disina ¢ikarak siirecin i¢inde yaparak yasayarak, siireci yoneterek, uygulama ile ilgili planlamalarda
kararlar alarak , dil becerilerini aktif kullanarak uygulamanin hedeflerine ulasmislardir.

YONTEM

Bu ¢alismanin amaci, ortaokul dgrencilerinin Ingilizce 6grenmede yasadiklari zorluklar: farklr veri
kaynaklar1 araciligiyla belirlemek ve bu zorluklara yonelik 6grenci, 6gretmen ve veli goriislerine
dayal1 ¢oziim Onerilerini sunmaktir. Calismada, ortaokullarda 6grenim gdren Ogrenciler, dgrenci
velileri ve ¢ogunlukla Ingilizce 6gretmenleri ile calisilmistir.

Calisma ii¢c yabanct (Romanya, Slovakya, Letonya), 10 Tiirk okul ortakli, 13 brans 6gretmenin
rehberliginde toplam 87 6grenciyi ve velilerini igeren bir ¢alismadir. Calismada sekiz yabanci dil
Ogretment, bir Tiirk¢e 6gretmeni, bir psikolojik danisman, bir sosyal bilgiler 6gretmeni, bir din kiiltiiri
ve ahlak bilgisi 6gretmeni ve bir meslek dersi 6gretmeni bulunmaktadir. Bu 6gretmenler uygulamada
takim kaptanlig1 yaparak gruplarindaki 6grencilere rehberlik etmislerdir.
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Sekil 1

Karisik Ulke Takim Kaptanlari ve Uretilen Eserler

-~
4 -ﬁ_—:—- =
Coric BooK TEAN - IPEK ATICI —FIRAT Y AEDIRAN r-ﬁ,-_f
: SEYHAN YILNAZ - SOLVITA VENCIUNA y -
: FATNA BAYHAN -RABIA YERUKAYA
: SALMA BOZ -SABRIYE YILDIRN1
: MURCAN SAELAMN -DIANA APACHITEI
: NESUMHAN ABQASOELU -HALIL IBRAHIN AKBULUT

Uygulama {i¢ ay siirmiistiir. Siire¢ boyunca sozlii, sdzsiiz ve kiiltlirlerarasi iletisime yonelik ¢aligmalar
yapilmistir. Bu caligmalara 6rnek olarak aile i¢i iletisime yonelik brosiir hazirlanmas, etkili iletisim
yontemlerini arastirma ve yontemleri uygulamaya yonelik sunumlar hazirlanmus, etkili iletisim konulu
uzman goriismeleri yapilmis, e-dergi ve e-kitap hazirlanmus, iletisim engellerine yonelik etkinlikler
yapilmistir.

Sekil 2

Hazirlanan Iletisim Konulu Brostir

Bu calismalara ek olarak 6grenciler tarafindan Ingilizce anketler ve sloganlar hazirlanmus, Ingilizce
oyunlar oynanmus, Ingilizce yeni yil tebrik kartlar hazirlanarak yabanci ortak okullara génderilmis,
Ingilizce iletisim konulu siir yazilmistir. Tiim iiriinler hem Ingilizce hem Tiirkce olarak dort
beceriye hitap edecek sekilde hazirlanmistir. Ortak okullar arasi iletisim ve toplantilar Ingilizce
konusarak ve yazisarak yapilmistir. Boylelikle uygulama boyunca yabancilarla konusma etkinlikleri
gerceklestirilmistir. Zoom toplantilarinda iletisim Ingilizce olarak yapilmis, anlasiimayan kisimlarda
Tiirk¢e geviriler yapilmistir. Uygulamada iletisim, dinleme ve konusma becerilerini gelistirmeyi
amaglayanProje Tabanli Ogrenme metodolojisikullanilmistir. Ogrenciler faaliyetleriginde etkinliklere

200



katilip basit kelimeler kullanarak giindelik hayatlarini agiklamistir. Uygulama dort dil becerisinin
tamamin1 kullanmalarin1 hedeflemistir. Yukaridaki etkinliklerde bahsedildigi iizere okumayi,
yazmay1, dinlemeyi ve konusmayi tesvik etmek amaglanmis ve uygulama sonunda bu amaglara
ulasildig1 goriilmiistiir. Bireysel ¢alisma, daha kii¢iik ve daha biiyiik gruplarda calisma, tartisma,
gbzlem, gosteri, oyunlar, drama etkinlikleri uygulama ic¢inde keyifle yapilan ortak ¢aligmalardir.
Uygulama boyunca &grenciler yaparak yasayarak deneyim sahibi olmuslardir. Ogrenciler oyunlar
hazirlamakta gorev almis, afis ve logolar hazirlayarak oy verme siirecine katilmiglar, drama igin
senaryolar hazirlayip ve kendilerini tanitmak i¢in VOKI avatarlari olusturmuslardir. Kendi sehirlerini,
okullarmi tanitan videolar olusturup arkadaslariyla paylasmislardir. Bu etkinlikler ile disiplinlerarasi
gecis de saglanmistir. Ornegin, 6grenciler kendilerini tanitmak icin VOKI avatarlarini hazirlarken
BT dersinin miifredatin1 da pekistirmis, bilgisayar ile ilgili Ingilizce terimleri de 6grenmislerdir.
Uygulama basinda, uygulama siiresince ve bitisinde 87 6grenci, 87 veli ve 13 6gretmen On test ve
son testlere katilmiglardir. Uygulama dncesinde 6grencilere, velilere ve 6gretmen ortaklara on testler
ve anketler uygulanmistir. Caligma bitiminde de son testleri uygulayarak bir degerlendirme raporu
cikarilmistir. Yapilan 6n test uygulamasinda 6grencilerin hem ana dilde hem de yabanci dilde iletisim
becerilerinin oran1 %79,2 olarak belirlenmistir. Uygulama bitiminde yapilan son test ¢aligmasinda ise
bu oran %100 olmustur.

Sekil 3

Veli On Degerlendirme Son Degerlendirme Analiz Raporu

* Yapilan veli anketi 6n sonucunda %58,2 si cocugunun ilk eTwinning projesi oldugunu
belirtmisti. Yapilan son test ile kiyaslandiginda Velilerimiz %100 oraninda gocuklannin projeye
katilmalarindan mutlu olduklanini séiylemislerdir. On test ve sontest kiyaslamalanna gore
%100 oraninda gocuklaninin kendilerini ifade edebildigini, cocuklannin proje jle_empati
becerisinin gelistigini belirtmistir. Aynica dntest sonuglaninda web2 araglan hakkinda ok bilgi

sahibi olmayan velilerimiz, son anket sonuglarina gére bu proje sayesinde cocuklarninin Canva,

Pixton, Chatterpix, voki, Storyjumper, Wordart, Bitmaoji gibi web2 araclanin kullanmay
dérendiklerini ifade etmislerdir. Anket kiyaslamalanmizdan Velilerimizin %58.5 i Projemizin

cocugu icin faydal oldugunu disiinmektedir. Ontest ve sontest anket sonuclarn

kiyaslandifinda veliler agisindan da projemiz hedeflerine ulagmstir.

* In the preliminary results of the parent survey, 58.2% stated that it was their child's first
eTwinning project. Compared to the last test, our parents said that they were 100% happy
with their children's participation in the project. According to the pre-test and post-test
comparisons, he stated that 100% of his children were able to express themselves, and their
children's empathy skills improved with the project. In addition, our parents, who were not
very knowledgeable about web2 tools in the pretest results, stated that their children
learned to use web2 tools such as Canva, Pixton, Chatterpix, voki, Storyjumper, Wordart,
Bitmoiji, thanks to the latest survey results. From our survey comparisons, 98.5% of our
Parents think that our Project is beneficial for their child. When the pretest and posttest
survey results are compared, our project has reached its goals in terms of parents.
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Sekil 4
Ogrenci On Degerlendirme Son Degerlendirme Raporu

[ 1am here” elwinning Projesi Ogrenci On Test- Son Test
Degerlendirme Analizidir

= ‘Yapilan &n ve son testler kiyaslandi@inda % 35 oraninda &grencilerimizin ilk eTwinning
projeleri oldugu anlasilmistir. Ofrencilerimiz hem &n testte hem de son testte bu projeye
katilmaktan %1oo mutlu olduklanni belirtmislerdir. Ogrencilerimiz anketlerinde projemizin
okul basanlanim olumlu etkiledigini ifade etmiglerdir. ilk test sonuglarinda empati
becerilerinin ve topluluk 6niinde kendilerini ifade edebileceklerini hedefleyen
darencilerimizin %97 si bu hedeflerine ulasarak iletisim becerilerinin gelistigini ifade
etmislerdir. %95 i tekrar bir eTwinning projesine katilmay planladiklanin ifade etmislerdir.
Yapilan dintestte O@rencilerimizin projeden beklentileri.kendilerini gelistirmesini, daha iyi
iletisim kurmak, ingilizcesini jlerletmek,eglenmek, empati becerisini gelistirmek, derslerine
katli saglayacak,web?2 araglanni 6grenip kullanabilmek, topluluk icinde daha iyi
konusabilmektir. Sontest sonuclarninda bu hedeflere ulagsildigi agikga garilmektedir.

*  \When the pre and post tests are compared, it has been understood that tis project is 35% of
our students’ the first eTwinning projects. Our students stated that they were 100% happy to
participate in this project both in the pre-test and the post-test. Qur students stated in their
surveys that our project had a positive effect on their school success. In the first test results,
57% of our students, who aimed that they could express themselves in front of the
community and empathy skills, stated that their communication skills improved by reaching
these goals. 95% stated that they plan to participate in an eTwinning project again. In the
pretest, our students' expectations from the project are to improve themselves, to
communicate better, to improve their English, to have fun, to improve their empathy skills,
to learn and use web?2 tools that will contribute to their lessons, and to speak better in the
community. In the posttest results, it is clearly seen that these targets have been achieved.

On test ve son test calismalar1 Google Forms uygulamasi kullanilarak yapilmistir son asamada iki
calismanin analizi ¢ikarilmigtir. Bu ¢aligmada tiim katilimeilarin gerek nicel gerek nitel veri toplama
siirecinde onaylar1 alinmis ve tim katilimcilara caligmayla ilgili bilgilendirme yapilmistir. Tim
katilimcilar ¢alismanin veri toplama siirecine goniillii olarak katilmislardir. Arastirma sonuglarinin
sadece bilimsel amagla kullanilacagi konusunda da bilgilendirilmislerdir. Ogrencilerin velilerinden
uygulama kapsaminda veli izin belgeleri alinmistir.

SONUC VE ONERILER

Uygulama dncesinde yapilan anket sonucunda katilime1 grencilerin, uygulama dncesinde, Ingilizce
ogrenmede orta diizeyde zorluk yasadiklari tespit edilmistir. Katilimer dgrencilerin Ingilizce 6grenme
siirecinde duyussal sorunlar, Ingilizce kelimelerin okunuslariyla yazilislarmmn farkli olmasi, telaffuzu
benzer kelimeleri karistirma, kelime bilgisi eksikligi, dil bilgisi kurallarina uygun climle kuramama,
derslerde ve ders diginda dort temel dil becerisine yonelik yeterince etkinlik yapilmamasi gibi
konularda sorunlar yasadiklar: ifade edilmistir. Uygulama sonunda 6grenci, veli ve 6gretmenlerden
uygulamay1 yazili olarak degerlendirmeleri istenmistir. 13 6gretmen ve 87 veli tarafindan yapilan
degerlendirmede projenin 6grencilerin Ingilizce ve Tiirkge konusma ve iletisim becerilerinde ilerleme
ve 0z giiven kazandiklar ifade edilmistir. Tiim bu testler ve anketler Google Forms kullanilarak
¢evirim i¢i bir sekilde yapilmistir.
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Uygulama oOncesinde %79,2 olarak ¢ikan iletisim becerisi uygulama sonunda %100’e ulagmistir.
“Iletisim ¢ocugun en onemli ihtiyacidir.” diisiincesi ile baslatilan uygulama kartopu misali
yuvarlanarak 6grencilere, ailelerine ve topluma hizmet etmeyi basarmistir. Bu uygulama ile etkili
iletisim ve empati becerisi kazandirmak, yabanci dil ile iletisimde 6z giivenini gelistirmek, 6z dilini
ve 6grendigi yabanci dili dogru ve etkili kullanmalarini saglamak, Web 2.0 araglarini kullanabilmek
amagclanmistir. Ingilizce dersi agisindan hedeflenen dort dil becerisine hitap edebilmek uygulama
olarak ulasilan hedeflerdendir. Ogrenciler uygulama boyunca ortak okul dgrencileriyle Ingilizce
konugmuslar ve boylelikle de geri planda kalan dinleme ve konusma becerilerini 6n plana ¢ikararak
aktif olmusglardir. Uygulama sayesinde ¢ocuklar ve veliler teknolojik aletlerin sadece eglence amach
kullanilmadigini, egitim odakli da kullanildigin1 yaparak dgrenmislerdir. Ogrencilerde bircok olumlu
degisiklik olmustur. Yabanci dil becerilerinin gelismesine ek olarak, sorunlardan korkmadan ¢6ziim
iiretme ve etkin iletisim kurma becerisi, teknolojiyi etkin kullanma, arastirma, yaratici ve elestirel
diisiinme becerileri énemli Slciide gelismistir. Ogrenciler iizerinde dijital beceri gelistirme, farkli
kiiltiirleri tanima, sorumluluk alma, gerekli olan iletisim duygusunu gelistirme, tiim c¢alismalarda
motivasyon duygusunu artirmistir. Ogrenciler Canva programu ile afis, logo ve sunum yapmayi,
Storyjumper uygulamas ile e-kitap olusturup seslendirmeyi, Pixton uygulamasi ile karikatiir ve
avatar olusturmayi, eTwinning portali1 kullanmayi, internet giivenligini 6grenmislerdir. On ve
son anket calismalarina katilmiglardir. Anketlerle veliler de projenin analizini yapmistir. Tiim bu
caligmalar1 yabanci dillerini kullanarak yaptiklart i¢in ¢ekingenlik ve suskunluklari azalmistir.
Olumlu sonuglarla geri doniitler alinan uygulamada istenilen ve hedeflenen kazanimlara ulagildigi
goriilmistiir. Uygulamanin yayginlastirilmasi i¢in sosyal medya hesaplari, okul web siteleri ve EBA
portali kullanilmistir. Bu sayede uygulama sadece ¢alisma ortaklari ile sinirli kalmayip topluma da
faydal1 bir uygulama haline gelmistir. Bu bildiri sayesinde projenin ve iyi ornek olarak segilen bu
uygulamanin daha da yayginlasacag: diisiiniilmektedir. Ingilizce 6grenimine yonelik bazi oneriler
eklenebilir. Dil 6grenmek siirece yayilmis bir 6grenmedir. Dil 6grenmeyi ve akict bir sekilde
konugabilmeyi zamana yaymak gerekmektedir. Bu siire¢ i¢inde ana dili ingilizce olan bir arkadas
edinip konusma pratikleri yapilabilir. ingilizce kelime oyunlar1 oynanabilir, giinliik tutulup kitap
okunabilir. Yabanci yayinlar, dergiler, gilinliik haberleri iceren internet siteleri takip edilebilir.
Kelime 6gretimi i¢in kelimeleri 6bekler halinde es dizimli olarak (collocations) ve baglam igerisinde
ogretmek, iist siniflarda (7 ve 8. smiflarda) kelimeleri Ingilizce es anlamlariyla 6gretmek, gergek
nesneler (authentic materials) kullanmak, kelimelerin anlamin1 baglamdan ¢ikarim yaptirmak veya
viicut diliyle (pandomim, drama yoluyla) buldurmak gibi ydntemlerden yararlanilabilir. (Ozer,
2022) Konugsma becerisinin ve telaffuzun gelisebilmesi i¢in yabanci dilde sarkilar, radyo yayinlari
dinlenebilir ya da haber kanallar1 takip edilebilir. Sonug olarak yabanci bir dili 6grenmek i¢in caba
gostermek, emek vermek ve zaman ayirmak gereklidir.
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KOY OKULLARINDA DIiL EGITIMINDE MATERYAL GELISTIRME VE
DEGERLENDIRME

Seyma TURAN
Kars Esenyazi Ortaokulu

seymaturantr@gmail.com

Sinif Seviyesi 7
Yas Grubu 13-14
D-AOBM Seviyesi A2

E7.3.SI1. Students will be able to talk about past events with

Ogretim Programu ile definite time

Nigkilendirilen Kazammlar | g7 3 5p1. Students will be able to describe past events and
experiences.

OZET

Materyal gelistirme hem bir ¢alisma alan1 hem de pratik bir girisimdir. Bir alan olarak dil 6gretim
materyallerinin tasarimi, uygulanmasi ve degerlendirilmesinin ilke ve prosediirlerini inceler (Brian
Tomlinson). Ayrica ingilizce dil 5gretim materyalleri, ingilizce egitiminin bel kemigini olusturmustur
(Tomlinson&Mashura, 2017). Dil 6grenmeyi kolaylastirmak i¢in 6gretmenler tarafindan materyaller
kullanilmaktadir. Ancak dil 6greniminde kullanilan materyaller, daha 6nce pek ¢ok imkana sahip
olan 6grenciler ile bu imkanlara hi¢ sahip olmayan 6grenciler lizerinde ayni etkiyi mi yaratiyor? Bu
calismanin amaci, herhangi bir teknolojik ara¢ gere¢ ve oyun alani bulunmayan kdy okullarindaki
ogrenciler i¢in basit araglarla birlikte sunulsa bile dil 6greniminde materyal kullaniminin ne kadar
onemli oldugunu ortaya koymaktir.

Anahtar kelimeler: Koy okullari, materyal gelistirme, dil 6grenimi.

GIRIS
Cogu dil 6gretmeninin ders kitaplarini kullandig1 ve higbir ders kitabinin her (hatta herhangi bir)
smifin ihtiyaglarini ve isteklerini karsilayamayacagi yaygin olarak kabul edilmektedir (Tomlinson,
2010). Bu, “Her 6gretmen bir materyal gelistiricidir.” anlamina gelir (English Language Centre,
1997). Tomlinson’a (1998) gore materyaller, dil 6grenimine yardimei olan her sey olarak kabul edilir.
Herhangi bir dil 6grenme stireci geleneksel olarak basili materyallere veya basili olmayan materyallere
ithtiyag duyar. Merkez okullarinda ayni yas grubu, ayni amaca yonelik hazirlanan materyaller,
Ogrencileri bir noktaya kadar tatmin edebiliyorken koy okullarindaki 6grenciler i¢in kullanilan ayni
materyallerin 6grenciler iizerinde farkli bir etkisi oldugu gdzlemlenmektedir. Oyle ki kdy okulundaki
ogrenciler derse daha fazla ilgi duyuyor ve derse ayni oranda katilim gdésteriyorlar. Bunun yami
sira merkez okullarinda kullanilan materyaller, 6grencinin giinliik hayatinda siklikla gérdiigt, sahit
oldugu, bildigi etkinlikler, faaliyetler oldugundan materyaller ayn1 yas grubuna uygulansa da koy
okullarindaki kadar umulan ilgiyi bulamamaktadir. Bunun yani sira kdy okullarindaki 6grencilerin en
kiiciik etkinlik, faaliyet, oyun vb. dersigerikleriile cok kolay bir sekilde motive oldugu gézlemlenmistir.
Bu durum da bizlere “Ayni yas grubu, ayni dersin ve konunun amaglarina yonelik secilen materyaller
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koy okullar1 ve merkez okullarina gore dikkatcekme, motive edici 6zellikleri agisindan farklilik m1
gosteriyor?” sorusunu giindeme getiriyor.

YONTEM

Calismada 7. siif Ogrencilerine uygulanan 6grenci merkezli 6grenme yaklasimi kullanilmigtir.
Uygulama, teknolojik eksiklikleri bulunan bir kdy okulunda gerceklestirilmistir. Iki hafta boyunca
farkli etkinlikler ve oyunlar 6grencilere sunulmustur. Bu etkinliklerden bazilari1 agagida sunulmustur.

Tahtaya fiillerin 10 basit halini igeren iki farkli karton ilistirilir. Balonlar iki 6grenciye verilir.
Ogrencilerden tahtada karistirilan fiillerin ikinci hallerini iceren kagitlar1 balonu sektirerek tahtadaki
ilgili fiile yapistirmalar1 beklenir. Ogrenciden balonu diisiirmemesi ve dogru fiili dogru yere
yapistirmasi beklenir. Bitiren ilk kisi kazanir. Fiillerin gegmis zaman kipini 6grenmek i¢in oynanan
bir oyundur. Bu etkinlik i¢in bir ders saati kullanilmistir.

Bir kelime testi olarak hedeflenen kelimeleri bilen 6grenciler sanal gozliikk deneyimi ile 6diillendirilir.
Ogrencilerin kelime dagarcigiin gelistirilmesi amaglanir. Biiyiik bir karton dért pargaya boliinmiistiir.
Her boliimde 6grenilmesi hedeflenen kelimelerin resimleri arka arkaya sekiz defa yerlestirilmistir.
Ogrenciler her kelime siitununun basina gelir. Karton {izerine yazilan kelimeler de biiyiik bir zarm
her iki tarafina yapistirilir. Ogretmen zarlar1 atar ve 6n tarafinda resim bulunan siitundaki dgrenci bir
adim ilerler. Bitis ¢izgisine ulasan ilk kisi oyunu kazanir. Bu etkinlik icin bir ders saati kullanilmigtir.
Ogrencilerin, Ingilizce sayilar1 daha iyi kavramas1 agisindan tombala oyunu getirilir. Ogrencilere
tombala kagitlar1 dagitilir. Kutudan gekilen sayilar Ingilizce olarak dgrencilere okunur, kagidinda bu
sayidan olan bu saymin istlinii ¢izer. Kendi kagidindaki sayilarin tamami ¢ikan ilk 6grenci tombala
yaparak oyunu kazanir. Merkez okullardaki 6grencilerin aile ortaminda siklikla oynanan bu oyunun,
koy okullarinda adinin bile bilinmemesine bagli olarak daha fazla ilgi ile oynandig1 gorilmiistiir.
Merkez okullarindaki 6grenciler bu oyun devam ettirirken kdy okullarindaki kadar ilgi gérmemis,
dikkat ¢ekiciligi agisindan istenilen seviyeye gelinememistir. Koy okullarindaki 6grenciler daha 6nce
bu oyunu hi¢ duymadiklarini ifade etmis, oyun ile 6gretilen bu kazanimi basari ile tamamlamiglardir.
Bu etkinlik i¢in bir ders saati kullanilmstir.

Ogrencilere kelime bilgisini kazandirmak i¢in sinifa Jenga oyunu getirilir. Jenga bir tiir denge ve
konsantrasyon oyunudur, amag ise dogru blogu almaktir. Jenga oyunu esit parcalara boliinmiis tahta
bloklarin {ist {iste dizilimi ile olusturulan kuledir. Tahta bloklar1 teker teker ¢ekip iiste dizerek kule
ylikseltilmektedir. Dil 6gretimi i¢in kullanilmasi agisindan bloklara kelimeler yazilir. Herhangi bir
blok kuleyi diisirmeden cekilir. Cekilen bloktaki kelime ile 6grencinin cliimle kurmasi beklenir.
Buradaki amag 6grencilerin kelime bilgisini 6lgmek ve climle kurmasini desteklemektir. Bu oyun da
koy okullarindaki 6grenciler tarafindan bilinmediginden 6grencilerde bliyiik merak uyandirmistir. Bu
etkinlik icin bir ders saati kullanilmigtir.

Ogretmen renkli birgok balona Ingilizce kelimeler yazar. Bu kelimeleri bir smifta olusturdugu alana
yerlestirir. Yerlestirilen bu alana daha dnceden olusturulmus gruplardan birer temsilci olmak iizere
iki kisi girer. Ogretmen bir kelime sdyler ve 6gretmenin sdyledigibu kelimenin oldugu balonu ilk
bulan kisi bu kelime ile ciimle kurar. Balonu ilk bulan ve climlesini kuran grup bir puan alir. Bu
etkinlikteki amag, 6grencilerin kelime bilgisini gelistirmek, onlar1 kazanima dair ctimle kurmasi i¢in
desteklemektir. Bu etkinlik i¢in bir ders saati kullanilmistir. Ayni1 etkinlikler ayn1 seviyedeki merkez
okullarinda kullanilmustir.

Calismanin amaci agiklayici ve tanimlayict amaglara yonelik olup arastirma stratejisi olarak durum
caligmas1 ve saha ¢alismasi tercih edilmis, veri toplama teknigi olarak anket kullanilmistir. 1ki hafta
boyunca bu etkinlikler uygulanmis, sonuglar derlenmistir.
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Koy okulundaki 6grencilere siireci pratiklik, etkililik, zaman kazandirici ve dgretici yonlerden
degerlendiren anket verildi. Ogrencilerden ¢cok tatmin edici degil, tatmin edici degil, nétr, tatmin edici
veya cok tatmin edici seceneklerinden birini isaretlemeleri istendi. Ogrencilerin %100’ii materyalleri
pratik ve “oldukca tatmin edici” bulmaktadir.

Ogrencilerin %42’si materyalleri etkililik agisindan “tatmin edici”, %581 ise “olduk¢a tatmin edici”
bulmaktadir. Ogrencilerin %28’i materyallerin zaman kazandiric1 olmasin “yeterli” ve %72’si “gok
tatmin edici” olarak belirtmistir. “Ogreticilik” maddesi agisindan dgrencilerin %100’{i materyalleri
“olduke¢a tatmin edici” bulmaktadir.

Merkez okullardaki 6grencilere siireci pratiklik, etkililik, zaman kazandirici ve ogretici yonlerden
degerlendiren anket verildi. Ogrencilerin %60°1 materyalleri “pratiklik” agisindan ve “oldukca tatmin
edici”, %351 “tatmin edici”, %5°i ise “ndtr” bulmaktadir. Ogrencilerin %38’i materyalleri “etkililik”
acisindan “tatmin edici”, %181 olduke¢a tatmin edici, %23’l notr, %12’si tatmin edici degil, %9°u
“hig tatmin edici degil” seklinde degerlendirmistir. Ogrencilerin %551 “zaman kazandiric1” olmasini
“oldukea tatmin edici”, %34’ “tatmin edici”, %8 I notr, %31 “tatminedici degil” olarak belirtmistir.
“Ogreticilik” agisindan 6grencilerin %48’ “oldukca tatmin edici”, %30’u “tatmin edici” %12’si
“notr”, %81 “tatmin edici degil”, %2’si1 “hi¢ tatmin edici degil” bulmaktadir.

En ufak bir farkli materyal bile kdy okullarindaki 6grenciler icin etkili bir 6gretim araci olarak
goriildii. Imkanlar1 olan diger okullarda giinlerce hazirlanan materyaller sosyal hayatlarinda her giin
benzer oyunlarla i¢ ice gectigi icin ilgi gormese de bu materyaller kdy okulu dgrencileri igin en iyi
ogrenme ydntemlerine doniismiistiir. Ogrencilerin kelime hazinelerini ve dil bilgilerini gelistirme
isteklerinin daha fazla arttig1 gozlemlenmistir. Giinliikk hayatlarinda bu tiir oyunlar1 oynamadiklari
icin derslerde yapilan etkinliklerin daha dikkat ¢ekici oldugunu belirtmislerdir.

Bu c¢alismanin sonuglarina gore materyal seciminde uygulanacak Olgiitlerden asagidaki sorularin
yani sira Ogretmenlerin, dgrencilerin giinliik hayattaki imkanlarin1 da gdz Oniinde bulundurmasi
gerekmektedir. Giinlik hayatinda siklikla gormiis olduklart bir materyal, smif iginde istenilen
diizeyde ilgi ¢ekiciligi saglamayacaktir. Bunun yani sira kdy okullarinda bu etki daha {ist diizeyde
gozlemlenecektir. Basit bir oyun olan deve ciice oyunu bile dgrencilerin giidiilenmesi i¢in yeterli
olacaktir. Ozellikle sanal gozliikkle odiillendirilenoyunda kdy okulu &grencilerinin en iist diizeyde
katilim gosterdigi gdzlemlenmistir. Bu 6grencilerin evde interneti dahi olmadigindan bu giidiilemenin
onlar i¢in en iist seviyeye ulastigigdzlemlenmis olup etkinlikler igerisinde 6grenciler tarafindan en
cok begenilen etkinlik olarak degerlendirilmistir. Giinliik hayatlarinda, evinde televizyon olmayan
ogrenciler bu giidiilenmeyi en iist seviyede gosterirken merkez okullarindaki 6grenciler benzer
diizeyde giidiilenmemistir.

Secilen materyal 6gretim programiyla uyumlu mu?

Materyalin icerdigi mesajlar dogru ve giincel mi?

Materyalde ac¢ik ve anlasilir bir dil kullanilmig mi1?

Materyal 6grencinin katilimini saglayacak 6zelliklere sahip mi?
Materyal, teknik 6zellikleri agisindan yeterli mi?

Materyalin etkili oldugunu kanitlayacak veriler var mi1?

Materyal 6n yargidan arindirilmis bir yapida m1?
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Bu baglamda 6gretmenler derslerinde uygulayacaklari materyalleri segerken yas grubunu, ¢ekiciligini
ve 0 materyalin dgrencinin giinliik yasamindaki olanaklarini gdz éniinde bulundurmalidir. Imkani
olmayan 6grenci grubuna uygulanacak materyal ile tiim imkanlara sahip olan 6grenciler i¢in kullanilan
materyal yas grubu, akademik seviye gibi faktorler ayni olsa da materyal ayni etkiyi vermeyecektir.
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TURKCE VE FRANSIZCA ORTAK ATASOZU MIRASININ FRANSIZCA
OGRETIMINDE KULLANIMI UZERINE NiCEL VE NiTEL BiR EYLEM
ARASTIRMASI

Zehra SAFAK
Kirklareli Atatiirk Anadolu Lisesi

777zehra@gmail.com
Sinif Seviyesi 11
Yas Grubu 15-16-17
D-AOBM Seviyesi Al.2

1-Reconnaitre des noms, mots et expressions courants.

2-Ecrire des textes simples sur soi - méme.
Ogretim Programu ile . .
iliskilendirilen Kazammlar 3-Décrire un objet/ une personne.

4-Utiliser la négation. Ne...pas.

5-Comprendre des messages simples.

OZET

Bu calisma Kirklareli Atatiirk Anadolu Lisesi 11. sinifta 6grenim goren ve Fransizca dersi alan
ogrencileri kapsamaktadir. Ogrenciler iki esit drneklem grubuna ayrilmis olup toplamda 56 kisi bu
calismaya katilim saglamistir.

Bu ¢aligmada Fransizca dersinde 6grencilerin kelime 6grenme, sozciik dizimi, climle kurma ve telaffuz
konusunda zorluk ¢ekmeleri sebebiyle ortak atasozlerinden istifade edilerek Fransizca basarisini
artirmak hedeflenmistir. Bununla birlikte bu arastirmada ortak atasézleri kullanilarak islenen derslerin
Fransizca ders basarisi lizerindeki etkisinin tespit edilmesi amaglanmistir. Arastirmada iki farkli
orneklem grubuna (kontrol ve arastirma) 6n test ve son test uygulanmistir. Bu testlerden nicel veriler
elde edilmistir. Nitel veriler ise arastirma grubuna sorulan yar1 yapilandirilmis miilakat sorularindan
elde edilmistir. Bu testlerdeki sonuglara gore derslerde atasdzlerinin kullaniminda kazanimlarin
kavranmast iizerinde anlamli etkisinin oldugu goriilmiistiir. Ogrenciler miilakat sorularina verdikleri
cevaplara gore atasozleri kullanarak islenen dersi faydali bulduklar: tespit edilmistir. Arastirmayla
yabanci dil derslerinde ortak atasozlerinin aktif olarak kullanilmasi paydaslara dnerilmektedir.

Anahtar kelimeler: Atasozii, kelime dagarcig, kiiltiirlerarasilik.

GIRIS
Giinliik hayattaki cesitli olaylar, halkin yasantisindan kesitler, davranis ve karakter egitimi, umutlar
ve dogal degisimler, egitim ve 6gretim, hayvan ve bitkiler hakkinda bilgiler, beslenme aligkanliklar
gibi ¢esitli konular atasozlerinin kapsamina girer. Her ne kadar kiiltiirler farkli olsa da milletlerin bazi
yasam pratikleri birbirleriyle kesisir ve bunlar kusaktan kusaga aktarilir. Atasozleri bu aktarimin en

onemli araglaridir. Bu vesileyle Fransizca ve Tiirk¢ede kesisen yasam pratiklerini yansitan benzer
atasozlerinin tespit edilip yabanci dil 6gretiminde basariyla kullanilabilecegi diigiiniilmiistiir.
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Dillerigin Avrupa Ortak Basvuru Metni (D-AOBM) atasézlive deyimlerin A1 ve A2 seviyesinde yabanci
dil 6gretiminde kullanimina iliskin herhangi bir ifade bulunmamaktadir. B1 ve B2 seviyesinde ise Bl
diizeyinde konusma becerisi, sozel iiretim alaninda “Deyimleri ve olaylari, diislerimi ve ihtiraslarimi
betimlemek i¢in kaliplar1 yakin bir yoldan birbirine baglayabilirim.” ifadesi yer almaktadir. C1 ve C2
diizeylerinde ise C2 diizeyinde konusma becerisi, sozel etkilesim alaninda “Higbir ¢aba sarf etmeden
her tiirlii konugsma ya da tartigmaya katilabilir ve deyimsel ifadelerle konusma dilini taniyabilirim.”
ifadesi yer almaktadir (Demir Atalay, 2015:193). D-AOBM’de atasozlerinin hangi dil seviyelerinde
kullanilacagina dair bilgi mevcuttur fakat bu bilgi sadece atasdzlerinin ve deyimlerin anlamsal
yonlerini iletisim ortaminda kullanimlarini kapsamaktadir. Bu eylem aragtirmasinda ise Fransizca
dersinde 6grencilerin kelime 6grenme, kelime tiirii, sdzciik dizimi, climle kurma ve telaffuz konusunda
sikint1 ¢cekmeleri sebebiyle ortak atasozlerinden istifade edilerek Fransizca basarisinin artirilmasi
amaclanmistir. Yani atasozleri dil 6gretim araci olarak kullanilmistir. Bu ¢alismamizda Fransizca
ve Tiirk¢e hayvanlarla ilgili ortak anlam benzesmesi iceren atasdzleri tespit edilmis ve bunlardan
istifadeyle miifredata uygun olarak derslerde 6grencilere Fransizca ses bilgisi, kelime bilgisi, sdzciik
dizimi, yapibilgisi konular1 anlatilmistir.

Arastirma problemleri:

“Tespit edilen ortak atasozleri ve Milll Egitim Bakanlhiginin kaynaklari kullanilarak islenen
Fransizca dersindeki 6grenci basarisiyla (arastirma grubu), sadece Milli Egitim Bakanliginin basili
kaynaklariyla islenen Fransizca dersindeki 6grenci basarisi (kontrol grubu) arasindaki degisimde
anlamli bir farklilik var midir? (nicel yaklasim)”

“Ogrencilerin ortak atasozleri kullanilarak islenen Fransizca dersi hakkinda gériisleri nelerdir? (nitel
yaklagim)” seklindedir.

YONTEM

John Dewey 6gretmenlerin en onemli rollerinden birinin aragtirma yoluyla pedagojik sorunlari
incelemek oldugunu belirtmistir. Okulun basar1 ve basarisizliklarinda 6gretmenleri en Onemli
arastirmacilar olarak gormiistiir (Aksoy, 2003). 1934 yilinda ise eylem arastirmasi terimini ilk defa
kullanan Kurt Levi bu arastirma c¢esidini su sekilde tanimlamaktadir: “Eylem arastirmasi ortak
kisisel sorunlarin, kolektif arastirma yaparak, diisiinmeye sevk eden, tartisma, karar verme ve eyleme
dokme yetilerinin giigclenmesine imkan veren bir siirectir.” (Derince & Ozgen, 2015). Bu tanima gére
eylem arastirmasi bir arastirma ¢esidi olmakla birlikte bir siirectir. Bu siiregte veri sistematik olarak
toplanmaktadir, analiz edilmekte ve ¢oziimler iiretilmektedir. Dolaysiyla 6gretmen bu arastirmada
hem katilimc1 ve gozlemci, hem arastirmaci konumdadir. Arastirmada nicel ve nitel veri toplama
yontemleri kullanilmistir. Nicel yontemle iliski kurularak genelleme yapilmasi amaglanmistir. Nitel
verilerle ise nedensellik aragtirilmistir. Nicel veriler 6grencilere uygulanan 6n test ve son testlerden
elde edilmistir. Nitel veri ise yar1 yapilandirilmis miilakat sorularinin cevaplarindan elde edilmistir.

Arastirmada karma kuramsal veri toplama basamaklar1 kullanilmadigindan bu karma yontemle
gerceklestirilen bir arastirma degildir. Arastirma iki ayr1 veri toplama yonteminin (nitel, nicel) ayn1
caligmada kullanilmasiyla gergeklestirilmis olup arastirmanin modeli sekil 1’de verilmistir.



Sekil 1
Arastirma Modeli

1-Fransizca yabanci dil dersinde sorunsalin tespit edilmesi,

4

2-Sorunsalin ¢ézlimiine yonelik planlama yapilmasi,

4

3-Calisma grubunun belirlenmesi,

4

4- Egitim igeriginin belirlenmesi
A) Fransizca ve Tiirkce ortak atasdzlerinin tespit edilmesi.
B) On test sorularinin hazirlanmasi, kontrol ve arastirma grubunda uygulamasinin yapilmasi.
C) Kontrol grubu ve arastirma grubunda ders anlatima.
D) Son test sorularinin hazirlanmasi ve uygulanmasidir.

J

5-Yar1 yapilandirilmig miilakat sorularinin hazirlanmasi ve arastirma grubunda uygulanmasi,

=

6- Nicel analizin SPSS programinda yapilmasi,

7- Nitel analizin yapilmasi,

E e

8- Nitel ve nicel analiz verilerinin sentezlenmesi,

=

9- Sonug ve Onerilerdir.

Arastirma ve kontrol grubu Kirklareli Atatiirk Anadolu Lisesinde Fransizca dersi géren 6grenciler-
den olusmaktadir. Fransizca dil dersi haftada iki saat seklinde islenmektedir. Orneklem evrenindeki
kontrol ve arastirma grubu basit yansiz 6rneklem yontemiyle (kura cekilerek) belirlenmistir. Nicel

arastirma i¢in drneklem evreni asagidaki gibidir:
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Tablo 1
Arastirma Grubu Kiz Erkek Dagilimi

Erkek Ogrenci Kiz Ogrenci
A Smifi 5 5
B Sinifi 7 9
Toplam 12 14

Arastirma grubundaki 6grenciler A ve B smifinin 6grencilerinden olusmaktadir. Kontrol grubunun
ogrencileri C ve D smifina devam eden Ogrencilerdir. Arastirma grubundaki erkek 6grenci sayisi
12°dir, oranlar1 %46,15’tir. Kiz 6grenci sayis1 14’tiir, bunlarin orani %53,85’dir (Tablo 1).

Tablo 2
Kontrol Grubu Kiz Erkek Dagilimi

Erkek Ogrenci Kiz Ogrenci
C Smufi 5 6
D Smifi 4 11
Toplam 9 17

Kontrol grubundaki 6grenciler C ve D simifinin birlesmesinden meydana gelmistir. Bunlardan 9’u
(%34,7) erkek dgrencilerden, 17’si (%65,3’ii) kiz dgrencilerden olugmaktadir. Ogrencilerin tamami
11. smifta 6grenim gérmektedir (Tablo 2).

Nitel verilerin elde edildigi 6rnek grubu da ayni sekilde basit yansiz 6rneklem yontemiyle se¢ilmis
olup 6rneklemelerle ilgili bilgi asagidaki tabloda vardir.

Tablo 3
Miilakat Yapilan Orneklem Grubunda Kiz Erkek Dagilimi

A Smifi B Sinifi
Erkek 2 3
Kiz 3 2
Toplam 5 5

Miilakat yapilan 6grenci sayisi toplamda 10 kisidir. Bu 6grencilerin besi A siifindan, besi ise B
siifindandir. %50’si kiz ve %50’si erkek 6grenciden olusmaktadir (Tablo 3).

Uygulamaya baslamadan 6nce miifredat incelenmis ve atasozlerinin derslerde nerede kullanilabilecegi
tespit edilmistir. Derslerde asagida ornegi olan fOylere bagl kalinarak sirasiyla kelimelerin
anlamlari, kelimelerin telaffuzlari, kelimelerin tiirleri, ciimle dizilisi ve iki dilde karsilastirilmasi,
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Fransizca atasozlerinin Tiirk¢e karsiligi, en son da Tiirk¢ede ayn1 anlama gelen atasozii yap1 ve anlam
bakimindan Fransizcasiyla karsilastirilmistir. Kontrol grubunda ise derslerde sadece Milli Egitim
Bakanliginin ders kitaplar1 kullanilmistir. Resim 1°de derslerde kullanilan ders foy 6rnegi verilmistir.

Sekil 1

Arastirma Grubu icin Hazirlanmis Atasézii Ders Foyii Ornegi

Bahsis atin dislerine bakmayiz.

_(m_z __.“__hr\_

Kontrol grubuna ve aragtirma grubuna 25 sorudan olusan ¢oktan se¢meli bir 6l¢ek hazirlanmistir (6n
test). Bu dlgekle kontrol ve arastirma grubunun Fransizca bilgileri dl¢iilmiistiir. On test ve son test
kazanimlara yonelik dagilimlar A1 seviyesindedir. On testlere pilotlama yapilmadiginda son testlerde
on testlerde ¢alismayan siklar ¢aligir hale getirilmistir.

Sekil 2

Soru Analiz Ornegi

aller - Je - train — le - pour — Belgique — prends - en - 018 Madde GOgog0 ) | 084
Ayirtedicilik (d) -
1 i Nokia Cift Serili K.K. { 0,07
A. Je prends le train pour en Belgique aller. — Franazizce Ot Teet a Gt Seri KK (1)
Cift Serili K.K. {rg) 0,09
B. Belgique en je prends le train pour aller.
Ecauter des nouvelles sur qgn..
C. Je prends le train pour aller en BelgiquE. -
Kisi Say Dodru Yapilma Orani Segenek Dagimi (%)
. . . (%) & E
D. Je prends aller le train pour en BelgiquE. AL B 1 C D E 1D
le prends aller le train pour en BelgiquE - pos w0 Ta T2 o,
. . . 17 (Ut grup) B4.71 o | &5 | 12 | o 0
E. Belgique — Je — le —en — pour — prends — train - aller 15 (At ) w7 e e TR

Ornegin Tablo 4’teki bu soruda B ve E siklar1 hi¢ tercih edilmemistir dolayisiyla bu siklarin
celdiriciligi sifirdir. Sorular ayni olmasina ragmen bu siklar degistirilmistir ve buna bagl olarak da
sorular zorlagsmuistir.

pAK]
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On testte ¢alismayan yanlis siklarin son testte degistirilmesindeki diger bir amac¢ da 6grenciler
tarafindan son testteki sorularin ezberlenerek hatirlanmasinin 6niine gegmektir.

Hazirlanan cevap anahtarina gore her dogru cevaplanan soru 4 puan olarak degerlendirilmistir. Bu
testlerden bir 6grencinin alabilecegi en yiiksek puan 100 puandir.

Arastirmada fark puan dizilerinin iliskisiz 6rneklemler i¢in t-testiyle karsilastirilmistir. Bu yaklasimda
arastirma ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin son test ile on test arasindaki farki hesaplanip
ilerleme puan dizilerinin karsilastirilmasi esasina dayanmaktadir (Can, 2017). Fransizca dersinde
atasozii kullanilmayan kontrol grubunun son test 6n test fark puanlarinin ortalamasi, Fransizca
dersinde atasozlerinin kullanildigir kontrol grubunun son test ilk test fark puan ortalamalarindan
anlaml derecede fazla ¢ikmasi gerekmektedir. Bunun anlami derslerde atasozi kullaniminin ders
basaris1 lizerine anlamli bir etkisi vardir.

Asagidaki tabloda On test son test ortalamalar1 verilmistir:

Tablo 4

Osrenci Gruplarinin On Test Son Test Ortalamalar

Grup Ogrenci Sayisi On Test Ortalamast Son Test Ortalamasi
Aragtirma 28 64,14286 61,71429
Kontrol 28 66,71429 55,85714

Yapilan 0n testlere arastirma grubundan toplam 28 6grenci katilmistir. Bu 6grencilerin 6n test
ortalamasi1 64,14289 olarak hesaplanmistir. Arastirma grubunun son test puan ortalamasi ise 61,7142
olarak hesaplanmistir. Bu iki test arasindaki ortalama fark olarak bulunmustur (Tablo 4).

Kontrol grubuna uygulanan 6n test ve son testlerin ortalamalar1 6n test i¢cin 66,71429 olarak, son
test icin 55,85714 olarak hesaplanmistir. Bu iki deger arasindaki fark olarak SPSS programinda
hesaplanmistir (Tablo 5).

Tablo 5

Osrenci Grubunun Fark Puanlar

Grup N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Arasgtirma 28 -2,4286 13,83883 2,61529
Kontrol 28 -10,8571 13,10 2,47619

Iki 6grenci grubunun da fark puanlar eksi degerli olarak hesaplanmistir. Bunun nedeni sorularin
zorlagtirilmasi olabilir (Calismayan siklar tespit edilip diizelteme yoluna gidilmistir.), Tablo 6’da
goriildiigi gibi kontrol grubunda ilk testle son test arasindaki puan farki arastirma grubundaki ilk test
ile son test arasindaki ortalama puanlarindan daha ytiksektir. Yani arastirma grubunda atasoziiyle
ders islenmeyen kontrol grubunda dersi kavrama daha fazla oldugu tespit edilmistir.
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Yukaridaki tabloda arastirma grubunun fark puaninin standart sapmasi 13,83883, kontrol grubunun
standart sapmasi 13,10277 olarak hesaplanmistir. Ortalama standart hata ise arastirma grubunda
2,6529 olarak kontrol grubunda ise standart hata 2,47619 olarak bulunmustur. Asagidaki tabloda
bu iki ortalama fark arasinda istatiksel olarak anlamli olup olmadigini sinayan t-testi tablosu yer
almaktadir.

Tablo 6

Arastirma Grubu ve Kontrol Grubu Iliskisiz Orneklemler icin T Testi Sonuglar

F Sig. t dF %95 olasilikla

farkin giiven araligi

Sig. (2-tailed)

Disiik  Yiksek

Ortalamalarin Farka
Ortalamalar Arast
Farkin Std. Hatasi1

Grup varyanslari
homojen

171,681 2,340 54,023 8,42857  3,6015 1,20787 15,6492

Grup varyanslari

. . 2,340 53,83  ,023 8,42857  3,6015 1,20737 15,6497
homojen degil

Yukaridaki tabloda oncelikle gruplar arasi varyanslarin homojen olup olmadig: tespit edilmistir.
p=0,681 olduguna gore Levene testinde p>0,05 kabul edildiginde varyanslar esittir, yani homojendir.
Bu durumda yukaridaki tabloda ilk satir dikkate alinir. t-testinin p degeri SPSS’te 0,023 olarak
hesaplanmistir Her iki grubun ilerleme puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark vardir. O halde
derslerde atasozii kullanimiin kalic1 6grenme basaris1 iizerinde anlamli diizeyde etkili oldugu
sOylenebilir.

Nitel veri analizi i¢in dncelikle temalar olusturulmustur. Bu temalarla ilgili sorular hazirlanmistir.
Ogrencilere bu sorular sorularak verilen cevaplarin sdylem analizleri yapilmistir. Birinci tema
ogrencilerin atasozleriyle ders islemeyi faydali bulup bulmamalari ile ilgilidir. Bu sebeple asagidaki
soru sorulmustur:
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Tablo 7

Birinci Tema Sorusu ve Cevaplari

SORU 1: Ortak atasozlerini dersin isleyisinde kullanmay1 faydali buluyor musunuz, neden?

Verilen Cevaplar Cevap Sayi1si Oran1 %
Evet 3 30
[lgimi ¢ekti 3 30
Daha cok ve farkli kelimeler 6grenmek ilgimi ¢ekti. 1 10
Derse daha ¢ok katildigimi farkettim. 1 10
Yeni kelimeler 6grendim. 1 10
Farkl1 dilden atasozleri 6grenmeme yardimet oldu. 1 10
Toplam 10 100

Ogrencilerin verdigi cevaplar yukaridaki tabloda verilmistir. Verilen cevaplarda égrencilerin tamami
atasozleriyle ders iglemenin onlar icin faydali oldugunu ifade etmislerdir. “Neden?” sorusuna ise
dort farkli cevap verilmistir. Bunlardan iki tanesi, yani %20’si kelime 6grenmeye faydali oldugunu
soylemiglerdir. Bir tanesi farkli dilde atasozii 6grendigi i¢in faydali bulmus, %10’u ise derse daha ¢ok

katilim saglayabildigi i¢in faydali bulmustur.

Ikinci tema atasdziiyle ders islemenin ilgilerinin ¢ekip ¢ekmedigi ile ilgilidir. Bu sebepten asagidaki

soru arastirma grubundan 10 6grenciye sorulmustur:

Tablo 8

ITkinci Tema Sorusu ve Cevaplar

SORU 2: Fransizca ve Tiirk¢e (ortak) atasozlerini kullanarak isledigimiz dersler ilginizi ¢ekti mi?

Verilen Cevaplar Cevap Sayist Orani %
Evet, derste sikilmiyoruz eglenceli geliyor. 1 10
Evet, haftada 1 saat bu sekilde islenmeli. 1 10
Evet, dersi anlamamiza oldukea katki sagliyor. 1 10
Evet, daha fazla kelime 6greniyoruz. 1 10
Evet, ilgi ve merak uyandirtyor. 1 10
Evet, Fransizca ve Tirkce atasdzlerinin bazilarmin ayni 1 10
oldugunu 6greniyoruz.

Evet, yeni kelimeler 6greniyoruz. 1 10
Evet, farkli bir dildeki atasdzlerini de 6grenmemize yardimci 1 10
oluyor.

Evet, derse oldukea katki sagliyor. 1 10
Evet 1 10
Toplam 10 100
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10 6grencinin tamami atasdzlerinin kullanarak ders islemenin ilgilerini ¢ektigini ifade etmislerdir.
Ogrenciler sikilmadiklarini, derste konuyu anlamaya katki sundugunu, farkli bir dilde de atasdzii
ogrenmelerine katki sundugunu, ilgi ve merak uyandirdigin1 daha fazla kelime 6grendiklerini
belirtmislerdir. Ayrica haftada 1 ders saati bu sekilde ders islemenin faydali olacagini
belirtmislerdir. Oranlar yukaridaki tabloda verilmistir.

Uciincii tema atasozlerinin kelime bilgisinin artirilmasina katki sunup sunmadig: ile ilgilidir. Bu
temayla ilgili arastirma grubuna asagidaki soru sorulmustur:

Tablo 9

Ugiincii Tema Sorusu ve Cevaplari

SORU 3: Kelimelerin anlamlarin1 6grenmede ve kalic1 olarak hafizada kalmasinda atasozleriyle ders
islemenin katkisi oldu mu?

Verilen Cevaplar Cevap Sayi1si Orant %
Evet 8 80
Cogunlukla 1 10
Kalic1 olarak etkili. Diger ders islenisinde bu kadar degil. 1 10
Toplam 10 100

Ogrencilerin yukaridaki cevaplarina gore %100’{i bu sekilde ders islemenin kelimeleri daha kolay
ogrenmelerine etki ettigini ifade etmislerdir.

Dordiincii tema ciimle bilgisini kavramada atasozlerinin etkili olup olmadig ile ilgilidir:

Tablo 10

Dordiincii Tema Sorusu ve Cevaplari

SORU 4: Atasozlerini igleyerek karsilagtirmali olarak Fransizca ve Tiirk¢e verdigim climle yapisini daha
iyi anladigini sdyleyebilir misin?

Verilen Cevaplar Cevap Sayi1si Oran1 %
Evet 3 30
Fark etmiyor, daha iyi olabilir. 1 10
Evet, daha akilda kalic1 oluyor. 1 10
Orneklerle islendigi i¢in daha iyi oluyor. 1 10
Evet, cimle kurmada yardimci oluyor. 1 10
Bazi kelimelerin mecaz anlami oldugundan zorlaniyorum. 1 10
Evet daha fazla anlasilirlik katiyor. 1 10
Yontem farkli, anlatis bundan etkili. 1 10
Toplam 10 100
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Ogrenciler %80°ni bu soruya olumlu cevap vermislerdir. Bir 6grenci %10’u mecazi anlamlar igerdigi
icin konuyu kavramada zorluk ¢ektigini belirtmistir.

Besinci tema uygulamanin arastirma grubundaki Ogrencilere kelimeleri bicimsel olarak tahlil
etmelerine faydali olup olmadig ile ilgilidir.

Tablo 11

Beginci Tema Sorusu ve Cevaplar

SORU 5: Atasozlerini islerken kelime tiirlerinin de verilmesi Fransizcada ilerlemenize katki sunuyor mu?

Verilen Cevaplar Cevap Sayisi Orant %
Evet 3 30
Evet, oluyor. 2 20
Evet, daha kolay buluyoruz ve oldukga katki sagliyor. 1 10
Fark etmiyor. 1 10
Daha c¢ok 6rnek ¢alisma yapilirsa, ancak o zaman faydali olur. 1 10
Evet, tahmin etmek daha kolay. 1 10
Biraz karisik oluyor. 1 10
Toplam 10 100

Ogrencilerden %80°ni atasdzlerini kullanarak islenen derslerde bicim bilgisinin verilmesini faydal
bulmuslardir. %20’s1 karisikliga sebebiyet verdigini ifade etmislerdir.

SONUC VE ONERILER

Calismada arastirma grubundaki 6grencilerin kontrol grubundaki 6grencilerden son testte daha
basarili olduklar1 goriilmiistiir. Bu nicel sonuglara gore atasézlerinin kisa ve 6z, ezberlenmesi kolay
olmasi, s6z dizimi, yapi bilgisi, ses bilgisinin 6gretiminde olumlu etkisi oldugu bulgulanmistir.

Miilakatlardan elde edilen nitel sonuglara goére ise atasdzleriyle islenen derslerin 6grencilerin
derse katiliminda olumlu etkisi oldugu goriilmiis olup kelime 6grenimine katki saglamaktadir. Bu
sebepten ortak atasozleri yabanci dil 6grenim aract olarak kabul edilmeli ve yabanci dil derslerinde
atasozlerinden istifade edilmelidir.

Ayrica Arapga, Ingilizce, Rus¢a, Almanca, Fransizca vs. gibi okullarda okutulan dillerde mutlak
surette akademik caligsmalarla tespit edilen ortak atasdzleri ders kitaplarinda Tiirk¢eleriyle beraber
yer almalidir. Ortak atasozleri Tiirk sozlii kiiltiirliniin aktarim1 agisinda yabanci dil derslerinde aktif
olarak kullanilarak gerek hedef yabanci dilde, gerek ana dilde atasozlerinin 6grencinin ifade giiciinii
olumlu yonde etkileyecegi diisiintilmektedir.
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