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SUNUS

" Muallim, genglere bilmediRlerini dgreten bir nakledici degildir. Muallim ruhlarin sanatRindir.”
Nurettin TOPCU
Degerli Katimailar,

Diinya hizla degisirken dil egitiminin de ihmal edilmeyip siirekli gelistiriimesi gerekmektedir. Bu
gelistirme sureci egitimin farkli paydaslarina alan actiginda ve ¢ok yonli oldugunda basarili olacaktir.
Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhgi Tiirkce ve Dil Egitimi Arastirma ve Gelistirme Merkezi olarak dil
egitiminde iyi 6rneklerin var oldugu inanciyla bu uygulamalarin fark edilmesi ve paylasiimasi niyetiyle
yola ¢iktik. Bu baglamda konferansimizla Diller icin Avrupa Ortak Bagvuru Metni Tamamlayici Cilt ile
uyumlu etkili dil 6gretim uygulamalarinin yayginlastirilmasini ve bu dogrultuda gelistirilen egitim
iceriklerinin Ulke ¢capinda tim dil 6gretmenleri ile paylasilmasini amagliyoruz.

Dil 6gretim faaliyetleri kapsaminda bilimsel 6lcttler temel alinarak hazirlanan iyi 6rnekleri, 6zgiin
cahismalar belirleyip 6n plana ¢ikararak batin egitim kurumlarini bu érneklerden haberdar etmenin
egitime dair gézlemlenen sorunlara ¢6ziim getirmesini, okullarimiz tarafindan model alinmasiyla da
degisim ve donisiim yasatmasini hedefliyoruz.

Dil egitiminde iyi uygulamalarin, egitimin 6znesi olan 6grencilerimizin dil becerilerinin gelisimine ve
iyi olma haline katki sunacagi; 6grenme ortamlarinda, bilgi, beceri ya da davranis kazandirarak kisisel
ve akademik gelisimlerini olumlu etkileyecedi hepimizin malumudur. Konferansimizda, 6grenmenin
odaginda bulunan 6grencilerin nitelikli dil egitimi alabilmesi maksadiyla en etkin, uygun ve verimli
yontemler, teknikler, stratejiler ve teknolojilerin gelistirilmesi icin fikirlerin masaya yatirilmasi ve
tartisiimasi tesvik edilecektir.

Dil Egitiminde lyi Uygulamalar: Eylem Arastirmasi Konferansi vasitasiyla dil egitiminin tim paydaslarini
iyi ornekler etrafinda bulusturup iyi ornekleri yayginlastirarak 6nculik edilmesi arzulanmaktadir.
Basta dil 6gretmenleri olmak lzere tim egitimcilerin heyecanla bekledigi konferans, Baskanligimiz
uhdesinde Turkge ve Dil Egitimi Arastirma ve Gelistirme Merkezi (TDE-ARGEM) koordinesinde yiritilen
ve Cumhurbaskanhdi Yatirrm Programi dahilinde fonlanan Yabanci Dil Egitimin Gelistirilmesi Projesi
kapsaminda gerceklestiriimektedir.

Konferans ilk defa diizenlenmesine ragmen Turkiye ¢apinda farkli illerden ve okul tirlerinden toplam
530 uygulama basvurusu alinmistir. Basvuru kilavuzunda belirtilen kriterlere bagl olarak kimlik
bilgilerinin gizli tutuldugu bir 6n uygunluk degerlendirmesinden gecen uygulamalar; Glkemizdeki
akademisyenlerden ve Bakanligimiza bagli okullarda gorev yapan deneyimli 6gretmenlerden olusan
genis kapsamli bir degerlendirme ekibi tarafindan gizli hakemlik sistemiyle degerlendirilmistir. Bu
degerlendirmeler 6lcme ve degerlendirme alaninda kullanilan veriye dayali rubrik gelistirme asamalari
takip edilerek alan uzmanlari tarafindan olusturulan bir rubrige gére yapilmis ve her bir uygulama en az
iki degerlendirici tarafindan puanlandiriimistir.

Degerlendirme sonucunda yapilan puan siralamasina gére secilen 60 en iyi uygulama, Tiirkiye istatistiki
Bolge Birimleri Siniflandirmasinda Diizey 1'deki 12 bélgeden 33 ilde yer alan sekiz farkh okul tirtinde



dagihm gostermektedir. Secgilen iyi uygulamalarin dillere gére dagilimi ise Almanca, Arapca, Fransizca,
ingilizce, Rusca ile yabanc dil olarak Tiirkcedir.

lyi 6rnekler tizerinden dil egitim sistemimizi gelistirmeyi hedefledigimiz "Eylem Arastirmasi" temali Dil
Egitimde lyi Uygulamalar Konferansi icin secilen iyi uygulamalarin bilimsel temelleri olan, mantiksal
cerceveye oturmus, etik kurallara uyan, etkisi izlenebilir, katiimcihgr 6nemseyen ve yenilik¢i oldugu
gorilmektedir.

Gelecek nesillerimizi yetkin dil kullanimi agisindan nitelikli ve bilingli hale getirmek icin emek veren
kiymetli 6gretmenlerimiz, 60 en iyi uygulamayi l¢ gilin slirecek konferansta bes paralel oturumda
s6zlU olarak sunacaklardir. Ayni zamanda istanbul'da farklh okullardan secilen dgrenciler ve danisman
ogretmenleri tarafindan hazirlanan 15 iyi uygulama poster sunumu fuaye alaninda yapilacaktir.

Konferansin gerceklesmesinde emegi gecen miicehhez diizenleme, basvuru degerlendirme, bilim ve
danisma kurullarina tesekkdr eder, istiyak ve heyecanla bu konferansi hazirlamamizicin bize ilham veren,
0zgun iyi uygulamalar tasarlayarak fikri teliflerini bizimle paylasan konferansimizin kiymetli 6gretmen
ve 6grencilerine stkranlarimi sunuyorum. Konferansta emegi gecen tim TDE-ARGEM ekibine ve bu
konferansin gerceklesmesinde bizden desteklerini esirgemeyen davetli konusmacilara tesekkirlerimi
sunar, konferansin tim katihmcilar icin verimli gegmesini dilerim.

Cihad DEMIRLI

Talim ve Terbiye Kurulu Bagkani




KURULLAR

“*Konferans D ,

Diizenleme Kurulu

Dr. Ayhan OZTURK - Milli Egitim Uzmani*
Dr. Nazlinur GOKTURK - Milli Egitim Uzmani*
Dr. Funda CETGIN - Ogretmen
Abdullah SAGDIC - Ogretmen
Banu EREN - Ogretmen
Elif TERTEMIZ ARAT - Ogretmen
Ezgi CELIK UZUN - Ogretmen
Fatma CAMCI - Ogretmen
Ozlem GUNER - Ogretmen
Seher Esra AKYOL - Ogretmen



Basvuru Degerlendirme Kurulu

Doc. Dr. Asuman ASIK — Gazi Universitesi
Doc. Dr. Dogan YUKSEL - Kocaeli Universitesi
Doc. Dr. Mehmet Sercan UZTOSUN - Canakkale 18 Mart Universitesi
Doc. Dr. Miizeyyen Nazli GUNGOR - Gazi Universitesi
Doc. Dr. Servet CELIK - Trabzon Universitesi
Doc. Dr. Ufuk BALAMAN - Hacettepe Universitesi
Dr. Aysel SARICAOGLU - Ankara Sosyal Bilimler Universitesi
Dr. Cigdem FIDAN - MEB Temel Egitim Genel Midurlagu
Dr. Elif KANTARCIOGLU - Bilkent Universitesi
Dr. Nazhinur GOKTURK - MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhg:
Dr. Pelin iRGIN - TED Universitesi
Dr. Sezen ARSLAN - Bandirma Onyedi Eyliil Universitesi
Dr. Tarik UZUN - Ankara Yildirim Beyazit Universitesi
Ayse ZAMBAK - Adana Cemil Meri¢ Anadolu Lisesi
Abdullah SAGDIC - MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig
Bayram OZEL - Kastamonu Gol Anadolu Lisesi
Bilge AKINCI - Isparta Sehit Polis Mehmet Karacatilki Bilim ve Sanat Merkezi
Elif TERTEMIZ ARAT - MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig
Emel TOPCU - istanbul Kiiciikcekmece Anadolu Lisesi
Esma CETINKAYA - Sivas Durdulu Ortaokulu
Ezgi CELIK UZUN - MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhgi
imsal Isil GILIC — Mersin Sehit Erol Olcok imam Hatip Ortaokulu
inci KECIK - Etimesgut Ozkent Akbilek Fen Lisesi
Munevver CESUR - Ankara Hizmetici Egitim Enstitlsu
Nurdan KARBUZ - Kocaeli Giilbahar Hatun Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi
Nurgiil YAZICI - MEB Olcme, Degerlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel Midurlagu
Umit ORAL - MEB Ortadgretim Genel Mudurltigu
Yavuz KARADAG - Usak 23 Nisan Ortaokulu

Zeynep Atay KEMIKLI - Ankara Sincan Anadolu imam Hatip Ortaokulu
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Bilim Kurulu

Prof. Dr. Ozay KARADAG - Hacettepe Universitesi
Doc. Dr. Asuman ASIK — Gazi Universitesi
Doc. Dr. Dogan YUKSEL - Kocaeli Universitesi
Doc. Dr. Mehmet Sercan UZTOSUN - Canakkale 18 Mart Universitesi
Doc. Dr. Miizeyyen Nazli GUNGOR - Gazi Universitesi
Doc. Dr. Servet CELIK - Trabzon Universitesi
Doc. Dr. Ufuk BALAMAN - Hacettepe Universitesi
Dr. Aysel SARICAOGLU - Ankara Sosyal Bilimler Universitesi
Dr. Cigdem FIDAN - Milli Egitim Bakanlgi
Dr. Elif KANTARCIOGLU - Bilkent Universitesi
Dr. Nazlinur GOKTURK - Milli Egitim Bakanlig
Dr. Pelin IRGIN - TED Universitesi
Dr. Sezen ARSLAN - Bandirma Onyedi Eyliil Universitesi
Dr. Tarik UZUN - Ankara Yildirim Beyazit Universitesi

Danisma Kurulu

Prof. Dr. Altan ALPEREN - Gazi Universitesi
Prof. Dr. Fiisun SARAC — Marmara Universitesi
Prof. Dr. Hayati AKYOL - Gazi Universitesi
Prof. Dr. ibrahim GULTEKIN - Tiirkiye Maarif Vakfi
Prof. Dr. ismail Hakki MIRICi - Hacettepe Universitesi
Prof. Dr. Mehmet Necati KUTLU - Ankara Universitesi
Prof. Dr. Mehmet TURAN - Hatay Mustafa Kemal Universitesi
Prof. Dr. Soner GUNDUZOZ - Ankara Universitesi
Doc. Dr. Leyla Cigdem DALKILIC - Ankara Universitesi
Doc. Dr. Tuncer CAN - istanbul Universitesi-Cerrahpasa
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DAVETLI KONUSMACILAR

Yenilikgi Bir Ogretmen Egitimi Modeli: Okul-Universite is Birligine Dayal Bir Eylem
Arastirmasi

Prof. Dr. Yasemin KIRKGOZ, Cukurova Universitesi

Diinyadaki gelismelere paralel olarak ulkemizde de Ingilizce
egitim programlarinda yenilik ¢alismalar gerceklesmektedir.
Bu yeniliklerin en onemlilerinden 4+4+4 Egitim Reformu
kapsaminda devlet ilkokullarinda 2013-2014 yilindan itibaren
ingilizce dgretimi yedi yasindan baslatilmis ve ikinci siniftan
itibaren ingilizce okul mifredatinda yer almistir. Bu uygulama
bircok yeniligi de beraberinde getirmistir. Bu yeniliklerin en
onemlileri arasinda o6grencilerin yabanci dil yeterliliklerinin
gelistiriimesi ve dilin iletisimsel bir ara¢ olarak kullanilmasini
saglamak icin iletisimsel yaklasimin yabanci dil 6gretiminde
uygulanmasi gelmektedir. ingilizce programinin uygulayicilari

olan 6gretmenlerin programdaki yenilikleri tanimalarn ve bu
yenilikleri siniflarinda etkili bir sekilde uygulamalari énemlidir. Ogretmenlerin, egitim programlarinda
ongorilen yenilikleri uygulamada karsilastiklar sorunlarin ¢6ziimiinde profesyonel destek almalar,
ingilizce 6gretiminde yasanan sorunlara daha etkili ¢6ziim bulmalari agisindan énemlidir. Bu sunumda
TUBITAK tarafindan desteklenen bir proje kapsaminda gerceklestirilen okul-iiniversite is birligine dayali
bir eylem arastirmasi hizmet ici egitim programinin planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi
anlatilmaktadir. Projede, Universiteden Ogretim elemanlari ile ilkogretim ikinci siniflarinda ders
vermekte olan bir grup ingilizce 6gretmeni is birligi yapmuistir. Bu is birligi kapsaminda her bir ingilizce
dgretmeni Universite 6gretim elemanlarinin mentorlugu esliginde bir eylem arastirmasi dongusu
olan planla-uygula-degerlendir-tekrar planla seklindeki eylem dénguistuini birlikte planlayarak egitim
suirecinde bir is birligi gerceklestirmislerdir. iki yil devam eden projenin degerlendirilmesi sonucunda,
projeye katilan ingilizce 6gretmenlerinin ingilizce 6gretiminde kendilerini daha fazla gelistirdikleri, is
birligi sonucunda siniflarindaki problemlere daha kolay ¢6ziimler bulabildikleri, ayni zamanda birer
arastirmaci 6gretmen kimligi kazandiklari gortlmdustir. Bu sunumda, eylem arastirmasinin uygulanma
slreci ve bu yeni 6gretmen egitimi modelinin 6gretmenlerin profesyonel gelisimlerine katkilari
ogretmenlerin gelistirdikleri eylem arastirmasi proje ornekleri ile sunulmaktadir.




3 Boyutlu Sanal Evrenlerde Materyal Tasarimi

Doc. Dr. Tuncer CAN, istanbul Universitesi — Cerrahpasa

Metaverse ve 3 boyutlu Sanal Diinyalar, yabanci dil 6grenenlerin
gercek dinyayla karsilastinlabilir amaca yonelik, problem
odakli ve sonug odakli bir ortamda bulunmasini sagladigindan
ogretmenler icin yenilik¢i bir pedagojik cerceve sunmaktadir.
Ogrencilerimizi gelistirmek icin gercek ve anlamli iletisimin
o0grenme icin gerekli oldugu varsayimiyla hareket eden 3D Sanal
Evrenler ve Metaverse, anlamli gorevler araciligiyla uygulamanin
planlanmasini, tasarlanmasini ve degerlendirilmesini tesvik
etmektedir. Ogretimde daha 6nce kullanilan alistirmalar ve
etkinliklerle karsilastirildiginda, 3D Sanal Evrenlerde gorevler
gercek etkilesimi tesvik eder, yerine getirmek icin anlamli bir

amac tasir; bu gorevler Avatar seklinde hareket eden 6grenciler
icindeneyimsel 6grenmeye kolayca uyarlanabilirler.Bu nedenle bu sunum, gercek 6érnekler ve diinyadan
arastirmalarla 3B Sanal evrenlerin yabanci dil derslerinde yeniligi nasil gelistirebilecegine deginecektir.
Sunum ayrica CAMELOT ve GUINEVERE gibi AB Erasmus+ tarafindan finanse edilen projelerin yabanci
dil 6getiminde sanal evrenlerde materyal tasarimi 6rnekleri 6zetleyecektir.




EiT Bolgesi Dillerinin Ogretiminde Karsilasilan Zorluklar, Mevcut iyi Uygulamalar
ve Coziim Onerileri

Prof. Dr. M. Akif KIRECCI, Ekonomik Isbirligi Teskilati Egitim Enstittist

Kuresellesmenin de etkisiyle giderek birbirine baglanan
dinyamizda, dilsel beceriler bireyler icin dnemli ekonomik
kazanimlar saglar. Siyasi ve diplomatik alanda Uye {ulkelerin
karsilastigi zorluklar da ancak birbirinin dilini iyi bilen, bu dille
beraber diger kulturleri ve o milletlerin zihinsel sireclerini
O0ziimsemis, iyi yetismis bireylerin yardimiyla asilabilir.

Bu anlayistan hareketle Ekonomik Isbirligi Teskilati Egitim
Enstitiisti (EITEE) olarak Tiirk Dil Kurumu (TDK) ile is birliginde
19-20 Ekim 2018 tarihlerinde Ankarada bir “Dil Ogretimi ve
Ogrenimi Calistay!” diizenledik. Calistay, EIT Uyesi devletlerin
(Afganistan, Azerbaycan, Iran, Kazakistan, Kirgiz Cumhuriyeti,

Pakistan, Tacikistan, Turkiye, Tirkmenistan ve Ozbekistan) dillerini
ogretme ve 6grenme konusundaki tematik tartismaya katkida bulunmak icin ¢ok cesitli paydaslari bir
araya getirmis ve dil 6gretimi ve 6grenimi alanindaki gelismeleri, glincel zorluklari ve konulari; en iyi

uygulamalari ve yontemleri masaya yatirmistir.

Galistaya akademisyenler, dil bilimciler, uygulayicilar (dil 6gretmenleri/6grencileri) ve dil 6gretimi ve
o6grenimi konusunda deneyimi olan veya bu konuya ilgi duyan dil uzmanlarindan olusan seksenin
uzerinde katilimci davet edildi. Katihmcilar oturumlara yazili ve s6zlU olarak aktif katkida bulunmus
ve dil 6gretim materyallerini glindem kapsaminda paylasmistilar. Calistayda, Tirkiye Turkgesi, Urdu
dili, Farsca, Azerbaycan Tirkcesi, Kazakca, Kirgizca, Tirkmen Tirkcesi ve Ozbek Tiirkcesi dillerinin
ogretimindeki zorluklar, akraba dillerin 6gretimi, mifredat, dil egitiminde kultir aktarimi, dijital
cagda dil 6gretimi ve 6grenimi, materyal eksiklikleri ve gelistirilmesi ile dil 6greniminde iyi uygulama
ornekleri konulari 6ne ¢ikmistir. Bu konusma da calistayda dile getirilen zorluklara iliskin uzman
tespitleri, dnerileri ve iyi uygulama drneklerinin bir seckisinden olusmaktadir.




Yabana Dilde Dil Bilgisi Ogretimi: Dogru Bilinen Yanlislar, Yanhs Bilinen Dogrular

10 Prof. Dr. Hacer Hande UYSAL, Hacettepe Universitesi

Yabancidilogretimiveyabancidilogretmeniyetistirmealanlarinda
kaydedilen gelismelere ragmen yabanci dil 6gretmenlerinin
dil bilgisi konularini hala 6gretmen merkezli direkt 6gretim,
gramer kurallarinin izole bir sekilde tanitilmasi, ezberletilmesi ve
mekanik alistirmalarla pekistirilmesi gibi geleneksel yontemlerle
ogrettikleri  bildirilmektedir (Hinkel&Fotos,2002). Turkiye'de
ise yakin zamanda MEB tarafindan yapilandirmaci prensipler
ve iletisimci yaklasim isiginda buylk bir mufredat reformu
gerceklestirilmistir fakat uygulamada 6gretmenler tarafindan bu
anlam odakliiletisimsel yontemler tam olarak benimsenmemistir
(Uysal& Bardakgi, 2014). Son yillarda yabanci dilde dil bilgisi
ogretimiicin geleneksel yontemler ve bunun tam tersiolananlam

odakh dogal dil edinim yaklasimlari arasinda bir yerde olan iletisimsel-Yapi Odakli Ogretim (Focus on
Form) daha gercekgi ve etkin bir yaklasim olarak énerilmistir (Long, 2000; Ellis, 2002). Bu yeni yontem,
iletisimsel bir aktivitede ya da herhangi bir okuma ve dinleme metninde 6grencilerin dikkatini hem
bicime hem de anlama ayni anda cekmeyi amaclamaktadir. Dilin tanitildigi baglam gorevi yapan okuma
ve dinleme metinlerinde girdi gli¢lendirici (input enhancement) teknigi kullanilarak dil bilgisi yapilarina
ogrencilerin dikkati cekilerek, konusma ve yazma aktivitelerinde ise duzeltici geri bildirim yoluyla
ogrenicilerin ifadelerinin dogrulugu hakkinda dogrudan veya dolayli olarak onlari bilgilendirerek dil
bilgisi kurallarini anlamalari ve dil kullanimiyla ilgili farkindaliklarinin arttinimasi hedeflenmektedir. Bu
konusmada iletisimsel-Yapi Odakl dil bilgisi 6gretim yaklasimi dogrultusunda yabanci dilde dil bilgisinin
nasil daha etkin 6gretilebilecegi ve hangi diizeltici geri bildirim bicimlerinin iletisimi bozmadan karsilikli

etkilesim yoluyla en etkili sekilde uygulanabilecedi tartisilacaktir.
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OGRETMEN VE OGRENCIi POSTER SUNUMLARI

16 | can Speak via Web 2.0 Tools
Aysun ORUN-Ogretmen
Meryemsu DOGAN-Ogrenci
[stanbul 75. Cumhuriyet Ortaokulu

Talking Posters
Ayse Gizem UZUN-Ogretmen
Elif Ada ALTUNSOY-Ogrenci
Enes ismail BILGIN-Ogrenci
Istanbul Semiha Sakir Anadolu Lisesi

Genglerin Goziinden Aile
Baris MERICKAN-Ogretmen
Ecesu AKTAS-Ogrenci
Selin ALBAYRAK-Ogrenci
Istanbul Eytip Sultan Refhan Tiimer Cok Programli Anadolu Lisesi

Using Fables to Teach Comparatives
Cansu SOKULLU-Ogretmen
Elanur CACA-Ogrenci
Istanbul Giivercintepe Ortaokulu

Hayvanlar ve Teknoloji
Cigdem UCAR-Ogretmen
Yigit Ege CIFTCi-Ogrenci
Nezrin SENKAYA-Ogrenci
Istanbul Behiye Selim Pars Ortaokulu

Z Kusagina Teknoloji ve Oyun Destekli Dil Ogretimi
Didem HASAR-Ogretmen
Ecrin SAGLAM-Ogrenci
Ebrar INCi-Ogrenci
Istanbul Maltepe Kiz Anadolu Imam Hatip Lisesi

Sport Lovers
Ece Gézde TAMBAG-Ogretmen
Nehir YALCIN-Ogrenci
Alanur GUNAY-Ogrenci
Istanbul Sultan Abdiilhamit Han Ortaokulu




Practise What You Learn 17

Kamil Melih AKAY-Ogretmen
Muhammed Yusuf KORKULU-Ogrenci
Haci Sabanci Anadolu Lisesi

Tom Travels
Nafiye Yaman AYDIN-Ogretmen
Yalcin Samet DEMIR-Ogrenci
Oguzkaan ATMACA-Ogrenci
[stanbul Maltepe Orhangazi imam Hatip Lisesi

Eco Learning through Discussion & Reflection
Nihat KOROGLU CEVIK-Ogretmen
M. Ozge AKBAS-Ogrenci
Vildan TUYSUZ-Ogrenci
Istanbul Uluslararasi Pendik Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi

Grej of the Day-Countries
Ozgii OZTURK-Ogretmen
Ada Su AYDIN-Ogrenci
Istanbul Biiyiikcekmece Atattirk Anadolu Lisesi

The Planet Needs Mercy
Rahime GUNLU-Ogretmen
Ela Asya SURER-Ogrenci
Istanbul 75. Yil Ortaokulu

Web English
Sedef SOLAK-Ogretmen
Hatice Kiibra CIVELEK-Ogrenci
Istanbul Sancaktepe Sultan 2. Abdiilhamid Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi

Kavram Haritasi ile Kelime Ogretimi
Dr. Sibel Ergiin ELVERICi-Ogretmen
Erva CAKIR-Ogrenci
Kerem TETIK-Ogrenci
[stanbul Havalimani Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Gobeklitepe: Zero Point in Time with Thinglink
Tumay SIDAL YER-Ogretmen
Nergis AYDENiZ-Ogrenci
Istanbul Bahcelievler Anadolu Lisesi
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OZETLER-16 Mayis 2022 PAZARTESI

Orhan SAVAS
Kilis/Necip Fazil Kisakiirek Imam Hatip Ortaokulu

Sinif: 8

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: B1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Metnin bir bolimunin anlamini, metni bir bitln olarak ele alarak
tahmin edebilir.

- Kendi alani ve ilgisiyle alakali olan konularda asina olmadigi
kelimelerin/isaretlerin anlamini baglamdan cikarabilir.

Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Baglamin S6z Varliginin Gelistirilmesindeki Etkisi

2010 yilindan itibaren 7-14 yas arasindaki yabanci bireylere yonelik tGilkemizde Tirkcenin yabanci dil
olarak 6gretimi hiz kazanmistir. Bu durum ortaya 6gretim faaliyetinin glincel ve hedef kitleye uygun
olarak yeniden tasarlanmasini da beraberinde ihtiyag haline getirmistir. 7-14 yas olarak siniflandirdigimiz
bu yas grubunda Tuirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi daha detayli ve stire¢ yoniinden daha uzun bir
seyir izlemektedir. Bu cercevede Milli Egitim Bakanhg: Ttrkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde 6-12
yas ve 13-17 yas grubu icin 1, 2 ve 3. seviye kurs programi yayimlamistir. Bunun yaninda bakanlik
Suriyeli Cocuklarin Turk Egitim Sistemine Entegrasyonunun Desteklenmesi Projesi (PIKTES) ve Herkes
icin Egitim Projesi (HEP) baslatarak bu alana ydnelik calismalari artirmistir. Bu calismalar cercevesinde
7-14 yas arasindaki yabanci bireylerde dilin glindelik hayatta aktif olarak kullaniminin artirilmasi ve
anlama-anlatma becerilerinin azami duizeyde kullanilabilmesi icin s6z varliginin gelistirilmesi 6nem
arz etmektedir. S6z varliginin gelistirilmesi, artirlmis 6grenme alanlari ve bireyin dili glindelik hayatta
kullanmasi ile paralellik gostermektedir. 7-14 yas arasindaki yabanci bireylere yonelik Tirkg¢enin yabanci
dil olarak 6gretiminde anlama ve anlatma becerilerinin gelistirilmesi cercevesinde s6z varliginin
gelistiriimesine gereken dnem verilmemekte ve bu da Turkgenin yabanci dil olarak 6gretim siirecinin
etkili olmasini engellemektedir. Bu calisma ile 7-14 yas arasindaki yabanci bireylerde Turk¢enin yabanci
dil olarak 6gretimi cercevesinde s6z varliginin gelistiriimesine katki sunmak amacglanmaktadir. Bu
amagc dogrultusunda soz varliginin gelistirilmesinde baglamdan hareketle bir 6gretim anlayisinin etkisi
arastirilmistir.

Calisma kapsaminda eylem arastirmasi metodu kullanilmis olup arag olarak 6n test/son test tekniginden
yararlanilmistir. Bu gergevede gallgmaya Kilis Elbeyli NeC|p Fazil Kisakiirek imam Hatip Ortaokulu 8A,
8B, 8C, 8D ve 8E siniflarinda 6grenim géren 136 yabanci 6grenci secilmistir. Ogrenciler yapilan 6n test
sonuclari cercevesinde kontrol ve deney gruplarina homojen bir sekilde dagitilmis ve gruplar arasindaki
hazirbulunusluluk farkinin en aza indirgenmesi hedeflenmistir. Kontrol grubunun 6n test ortalamasi 46
iken deney grubunun on test ortalamasi 48 olarak tespit edilmistir. Daha sonra her iki grubun 6grenmesi
icin onar kelime ve deyim belirlenmistir. Kontrol grubundaki katilimcilara énceden belirlenen kelime ve
deyimlerin anlamlari dogrudan ifade edilmistir. Deney grubundaki katilimcilara ise 6nceden belirlenen
kelime ve deyimler, kendi anlamlarini ¢cagristirabilecek baglama uygun farkli kelime ve kelime gruplari
ile birlikte verilmis ve katilimcilardan kendilerine daha 6nce verilen kelimelerin ve deyimlerin anlamlarini
baglamdan cikarmalari istenmistir. Bu asamadan sonra her iki gruba, 6nceden verilen kelimeler ve
deyimler birer climle icerisinde yazili olarak verilmis ve katilimcilardan ciimle icerisindeki kelime
ve deyimleri anlamlar ile eslestirmeleri istenmistir. Son testte kontrol ve deney grubunun verdikleri
yanitlar incelenmistir. inceleme sonucunda kontrol grubundaki 23 katilimci ve deney grubundaki
53 katilmci kendilerine verilen ciimlelerde daha 6nceden belirlenen kelime ve deyimleri anlamlari
ile dogru eslestirmistir. Bu cercevede kontrol grubundaki katiimcilarin %34’G, deney grubundaki
katihmcilarin ise %78'i kelime ve deyimleri anlamlari ile tam olarak eslestirmistir. Bu sonuctan hareketle
baglam cercevesinde s6z varhginin gelistirilmesi etkili bir yontem olarak gorulmektedir. Tiirk¢enin
yabanci dil olarak 6gretimi cercevesinde s6z varliginin gelistirilmesi icin baglamdan bagimsiz bir anlayis
benimsenmemeli ve baglam eksenli bir dil 6gretimi anlayisi dikkate alinmalidir.



Kamil GUNAY

Mugla/Fethiye Fatih Anadolu Lisesi

Ozgii O0ZTURK

istanbul/Buiyiikcekmece Atatiirk Anadolu Lisesi
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Sinif: 12

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: B2
Hedeflenen Kazanim(lar):

+E12.8.L1. Students will be able to note down the solutions to the
problems of excessive energy consumption around the world in a
recorded text.

«E12.8.52 Students will be able to participate in an informal debate
about alternative energy in the future.

+E12.8.W2. Students will be able to write their opinions about the
usage of alternative energy.

Integrating Critical Thinking by P4Cs into EFL Classes through Integrated Language Skills

Many EFL students in Turkey spend their time in class learning English from teachers. However, the
majority of students do not have many opportunities to practice their English outside of the classroom.
Due to grammar-based instruction and test content, many students perceive English as a compulsory
subject for passing numerous tests or gaining a good career in the future, and many regard English
learning as a long process of unending drills and memorising chores (Chung 2006; Wang & Savignon
2001). However, learning a language can also entail learning a way of life, developing one’s ability
to express oneself, and developing one’s ability to think (Teaching English as a Second or Foreign
Language, 2021). Numerous scholars have proposed solutions for fostering critical thinking skills of
the students through instruction. Among them is Lipman’s philosophical solution. The philosopher
Matthew Lipman is a pioneer of the critical thinking movement in America. Previous studies have
documented the didactic benefits of P4C in various settings; however, very little evidence is found in
ESL (English as a Second Language) or EFL (English as a Foreign Language) contexts.

The purpose of this study is to bring a fresh approach to the EFL community that will support students
in developing their integrated language skills while motivating and empowering them to improve
their critical thinking abilities through P4C implementations in EFL courses. The study enrolled a total
of 12 students, who were separated into two groups from two distinct cities in Turkey: a six-student
P4C group from Istanbul and a six-student P4C group from Mugla. The participants completed two
online surveys: a pre-test consisting of two sections with two multiple choice questions and eleven
statements and a post-test consisting of three multiple choice questions and eleven statements. For
two weeks, participants in both groups attended in 40-minute integrated language skills activities
about P4C sessions in additional EFL lessons, either after school or during lunch breaks. The purpose of
these surveys was to assess the students’ attitudes toward their four primary language skills; to assess
the impact of P4C sessions on their critical thinking and language abilities, as well as any changes
from the pre-test, to compare the results of an identical implementation with two different high school
students and to examine the beneficial effects of P4C in an EFL classroom with integrated language
skills activities.

According to the results of the comparison analysis, half of the students (50%) indicated that they
were much more confident in public speaking in English. Most of them (95%) think that P4C sessions
improved their language skills. The study also indicates that upon implementation, the participant
students demonstrated great success and high motivation in English lessons. P4C has been shown to
have good cognitive impacts on high school students in the present study. Finally, the study gives some
implementation suggestions for potential problems that may arise, as well as certain ideas connected
to pupils of various grades or levels.
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Murat KUVVETLI
Elazig/Keban Cok Programli Anadolu Lisesi

Sinif: 10

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Students will be able to practice intonation in question tags (both
rising and falling).

« Students will be able to practice the pronunciation of problematic
words for Turkish learners of English (answer, determine, examine,
whole, foreign, career, etc).

« Students will be able to practice /w/ and /v/ sounds.

The Influence of Pronunciation Education on Vocabulary Acquisition with
Artificial Intelligence Technology in English Language Learning

Developing countries assign priority to learning English and have been striving to effectively teach this
language as a second foreign language throughout the decades. However, there are huge challenges
in terms of pronunciation. Although correct pronunciation significantly increases the intelligibility of
communication, in the literature, there is not enough work on whether acquiring how to pronounce
words enhances word retention capability or not. Therefore, the major purpose of this research is to
evaluate whether vocabulary acquisition with the aid of pronouncing with artificial intelligence (A.l)
leads to longer memorization or not. The research questions are as follows:

RQ1. Does A.l. based pronunciation teaching method effectively enhance students’ word retention?

RQ2. What is the perceived usefulness of the A.l. based pronunciation teaching method for students in
the experimental group?

Thisresearch, approved by the (de-identified) University Ethics Committee with the decision E-97132852-
302.14.01-103987 issued in (de-identified), in 01.11.2021, was undertaken at a high school in the 2021-
2022 academic year. Moreover, this investigation is carried out outside the class environment in order
not to interrupt the curriculum. A quantitative, full experimental pattern, and a pre-post test control
group design were applied. The study was carried out with 56 students (34 female, 22 male) aged
between 14 and 15. The research featured two study groups, selected as the experimental (n=28) and
control groups (n=28) using the unbiased assignment approach. Prior to the experimental process, the
pre-test (30-min.) was applied to both groups, then, the experimental group practiced the A.l. based
speech recognition pronunciation teaching method while the control group practiced the phonetic
alphabet pronunciation method for a month. After practicing of the methods, the 25 unknown words
were gathered and applied on the 4th, 8th, and 12th week.

According to the findings, ANOVA results revealed that 65.20% of the control group and 81.69% of the
experimental group achieved success in remembering words longer. Furthermore, the opinions were
collected voluntarily with the semi-structured interview questions without any intervention to obtain
comments on the both techniques for pronunciation education for 40 minutes. The findings indicated
that in the experimental group, the words were remembered more (96.40%) when compared with the
control group (53.60%). In the light of this research, it is determined that the A.l. supported speech
recognition pronunciationtechniqueis marginally more successfulthan the phoneticalphabet. Currently,
it is essential to apply new approaches to pronunciation teaching. Thus, it can be concluded that the
usage of web 2.0 tools with A.l. supported speech recognition capability should be incorporated into
the curriculum in the future. For further research, this study will benefit from a variety of accessible tools
to meet objectives by utilizing a new A.l. supported pronunciation model, by recording and reacting to
learners’ pronouncing practices in different languages. This research may be promising for overcoming
the communication hurdles with technology and tactics in their assisted vocabulary enhancement.




Melek KAYA
Erzurum/Barbaros Hayrettin Pasa Ortaokulu

Sinif: 5-6-7-8

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Students will be able to give a simple description about a process.
- Students will be able to follow a phone conversation.

« Students will be able to make a simple phone call asking and res-
ponding to questions.

ProPer Ureten insan

Bu projenin temel amaci; ingilizce dersinde 6grencilerin 6nceki yasantilarindan kaynaklanan dil bariyer-
lerinin 6grenme stirecindeki olumsuz etkilerini minimize etmektir. Problemin ¢6ziimi ise 6grencilerin
ders konulariyla ilintili materyaller Ureterek bu bariyerlerden kurtulmasi, stres ve cesaret eksikligi gibi
unsurlarla basa ¢ikma becerileri elde edebilmeleridir. Proje, ortaokul seviyesinde farkli kademelerde,
ingilizce dersinde Milli Egitim Bakanhgi tarafindan belirlenen kazanimlar dogrultusunda her bir tinitede
farkh bir ders materyali hazirlayarak kendi 6grenmelerini ve akran 6grenmelerini kolaylastirip eglenceli
hale getirmeleri beklenmistir. Bu projede Erzurum Paland6ken Barbaros Hayrettin Pasa Ortaokulundaki
7 farkh sinif 6grencileri ile gaI|§|Im|§t|r ingilizce dersi 1.D6nem her bir (inite konulari icin birer gérev
belirlenmis ve 6grencilerden bir 6grenme ciktisi istenmistir. Donem basinda 6grencilerin tutumlari
goOzlem teknigiyle izlenmis ve genel bir kani olusturmak amaciyla 6znel yargilar sorulmustur. D6nem
icinde proje ciktilar sayesinde 6grencilerde derse karsi herhangi bir tutum degisikligi olup olmadig
gOzlemlenmistir. 1. Donem sonunda ise Google Formlar araciligiyla hazirlanan bir anket uygulanmis ve
sonuclar belirlenmistir.

Arastirma verileri nitel ve nicel veri toplama araclariile elde edilmistir. Projemiz baslamadan 6nce 6gren-
ci tutumlari gézlemlenmistir. 1. DGnem sonunda 6grencilerin degisen tutum ve davranislarini sayisal
veri bazinda belirlemek amaciyla Google Formlar'da bir anket hazirlanip 6grencilerle WhatsApp uygula-
masi lizerinden sinif gruplarinda paylasiimis ve 6grencilerin anketi hakkaniyetli bir sekilde doldurmalar
istenmistir. Sonuclar su sekildedir:

ingilizce dersinde, yaparken mutlu ve heyecanli olunan 6devin Unite Proje Odevleri (%51.6 -32 kisi) sap-
tanmistir. Ingilizce dersinde 6grencilerin %93.5'nin proje ddevlerini yapmayi sevdikleri belirlenmistir.
Bu oran ProPer Projesine katilan 6grencilerden 58 tanesine tekabil etmektedir ve oran cok yuksektir.
Ogrenalenn %90,3'U, ingilizce dersinde yaptigi projelerin derse olan ilgi ve motivasyonunu artirdigini,
%80,6's1 ise 6grendigi konuyu kalici hale getlrdlglm belirtmistir. Bu proje sonucunda en dikkat ceki-
ci sonug ise Inglllzce dersinde yapilan projelerin -6grenci cevaplarinin %85,5'i- 6grenmedeki stres ve
kaygr seviyesini azalttigi yonundedir. Projeye katilan 6grencilerin %98,4'U ingilizce dersinde projeler
yaparak dersi islemenin faydali oldugunu ve %95,2’si ise ingilizce bilmenin kendileri icin gerekli old-
ugunu disinmektedir. Edinilen bu sonug, proje amacinin gerceklestirildigini ve 6grencilerde hedef
kazanimin edinildigi saptanmistir. Son olarak 6grencilere; “Ingilizce dersinde Ureterek-proje yaparak
ogrenmek sizi nasil hissettirir?” diye sorulmus ve cevaplar arasinda olumsuz bir yanit tespit edilmemistir.
Projeye katilan 6grenciler; kendi 6grenmelerinin bir parcasi olmus, aktif katihm saglamis ve 6grenmeye
olan ilgileri artmistir.

Proje sonucunda gorulmusttr ki yeni nesil 6grencilere yeni nesil 6gretme yaklasimlari uygulanmalidir.
Ogrenciler de ders islenisinde karar verme mekanizmasina dahil edilmeli ve 6grenme adimlarina birlik-
te karar verilmelidir. Ozellikle Ing|I|zce ve diger dil derslerinde 6grenciler dersin merkezinde olmali ve
aktif katihmlar saglanmalidir. Bunun icinse 6gretici tarafindan gerekli 6grenme ortamlari saglanmalidir.
Her bir kazanim icin olmasa bile cogu kazanim icin gerekli materyal ¢iktilari istenmelidir. Boylelikle dil
ogretimi daha kolay bir sekilde gerceklestirilecektir. Ogrencilere “Diinya Vatandasi” ve “Dijital Vatan-
das” olma kavramalari anlatilmali ve bunun icin en temel gereksinimin Ingilizce bilmek oldugu benim-
setilmelidir.
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Emine Esin UNLU
Isparta/Sehit Tevhit Akkan Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi

Sinif: 9

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

«E9.7.51. Students will be able to ask and answer simple questions in
an interview about past times and past events.

Geri Doniisiim ile Eglenceli ingilizce

ingilizce egitim materyallerini hazir olarak satin almak maliyetli oldugu icin az sayida 6gretmen ve
ogrenci bunlar sadece sinif ortaminda sinirh siirede kullanabilmektedirler. Eldeki atik malzemeleri
degerlendirmek, cevre kirliligini azaltmak, ingilizce 6grenimini daha eglenceli ve kalici hale getirmek
icin 6grencilere ingilizce materyal hazirlatma fikri ortaya cikmustir.

Ogrencilerin hem ingilizceye karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglamak hem de ingilizce 6grenimini
eglenceli, kalici hale getirmek acisindan geri dontisum materyalleri kullanilir. Bu materyallerle yapilan
etkinlikler (’jg“]rencilerin tek basina yalnizliktan kurtulup akranlariyla da iletisime gecerek akran is
birligiyle 6grenmeye katki saglamaktadir. Ogrenciler yaparak yasayarak 6grenmekte ve kendilerini
rahatca ingilizce olarak ifade edebilmektedirler. Calismanin katiimcilar 9. sinif seviyesindeki 13 ve 14
ya§lar|ndak| 62 kiz 6grenciden olusmaktadir. Calismada bilimsel etik kurallarina ve etik sorumluluklara
Onem vererek gonuIIu katihm formu doldurmuglardir. Katihmcilarin yasi 18 yasindan kii¢iik oldugu
icin “veli izin belgesi” alinmistir. Calismanin 6grencilerin ingilizce yeterliliklerini artirmada ne derece
basarili oldugunu tespit etmek amaciyla 6grencilere 6n test ve son test uygulanmistir ve 6grencilerle
bireysel gorusmeler yapilmistir. Kullanilmayan eski muzik kasetleri, CD'ler, gazoz ve pet sise kapaklari,
bitmis kagit havlu rulolari ders materyali olarak kullanilan geri dénusiim malzemelerinden b|rkag|d|r 9.
siniflarin 7. Ginitesi “World Heritage” konusu kapsaminda fiillerin 2. hallerinin 6grenilmesi zor oldugu icin
dgrencilerle kavanoz kapaklari kullanarak “Memory Jar Cups” oyunu hazirlandi. Ogrenciler, énce kavanoz
kapaklarini boyadilar ve ayni sayida kavanoz kapag alarak iki gruba ayrildilar. Fiillerin 1. ve 2. halleri
kavanoz kapaklarinin icine ayri ayri yazildu. Fiillerin 1. ve 2. hallerini dogru olarak bulup eslestirip G¢ turu
ilk tamamlayan grup oyunu alir. Diger oyunumuz ise muzik kasetlerinden olusturdugumuz “Domino
Oyunu”. Kasetlerin tzerine past tense ile ilgili sorular ve cevaplar yazilir. Her iki gruba ayni sayida kaset
verilir ve 6grencilerden bir kare sekli olusturarak domino oynamalari istenir. ilk ve dogru olarak soru ve
cevaplarn art arda siralayan grup oyunu kazanir. Oyunlar takim oyunu oldugui icin birlikte hareket etmeyi
ogretmekte ve rekabeti artirmaktadir.

Evlerdeki atik maddeler degerlendirilerek katilimcilarin ingilizce dersine karsi olumlu tutum
gelistirmeleri ve dil yeterliliklerinin artmasi saglanmistir. Hem ev ekonomisi hem tilke ekonomisi
acisindan yararli olmakla birlikte katimcilarin bilgisayar basinda gecirdikleri stireyi de azaltarak
bireylerin fiziksel ve ruhsal gelisimi agisindan da olumlu olmustur. Hi¢ maliyeti olmadigi ve hedeflenen
sonuclara ulastigi icin bu calismanin diger sinif seviyelerinde ve diger okullarda ingilizce derslerinde
uygulanabilecegi dustuinilmektedir. 8. sinif ve 12. siniflarda da uygulanarak LGS ve YKS-Dil sinavlarina
katkisi degerlendirilebilir. Bu arastirmada sadece atik maddelerden olusturulan ingilizce materyallerinin
ingilizce dersine entegre edilerek ingilizce kazanimlarin katkisi arastirilmistir.



Naciye Selin TASTEKIN
Isparta/Sehit Glingdr Dolunay ilkokulu

Sinif: 4

Yas Grubu: 7-10

D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

- Students will be able to give and respond to simple instructions

verbally.

The Effects of Digital Games on Refugee Children’s Motivation and English Vocabulary Learning

As of 2022, Turkey has been hosting over four million refugees and offers free formal education to
refugee children in Turkish, which is the medium of instruction in public schools. According to
the Turkish National Education curriculum, refugee children are also expected to learn English as a
foreign language in addition to the host country’s language. While struggling with all school subjects
such as math, science, social sciences, etc. in a barely familiar language, learning English as a foreign
language happens to be a major issue for them. As a result, the refugee students in the current study
have low motivation for learning English and poor academic performance. Also, they display disruptive
behaviours during English classes. Thus, the EFL teacher conducts this action research to determine
whether digital games increase refugee students’low motivation and promote their English vocabulary
skills based on the English language curriculum’s goals, regulated at the A1 level for 4™ grade. The
language goals which were planned to be achieved during the study consist of "recognizing the time
in a short oral text', "talking about their daily routines", "giving and responding to simple instructions
verbally" and "understanding and following simple instructions".

The study takes place in a public primary school in Isparta. Ten male and twelve female refugee students
aged 9-10in 4" grade participate in the study. Seven Afghan, seven Syrian, five Somalian, two Iranian, and
one Iraqgi student comprise the research sample. As it is classroom-based, teacher-led action research, a
one-group pre-test, and post-test research design is utilized. She administers motivation questionnaires
and achievement tests to 22 students. She also benefits from her field notes to acquire data on their
motivation and vocabulary performance. The quantitative data was analysed using paired-sample
t-tests. The results indicate that there are significant differences between pre-tests and post-tests, which
corresponds with the findings of field notes. Based on the results, the refugee students’motivation and
vocabulary learning are improved significantly after the use of digital games created on the language
learning applications such as i-Team, Wordwall, and Educandy. Besides, students’ disruptive behaviours
decrease in English lessons. The current study provides valuable insights for primary school English
teachers in incorporating digital games as a learning tool to boost refugee students’ motivation for
learning the English language and foster their vocabulary skills as well as reduce disruptive behaviours.
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GiilizYILDIRIM
Ordu/Unye Cumhuriyet ilkokulu

Sinif: 4

Yas Grubu: 7-10

D-AOBM Duzeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

+ E3.2.51.Students will be able to ask about and state the relationships
of their family members.

«E3.4.51. Students will be able to talk about personal emotions/
feelings.

« E3.6.52. Students will be able to ask about and say the parts of a
house.

ingilizce Konusabiliyorum

Proje, ingilizce konusmaya karsi olumsuz tavir gelistiren 6grencilerin bu tavrini degistirmeye yénelik
ogrenci merkezli, is birligi ve iletisime dayali calismalar yapmak gerekgesiyle olusturulmustur. Projede,
ingilizce konug,maya istekli olunmasi, Ingilizce 6grenmeye karsi 6z giiven gelistirilmesi, 6grencilerde
iletisim, is birligi becerilerinin artinlmasi amaclanmistir. Ogretmen ve dgrencilerin dijital diinyaya
uyum saglamalari icin farkli Web 2.0 araclari kuIIan|Im|§t|r Kullanilan araglar ogrenC|Ier|n yas grubuna,
hedeflenen kazanimlara uygundur. Projede ug farkli gruba (6gretmen-6grenci-veli) ilk test ve son test
uygulanm|§t|r Proje bitiminde yapilan son test sonuclarina gére ingilizce 6grenmeye isteksiz olan
ogrencilerin 6z guvenlerinin arttigi ve Web 2.0 arag¢larinin dil egitimini kolaylastirdigi tespit edilmistir.
Web 2.0 aracglarini daha 6nce hig¢ kullanmamis 263 6grencinin %72'si proje sonunda bu araglari daha
sonra da kullanmak istediklerini ifade etmistir.

Proje 10 ulke, 49 6gretmen, 263 6grencinin katildigi multidisipliner bir e-Twinning projesidir. Projedeki
ogrencilerin yas ortalamasi 9'dur. Proje 4. sinif mufredatina uygun olup dort temel dil becerisine
yonelik etkinlikler icermektedir. Ogrencilere kazanimlarla iliskili, cesitli konusma ortamlari hazirlanmig
ve dgrenciler, ingilizce konusmaya istekli hale getirilmistir. Oncelikle 6grencilere kazanimlar verilmis,
kazanima uygun ortam hazirlanmis ve égrendiklerini uygulama firsati sunulmustur. Ornegin gunlik
rutinleri ifade etme kazanimi verildikten sonra 6grencilere evde, 6grendikleri kelimelerle ilgili cimleler
kurmalari, aile iletisimini artirmalari, gunluk rutinleri ingilizce climlelerle canlandirmalari istenmis ve
kayit altina alinmistir. Bu uygulamayla 6grenme kalici hale getirilmistir. Baska bir 6rnekte, 6grenciler
ileride olmak istedikleri meslegi canlandirmis ve meslekle ilgili kisa bilgiler vermistir. Proje boyunca
ogrenciler, birbirlerine yeni yil kartlari ve hediyeler géndermistir. Projeye katilmayan siniflarda bu
uygulamalar yapilmamistir. Stre¢ sonunda, projeye katilan grup dil 6grenmeye daha istekli hale
gelirken, projeye katilmayan gruplarda bir degisim gézlenmemistir. Proje ciktisi olarak dijital kitap,
sesli s6zlUk hazirlanmis 6grencilerin seslendirmesi ve gorselleri hazirlamalari saglanmistir. Ogrenciler
surecten ve sonugtan olumlu etkilenerek dijital 5grenmenin en glizel 6rnedi olmuslardir. Proje boyunca
proje temelli 6grenme, yaparak yasayarak 6grenme, gosterip yaptirma, yaratici distinme, oyun temelli
ogrenme ve iletisimsel yaklasim metotlari benimsenmistir. Proje sonunda 6grencilerde 6z guven,
|Iet|§|m is birligi yapma ve bilgisayar kullanma becerileri gelismistir. ingilizce dgretimi, tamamen
O0grenci Grinul olan dijital materyallerle desteklenerek siire¢ eglenceli ayni zamanda dikkat ¢ekici hale
getirilmis, 6grencilerin hazirbulunusluk diizeyleri en Ust seviyeye c¢ikarilmistir. Proje ciktilari uzaktan
egitim surecinde EBA araciligiyla projeye katilmayan 6grencilere de gonderilmis olup proje etkilerinin
genele yayllmasi hedeflenmistir. Proje boyunca 6grenci seviyesine uygun Web 2.0 araglarinin kullanimi
ve gtinlik yasam konularinin projeye dahil edilmis olmasi, projenin uygulanabilirligini artirmistir.
Proje sonunda ortak final trlnleri ve is birlik¢i calismalar karekoda yerlestirilerek karekodlar bir pano
tizerinde sergilenmis, velilerin de siirece katilmalari saglanmustir. Projenin basinda ingilizce konu5maya
y6nelik gelistirilen olumsuz tutumun proje sonunda ortadan kalktigi yapilan anketler ve 6grenci ve
velilerin proje ile ilgili dustincelerini ifade ettikleri videolar sonucunda net olarak goriimustur. Yapilan
anketlerde, velilerin %88'i, projenin cocuklarin 6z glivenlerini gelistirdigini, %90' cocuklarin ingilizceye
olan ilgisinin arttigini, %89'u cocuklarin 6grendigi kelime sayisinin arttigini belirtmistir.

Proje calismalari blogger, sosyal medya, yerel ve ulusal basin, okul web siteleri ve EBA platformlarinda
yayginlastinlmis ve daha fazla kisiye ulagilmasi hedeflenmistir. ingilizce 6greniminde asla okul ile
sinirli kalinmamalidir. Unutulmamalidir ki kullanilmayan bilgi unutulmaya mahkumdur. Ogrendiklerini
uygulama flrsatl bulamayan 6grenciler icin ingilizce zorunlu bir ders olmaktan ileriye gidemeyecektir.



Emre UNSAL
Gaziantep/Vicdan Ahmet Guiner Ortaokulu

Sinif: 5
Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diuizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
« E5.4.51. Students will be able to talk about daily routines.

« E5.4.53. Students will be able to tell the time and numbers from 1 to
100.
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Using Flipped Learning Method to Develop Speaking Skills:
Demonstrated by “Paper Slide Activity”

It is really difficult to plan, monitor and effectively apply speaking activities in crowded classrooms.
Students are shy and afraid to make mistakes; furthermore, they assume speaking as a challenging and
stressful skill, which demotivates them. The purpose of this study is to better students’ speaking skills
engaging them with a fun activity called as paper slide in which students investigate, think, plan, design
and create. To be able to get the best out of speaking, research group is assigned to complete this
procedure in Flipped Learning Method. This will also improve students’ self-confidence and autonomy
as they have chance to practice until they feel ready, which motivates them to speak while enjoying.

Prerequisite for parametric tests is that the data is in normal distribution. The data can be assumed to
be in normal distribution as long as there are more than 30 participants (Baykul,1999). Therefore 34
students from class 5-A were selected as the research group and 35 students from 5-B were selected
as the control group. Post-test was conducted by using a “Speaking Rubric”. This rubric was prepared
considering the target vocabulary, grammar, accuracy, fluency, content, preparations, etc. Before
students began their work, the speaking rubric had already been distributed to each student. Both
groups were introduced and demonstrated with “Paper slide Activity” by the teacher in the same way.
Then the research group 5-A was asked to complete their task as for flipped learning procedure while
the control group completed it at school during the lesson time. All students were evaluated in terms of
their performance with the help of the speaking rubric. Descriptive statistics were obtained using IBM
SPSS statistics 26 programmer. Data were analysed in detail with a colleague who is competent in the
field.

It has been concluded that there is a significant difference between the group who work within Flipped
Learning method and the other. Paper slide activity is observed to be effective to improve speaking
skills and it can be added at the end of each unit on MoNE coursebooks to foster speaking skills in an
enjoyable way. And it can be benefited as a project work in integration with Flipped Learning Method.
Moreover, this activity and flipped learning content can be adapted or changed when needed.
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Nida DEMIR
Gaziantep/Haci Sani Konukoglu Anadolu Lisesi

Sinif: 9

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim:

+ £9.1.S3-Students will be able to ask for and give simple directions in
simple phrases.

ingilizce Derslerinde Video Blog Etkinlik Ornegi

Gunlimuzde teknoloji ve internet her alanda oldugu gibi egitim alaninda da oldukca etkili bir egitim
O0gretim materyali olarak kuIIamImaya baslanmustir. Ozellikle son cikan Web 2.0 araclari ile 8grencilere
daha eglenceli ve kalici 6grenme sunabilecek icerik materyalleri olusturulmasi miimkiin hale gelmistir.
Bloglar kullanilmaya baslanmis olup, YouTube sitesinin de glindeme gelmesiyle ve video paylasim
sikliginin artmasiyla bloglarin kullanimi farkhilagmistir. Video paylasiminda kolayhklar sunulmasi,
bloglardaki yazinin yerini videolara, blog ismini ise video bloglara (vlog) birakmasina sebep olmustur.
Bu calisma; 6z diizenlemeli 6grenmenin bir ders kapsaminda ogrencilerin kiiclik gruplar halinde
olusturduklari video bloglari kullanmasi ve c¢alisma sonunda bu &6grencilerin hedef kazanimdaki
gelismelerinin incelenmesi seklinde planlanmistir.

Ogrencilere yapilan 2021-2022 ingilizce 1. sinav uygulamasinda, 6grencilerin yazma ve konusma
kisminda bulunan“E9.1.53-Students will be able to ask for and give simple directions in simple phrases.”
kazaniminin %90 oraninda edinilmedigi gorilmustir. Bu calismanin amaci video bloglarin, 6grencilerin
oz diizenlemeli 6grenme stratejilerine olan etkisini incelemek, hedeflenen kazanimini kazandirarak
ogrencilerin basit yonergelerle yer yon tarif edebilmesini saglamaktir. Ayrica Inglllzce dersimizde
ogrendiklerimizin kalici ve eglenceli bir 6grenme ortami olmasini saglamak, 6grenmeyi kolaylastirmak,
ogrenilen calismalarin gercek hayata entegre olmasi saglamak, dili islevsel ve gercek hayatta kullanmak,
eksikleri fark edip videolara yapilacak yorumlarla da farkh bakis acisi gelistirebilmektir.

Katilmcilar; Gaziantep'teki bir devlet lisesi olan Haci Sani Konukoglu Anadolu Lisesinden 9. sinif
dizeyinde (9F ve 9C) 60 6grencidir. Kullanilan araclar ise 6grenci gérlismeleri, cekilen video blog
etkinlikleri, on test icin 1. sinav puanlar, son test icin 2. sinav puanlaridir. Stire¢ iki haftadir. Bu
arastirmanin problemi 9. sinif ingilizce dersinde “Study Abroad” tinitesi; “E9.1.53- Students will be able
to ask for and give simple directions in simple phrases”; kazanimi konusunda etkili 6gretim nasil yapilr?”
olarak belirlendi. Calismanin arastirma yontemi ise nitel ve nicel yontemlerin bir arada kullanildigy,
¢oklu metottur. Bu uygulama sonucunda 6grencilerin video hazirlamada %69 katihm sagladiklari
gOrulmustur. Veri analizleriile yapilan videolar incelenmistir ve calisma amaci olan hedef kazanimin %60
oraninda edinildigi gortlmustir. Katihmcr 6grenciler, vloglarin 6grenmeyi kolaylastirdigini, eksiklerini
fark ederek bu eksiklikleri tamamlamaya yonelik calistiklarini, videolari hazirlarken basta korktuklarini
ve cekindiklerini, ardindan cok eglendiklerini ve dersin konusunu 6grendiklerini ifade etmislerdir.
Ogrencilerin derse yonelik motivasyonlarina (gtidiilenme stratejileri) iliskin yaptiklari yorumlar, vloglar
sayesinde derse olanilgilerinin artigi ve degerlendirmeler sayesinde dersin daha eglenceli hale geldigine
yoneliktir. Ayrica yapilan akran degerlendirmeleri ile 6grencilerin kendi eksiklerine odaklanmalari ve bu
eksikleri gidermeye yonelik calisma yapmalari, daha ¢ok video izlemeleri, birbirlerinden yardim alarak
ogrenmeleri de gelistirdikleri farkli 6grenme stratejilerinden olmustur.

Bundan sonra yapilacak olan calismalarda, 6grencilere derslerde bireysel olarak video blog
kullandiriimasi, bu vloglarda paylasilan videolara yonelik akran degerlendirmesine firsat taninarak
bilgi paylasimi ve etkilesimin artirilmasi dnerilebilir. Ayrica 6grencilerden 6z degerlendirme yapmalari
istenerek eksikliklerini gidermelerine imkan taninabilir. Vlogun sosyal medya ortaminda kendilerini
tanitma konusundaki etkilerinden bahsedilip 6grencilerin derse olan ilgileri de artirilabilir. Bu konuda
eTwinning projeleri yapilarak, okul web sitelerinde haberi yapilarak cevre okullara gidip oradaki ingilizce
ogretmenlerine anlatilarak yayginlastirilabilir.



Esra BILGIN
Sirnak/Milli Egemenlik Ortaokulu

Sinif: 6

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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+E6.1.L1. Students will be able to recognize phrases, words, and
expressions related to repeated actions.

Oyunlastirma Metoduyla Giinliik Rutinleri ve Tekrarlanan Eylemleri Pekistirme

Yenilik¢i 6gretim yontemlerini diisinmenin bir yolu olarak, insanlarin normalde oyun oynamaya
harcadiklar zaman ve bu yeni teknolojik ¢cagda sahip olduklari 6nem dikkate alinarak oyun odakli
etkinlikler son zamanlarda daha da 6ne ¢ikmis oldu. Ogrencilerin 6grenmekte gucliik cektikleri ve sikici
bulduklar dil bilgisi konularini ve akillarinda tutamadiklar hedef kelimeleri oyunlastirarak kalici hale
getirme amaciyla bu calismanin yapilma ihtiyaci hissedilmistir. Milli Egitim Bakanhgi 6. sinif ingilizce
ders mufredatinda yer alan “Students will be able to recognize phrases, words, and expressions related
to repeated actions”” kazanimi ingilizcenin dért islemi gibi edinilmesi oldukca énemli ve gerekli olan,
bir o kadar da 6grencilerin en ¢ok hata yaptiklari konulardan biridir. Bu baglamda yapilan calismalar 6.
sinif 6grencileri icin yas ve hazirbulunusluk olarak uygun goérilmdustir. Hedeflenen kazanimlar fiziksel,
duyusal ve is birlikgci ¢esitli aktiviteler gerceklestirmek suretiyle 6grencilerin derse ve konuya olan ilgisini
artiracak, oyun ve aktivitelere katihm sonucunda 6grencilerin yaparak ve yasayarak 6grenmelerini
desteklemis olacaktir. “Egitim ve farkli baglamlarda 6grenciler icin nasil eglenceli deneyimler
yapilacagina iliskin modern egilimler ve distinceler, 6gretmenleri oldugu kadar egitim katihmcilarini da
ozerk ve anlamli 6grenmeye yardimci olacak motivasyonu ve katilimi artiran yeni yontemler ve stratejiler
gelistirmeye ve birlestirmeye zorlar” (Agredal, Jordan & Ortiz;2018). “Glnimuzin dijital neslinde
oyunlastirma, belirli davranislari tesvik etmek, motivasyonu ve katilimi artirmak icin popiler bir taktik
haline geldi” (Hsin-Yuan Huang&Soman, 2013). Bu goruslere paralel olarak fayda sagladigim bircok ders
plani ve oyunlastirma aktiviteleri cocuklarin hem derse karsi 6n yargilarini kirmakta hem de hedeflenen
kazanimlar kalici hale getirmekte oldukca etkili rol oynadi. Yapilan uygulamalarda, derslerden 6nce
dersin kendisi ve kazanimi lizerine 6grencilere “goris anketi” uygulandi. Bu anketlerden sonra s6zli
gorusmeler gerceklestirildi. Derslerden sonra tekrar ayni anket uygulandi ve konuyla ilgili 6grencilerden
geri bildirim almak adina goriismeler gerceklestirildi. Yapilan bu gériismeler ve anket sonuclari da
oyunlastirma metodu ile ilgili bircok olumlu goriist destekler nitelikteydi. Hedef kazanimlarinin efektif
saglanabilmesi adina 6gretmen ders esnasinda 6grencilere yol gosteren olmali, hata yapmalarlnln
dogal oldugunu hissettirerek onlar dogru yolu bulmalari icin tesvik etmelidir. Is birlikci 6grenmeyi
desteklemek adina 6gretmen, takimlar olusturarak oyunlari oynatabilir. Takimlar 6gretmen tarafindan
seviye olarak homojen bir §ek|Ide belirlenmelidir. Oyunlar esnasinda her takim ya da oyuncu puanlar
kazandikca dahil olmak isteyen dgrenci sayisi da bir o kadar artacaktir. insanlar, egitim hakkinda oyun
gibi bir seyin 6grenmeyle hi¢bir ilgisi olmadigina dair yanhs birinang oldugu icin oyunlastirmanin basarili
olmadigina inanabilirler hatta bir oyunun dikkat dagittigini ve zaman kaybi oldugunu distnebilirler
ancak tam tersine oyunlarin 6grencilerin ilgisini artirdigini ve ¢ok faydal olabilecegini yapilan cesitli
calismalarve arastirmalar sonucu 6grenmis bulunuyoruz. Oyunlastirmayi kendlbaglamlmlza uygulamak
zorlu bir istir. Ogretmenler olarak 6gretecedimiz belirli baglamin, materyallerin, 6grenci profilinin ve
kazanimlarin farkinda olmaliyiz. Ancak planli ve basarili bir sekilde gerceklestirilirse sonuclar kisa ve uzun
strede goriinlr ve cogumuz i¢in tatmin edici olacaktir. Ders planlarimizi tasarlarken dikkatli olmanin
altini cizmek de 6nemlidir. Distik benlik saygisi, heterojen basarililar arasindaki rekabet, adil olmasi icin
homojen veya esit olunmasi gerektigi, gorevlerde kullanilan rozetler vb. durumlarin 6grencilerimizde
ne etki yaratabileceginin farkinda olabilmeli ve kendilerini rahatsiz hissettiklerinde veya etkinliklere/
oyunlara katilmadiklari takdirde onlari dinlemeye ve derslerimizi gelistirmeye her zaman hazir olmaliyiz.
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Kadiriye SELVI
Konya/Karatay Bilim ve Sanat Merkezi

Sinif: 7
Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
« Cekim eklerinin islevlerini ayirt eder.

Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Oyun Unsuru

Oyun; cocugun gelisimine katki saglayan, giiven kazandiran, merak uyandiran ve gozlem yapma
yetisini artiran etkinliklerdir. Ayni zamanda cocugun sosyallesmesinde ve uyum saglamasinda etkilidir.
Gocugun hayatinda 6nemli bir yere sahip olan oyuna egitimde yer verilmesi egitimin hedeflenen
amaclarina ulagsmayi kolaylastirir. Oyunlar, 6grenilmis bilgilerin pekistirilerek rahat bir ortamda tekrar
edilebilme imkani sunarken sinif icinde daha kolay ve daha hizli 6grenmeler gerceklesebilir. Dil
ogrenimi sureci ilgi ¢cekici ve eglenceli olmalidir. Son dénemlerde dil 6greniminde kullanilan yontem
ve tekniklerin, basariya ulasmada olduk¢a 6nemli oldugu gorilmektedir. Egitsel oyunlarin yabanci dil
olarak Turkce 6gretiminde hedeflenen kazanimlara ulasiimasinda, 6grencinin basarisina etkisinde, derse
karsi tutumunda ve 6<jrenilen bilgilerin kaliciiginda etkili oldugu g6z 6niinde tutularak yabancilara
Turkce ogretlmlnde 6grencinin oyunla i¢ ice olmasi saglanmali, deneme- yanilma yontemiyle yaparak
ve yasayarak 6grenmesi desteklenmelidir. Suriyeli Cocuklarin Turk Egitim Sistemine Entegrasyonun
Desteklenmesi Projesi (PICTES) kapsaminda okullardaki uyum siniflarinda egitimini tamamlayan 7.
sinif 8grencileri icin cekim eklerinin islevini iceren bir oyun hazirlanmistir. Yabancilara Turkge 6gretimi
yapilirken cekim eklerinin islevleri konusunda égrencilerin eksiklikleri oldugu tespit edilmistir. Ozellikle
rutinleri anlayabilme, gelecek ile ilgili ifadeler kullanabilme, icin fiil ¢ekimlerini oyun yontemiyle
ogretmek amaclanmistir.

Tasarlanan oyunun adi fiil carkidir. Ozel olarak tasarlanan carkin {izerine fil k|pIer| yazilarak yabanci
uyruklu 6grencilerin 6grendigi konulardan olusan bir fiil listesi hazirlandi. Her fiil icin bir numara verildi
ve bu numaralarin oldugu bir sayi torbasi hazirlandi. Ogrena carki cevirerek torbadan numarayi
cekmistir. Cikan numarayi fiil listesinden bulup carktaki kipe gére ¢ekimlemistir. Konya/Karatay Ulubatli
Hasan Imam Hatip Ortaokulunda 7-A, 7-B, 7-C, 7-D, 7-E, 7-H siniflarinda egitim géren yabanci uyruklu
ogrenciler secildi. Calismada, 6n test ile son test yontemi kullanilmistir. On test icin ¢ekimli fiiller ile
ilgili 15 sorudan olusan bir tablo hazirlandi. Yabanci uyruklu égrencilerden bu tabloyu doldurmalari
istendi. Sonrasinda alinan cevaplar degerlendirildi. Deney grubuna oyun anlatilarak iki ders stresinde
(40 dk+40 dk) uygulandi. Son test uygulamasi yapildiktan sonra oyunun etkisini belirlemek icin
calismalar toplandi. Elde edilen veriler SPSS programi ile analiz edildi. Arastirmanin sonuglarina gére
ogrencilerin gorilen ve duyulan ge¢cmis zaman, emir kipi, gelecek zaman kipinde zorlanmadidi ancak
deney grubunun gelecek zaman, genis zaman ve gereklilik kiplerinde 6grenme sirasinda eksikliklerinin
oldugunu ve oynanan oyun sonrasinda 6grenmelerin gerceklestigi gorilmektedir. Ayrica 6grencilerin
en ¢ok sart ve istek kiplerini anlamakta zorlandigini, sinif icinde s6zli olarak da ifade edemediklerini,
fiil carki oyunu sonrasinda 6grendikleri gézlenmistir. Calismayla oyunla 6gretiminin etkili bir yontem
oldugu tespit edilmistir. Ogretmenler, dgrencilerin seviyesine uygun oyunlar hazirlayarak derslerde
oyunun yerini artirmalidir.



Feride ACAR
Denizli/Nezihe Derya Baltali Bilim Sanat Merkezi

Sinif: 7

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A2 / B1
Hedeflenen Kazanim(lar):
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« Students will be able to give explanations with reasons.

« Students will be able to report on explanations with reasons.
« Students will be able to report on general truths in various ways.

Enhancing English Speaking Skills of Gifted Students through
“Philosophy for Children (P4C)” Pedagogy

Speaking skill has been mentioned as the most essential language skill as it constitutes the basis of
communication and also the most difficult skill to improve by the foreign language learners. EFL or
ESL learners generally have problems in expressing themselves orally and using the language for
communicative purposes. This study was carried out in a Science and Art Centre (SAC) which provides
special education for students who have been identified as gifted and talented. SACs aim to foster
talents of these gifted students, make them aware of their talents, discover their potentials, and assist
them for their future progress. Even though gifted students have been described as to have higher
cognitive abilities compared to their peers, they may not express themselves effectively and do not
display appropriate discussion habits due to their dominant characters. When the special needs of
these students have been taken into consideration, the researcher (English teacher) felt the vitality
of adopting effective language learning practices that will take their attention, arouse their curiosity,
make them active listeners and contribute to their language development unlike the traditional
methods. In this sense, P4C pedagogy was considered as a potential approach that could foster
thinking and English speaking skills of gifted students. It has been used in the good thinking path
to discuss deeply, question the truth, or analyse the sources (Rustam, Anwar & Amzah, 2018). As the
students are involved in challenging philosophical dialogues which refer to some problems that can
be solved through deep thinking and have no definite determined answers, they are encouraged to
speak and be involved in debates.

This study is an action research that employs an experimental research design with pre-test and
post-test administration. The sample of the study comprises 23, 7th-grade gifted students who get
education in Denizli SAC. They have A2 or B1 level of English proficiency. The samples were assigned
to control and experimental groups randomly (they chose which group to join according to their
weekly schedule). 11 students were involved in the control group, and 12 students were involved in
the experimental group. The study was conducted during the first term of the 2021-2022 academic
year and lasted 11 weeks (2 weeks for pre-test and post-test, 9 weeks for treatment). While a routine
speaking course program was followed with the control group, speaking courses that were based on
P4C pedagogy were practiced with the experimental group. Cambridge Speaking Test for Flyers was
administrated to collect quantitative data. In the data analysis process, a paired sample t-test was
used. A significant difference was found between the post-test scores of the control and experimental
groups in favour of the experimental group with t- value =8.781, p= .000 < 0.05. Considering the
observations, it can be suggested that P4C can be an effective approach to enhance thinking and
speaking skills of the students when integrated into education program not as an isolated lesson, but
as a life-long skill absorbed in the curriculum.
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Sevde TACIR
Aydin/Umurlu Cavit Baslik Ortaokulu

Sinif: 5

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« E5.6.51. Students will be able to talk about people’s likes and
dislikes concerning movies and movie characters.

« E5.6.52. Students will be able to use simple utterances to state
personal opinions about movies and movie characters.

« E5.6.53. Students will be able to state the time of an event.

“Make Beliefs Comix” Web Araci ile Ogrencilerin Yaraticilik ve
Yazma Becerilerinin Gelistirilmesi

COVID-19 salgin déneminde yiiz yiize egitimden uzak kalan égrencilerin ingilizce dil yeterlilikleri
ozellikle 5. sinif 6grencileri icin beklenilen diizeyde degildir. Bu baglamda 6grencilerin linite bazinda
o0grenmis olduklari kelime ve yapilart hem eglenerek hem de pekistirerek 6grenmeleri yabanci dile karsi
olumlu bir tutum gelistirmeleri agisindan 6nem arz etmektedir.

5. Sinif 6. Unite (Movies) seviyesinde dgrenilmesi gereken kazanimlarin égrencilere eglenceli bir
karikatur hazirlama araci ile kazandirilmasi ve bu yontemle hem yaraticilik hem de yazma becerilerini
gelistirmeleri amaglanmaktadir. 5. Sinif seviyesinde 6grenim goren A1 seviyesinde 4'U erkek 6'si kiz
olmak Uzere10 6grenciden olusmaktadir. Uygulama oncesi ve sonrasinda Google Forms araciligiyla
dgrencilere 6n test ve son test yapilip, MEB (inite kazanim testi uygulanacak ayrica 6grencilerden
yazili ya da s6zli sirecin verimliligine dair gorus alinacaktir. Ogrenciler okulun BT laboratuvarinda 2
hafta stiresince uygun zaman dilimleri g6z ontline alinarak (diger derslere katilimlarini engellemeden)
ikiserli gruplar halinde Uniteye yonelik kazanimlar kapsayacak sekilde karikatir tarzinda diyaloglar
olusturacaklardir. Ilk uygulama dersinde kullanacak olduklar dijital aracin tanitimi yapilacak ve gerekli
bilgilendirmelerden sonra 6grenciler siireci kendi 6grenmelerini saglayacak sekilde diizenlemeleri icin
tesvik edilecektir. Hazirbulunusluk dizeyleri dikkat alinarak her uygulama calismasi dncesi 6n hazirhk
yaparak gelmeleri saglanacaktir. Diyaloglari olustururken Unite icerisinde 6grenmis olduklari kelime
ve kaliplar kullanirken hem dijital hem de yaraticilik becerilerini gelistireceklerdir. Bununla birlikte
hazirlamis olduklari diyaloglar icin uygulama lizerinden ses kaydi yapip, yazma ve telaffuz (séylem)
yeterliliklerini artiracaklardir. Stire¢ boyunca 6gretmenler, 6grencilere moderatérlik edecek ve gerekli
gorildigu takdirde rehberlik ederek streci daha rahat ve etkili gecirebilmelerine olanak saglayacaktir.
Surecin basinda 6grencilere dijital becerilerinin ne diizeyde oldugunu ve uygulamadan beklentilerinin
neler olduguna dair bir &n test uygulanacaktir. Sire¢ esnasinda diizenli olarak gézlenen 6grencilerden 2
hafta boyunca birlikte calisilan zaman dilimi sonunda yazili ya da szl olarak kisaca stirecin verimliligine
ve dgrenmelerine sundugu katkiya dair gorisler alinacaktir. Ote yandan uygulanmis olan 6n test ve
son test sonuclar analiz edilerek 6grencilerin uygulama 6ncesi ve sonrasi dil ve dijital yeterlilikleri
yorumlanacaktlr Ogrenciler tarafindan yanitlanan kazanim testleri de 6grencilerin iinite bazinda
ogrenmis olduklari kelime ve kalip ciimleler/ifadelere vermis olduklari dogru cevap sayilari kazanimlarin
elde edilmesi hususunda cikarimda bulunulmasini saglayacaktir. Stire¢ boyunca bizzat 6grencilerden
alinacak olan gorisler nitel degerlendirme agisindan son derece faydali olacagi distnilmektedir.
Uygulayici olarak 6grencilerin kendilerini dil ve teknoloji kullanimi agisindan 6z degerlendirme yaparak
yeterliliklerini ifade etmeleri daha saglikh sonuclara ulasilmasini ve formatif degerlendirme agisindan
onemli ¢ikarimlarda bulunulmasina yardimai olacaktir.

Ogrencilerden alinan déniitler ve elde edilen hem nicel hem de nitel verilerin 1siginda uygulamanin giicli
ve zayIf yonleri ortaya cikacak, sinirhliklari hakkinda edinilen bulgulara yonelik yapilan yorumlamalar
sonrasinda gelecekte yapilacak benzer uygulamalara yonelik 6rnek teskil edecek ve uygulamanin
verimliligi ve etkililigine yonelik dneriler getirebilecektir.




Latife CERI
Denizli/Atatiirk Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Sinif: 9

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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- E9.6.54. Students will be able to talk about some basic cultural
differences of places they have visited.

+ E9.6.R2. Students will be able to get the main points of the
informative texts related to intercultural differences.

- £9.6.W2. Students will be able to write a series of sentences about the
city that they would like to visit by indicating reasons.

UbD Temelli Performans Gorevi

2005 yihnda uygulamaya gecilen yapilandirmaci yaklasim modeliyle beraber egitimde yapilan
degisiklerin biri de geleneksel 6lcme degerlendirme anlayisinin yaninda alternatif diger bir ifadeyle
tamamlayici 6lgme degerlendirme anlayisinin benimsenmesidir. Tamamlayici 6lgme degerlendirme
araclarindan biri olan performans goérevi, 6grencilerin sinifta edindikleri bilgi ve becerileri kullanarak
sinif ici veya sinif disinda bir etkinlikle gercek yasamla iliskilendirilerek ortaya koyduklari triin olarak
ifade edilmektedir. Bu stirecte 6grenciler elestirel diisinme, problem ¢6zme, sorgulama, yaratici ve
yansitici distinme gibi Ust dizey becerileri kullanir. Milli Egitim Bakanligi Ortadgretim Kurumlari
Yonetmeligi'nde ise (MEB, 2016) performans calismasi, “Ders programinda 6ngériilen elestirel diisiinme,
problem ¢6zme, okudugunu anlama, yaraticiligini kullanma ve arastirma sonucu elde edilen kazanimin
yazilive sozlii olarak paylasilmasina yénelik 6gretmenin gbzetiminde yapilan bireysel veya grup ¢alismasi”
(s. 2) olarak tanimlanmistir. Fakat yaptigim arastirmalar ve cevremdeki 6gretmen arkadaslarimi
gozlerken elde ettigim verilere gére 6gretmenlerin tamamlayici 6lgme degerlendirme teknikleri
hakkinda yeterli bilgi sahibi olmadiklari ve tercih etmedikleri gértilmustur. (Cepni ve Coruhlu, 2005).

Bu calismada kullanilan 6gretim tasarimi, Jay McTighe ve Grant Wiggins tarafindan gelistirilen UbD
veya anlamaya dayali tasarim olarak adlandirilan ve biz 6gretmenlere “neyi ve nasil 6gretmemiz” icin
tasarlanmis bir 6gretim program modelidir. UbD’nin vazgecilmez bir parcasi olan performans gorevi
ise 6grencide var olan bilgiyi kullanarak gerceklestirmeye calistigi, uzmanhgini ve bilgisini ortaya
cikardigini ifade etmesi olarak tanimlanmaktadir. 2020-2021 akademik yili icerisinde ikinci donem
yari yilinda Denizli ilinde bir meslek lisesinde gerceklestirilen arastirmaya, 9. sinifta 6grenim goren
20 dgrencinin Ingilizce dersi 6. Unitesi olan “Bridging Cultures” adli temanin; konusma, yazma ve
okuma kazanimlarina paralel hazirlanan UbD temelli performans gorevine iliskin 6grenci goruslerini
tespit etmek ve tamamlayici 6lcme araglarindan performans gorevinin dnemini ortaya koymak
amaciyla yapilmistir. UbD temelli GRASPS modeliyle tasarlanmis performans gorevi 6grencilere
yonelik uygulanmasi sonrasi veri toplama analizi olarak alaninda uzmanlar tarafindan gelistirilen
“Performans Gorevlerine lliskin Ogrenci Gorusleri Anketi” kullanilmistir. Ayrica performans gorevinin
tamamlanmasi sonrasi 6grencilere ydnelik akran ve 6z degerlendirme calismalar da uygulanmistir.
Oz degerlendirmedeki amag 6grencinin kendi yetenek ve basarilarinin farkina varabilmesiyken akran
degerlendirmede ise elestirel dislinme becerilerini kazandirmayi hedeflemektedir. Ayrica 6grencileri
degerlendirmek adina, rubriklerden yararlanilmis ve dncesinde 6grenciler bu konuda bilgilendirmistir.
Bu da surecte onlari nelerin bekledigini anlamalar ve uriinde nelere dikkat etmeleri konusunda
ogrencilere yardimcr olmustur. TUm bunlar gerceklestirirken teknolojinin saglamis oldugu faydalar
yadsinamayacak kadar buyuktar.

Ogrenci gériisleri anketiyle performans gérevinin hazirlanmasi, gorevin sosyal etkilesim, giinliik
yasamla iliskilendirme, stirece katilim ve sunum degerlendirme alt boyutlariyla incelenmistir. Yapilan
bu betimsel analiz sonucunda 6grencilerin gelisim duzeylerine ve ilgi alanlarina uygun, icerisinde tGriin
farkhlastirmasinin da yer aldigi performans gorevlerinin hazirlanmasi ve uygulanmasi 6grencilerin;
arastirma becerilerinin, sosyallesme, empati ve iletisim becerilerinin gelismesinde katki sagladigi
sonuglarina ulasilmistir. Ayrica siire¢ icinde yapilan gdzlemlerde hem 6grencinin derse katihm
motivasyonuna olumlu katki sagladigi hem de derse olan ilginin arttigi gézlenmistir.
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Ajda MUTLU
Manisa/Salihli Bilim ve Sanat Merkezi

Sinif: 4

Yas Grubu: 7-10

D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

- Students will identify and internalize the target vocabulary items
in the stories studied.

« Students will understand the main ideas and details in different
kinds of stories.

« Students will improve their speaking skills by participating in pair
and group.

Teaching Vocabulary to Young Learners through Storytelling

As language teachers, we are aware of the fact that vocabulary knowledge is critical for learners in
reading. It is also obvious that vocabulary knowledge helps students’ achievement as well. Limited
vocabulary also restricts speaking and writing. Additionally, central exams also force both teachers
and students to increase vocabulary knowledge. Thus, our students need to improve their vocabulary
knowledge. However, this shouldn’t be through memorization which is not providing long-lasting
learning. We need to use other methods such as storytelling which might combine entertainment
and meaningful context. The purpose of the study is to see the effect of storytelling on young ESL
learners’ vocabulary learning. Teaching through storytelling also encourages and emphasizes the
creativity of both the teacher and the students, making it entertaining for many teachers and students.
Participants involve 16 4th grade students studying at Science and Art Center. This study is a one-group
experimental study. Before using storytelling in my courses all the students took a pre-test that involves
the target vocabulary items. After the treatment, the students took a posttest and a short interview.
The stories and the materials were mainly prepared by the teacher. The popular and well-known five
stories were chosen (Cinderella, Goldilocks, and Three Bears, The Princess, Big Blue Fish and Small Red
Fish, The Monster Dinner). These stories were prepared by the teacher along with a visual presentation
using the PowerPoint software because of the distance education on pandemic. The application lasted
for 5 weeks. In the pre-storytelling stage, the teacher asks the students to guess the name of the story
of the lesson by presenting a few pictures. Before reading the story, the students are introduced to the
new vocabulary times through pictures and gestures. Once the students identify the new words, the
teacher starts telling the story in the while-storytelling stage. While reading them, the teacher directs
the students’ attention to the PowerPoint presentation, which includes the visual representation of the
story to facilitate the comprehension process. The teacher introduces the story by making comments,
and gestures, and asking the students about it to assess their prior knowledge. In the post storytelling
stage, the teacher gives each student one of the characters in the story and asks them to roleplay the
story by either reading or memorizing the dialogues if it is possible. In the end, students have some
vocabulary activities and games related to the stories.The data analysis was done through a t-test on
SPSS 26.0. The results indicate that there is a significant difference between the pre-test and post-test
results of the students. Storytelling has recently gained importance in Turkey. Storytelling might be
offered as an elective course for all levels of students at the Ministry of Education and language teachers
need to be trained about using it in their classrooms. More research might be conducted to see the
positive effect on learners at schools.



OZETLER-17 Mayis 2022 SALI

Derya KIZIL
Diyarbakir/istanbul Ticaret Odasi Sehit Erkan Aslan ilkokulu

Sinif: 3
Yas Grubu: 7-10
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
« Students will be able to describe weather.

« Students will be able to identify various weather conditions.
« Students will be able to talk about weather conditions.

Hava Durumu Carki

GUnlik hayatta rastlayabilecegimiz kaliplasmis yargilarin ciimle halinde kullanimini daha kolay ve
akilda kahci bir hale getirmek dil 6grenmenin ve 6gretmenin baslica hedeflerindendir. Birden fazla
duyu organina hitap eden ¢esitli ara¢ gere¢ kullaniminin 6nemini vurgulamak icin tasarlamis oldugum
bu materyal baslica amacimizi ifade etmektedir. Egitimde materyal kullanilmasinin temel amac;
ogrencilerin farkli 6grenme stillerini dikkate alarak kalici 6grenmeyi saglayacak ortam olusturmak,
ogrendiklerini kalici hale getirerek akademik basarilarini ylkseltmektir (McLoughlin, 1999).

Bu sayede 6grenciler, sinif icerisinde 6grenmis olduklari ¢esitli tinitelerin kelime ve yapilarini ne derece
ogrenebildiklerini gdzlemleyebilme firsati elde etmis olacaklardir. ilkokul kademesi yabanc dil 3.
sinif derecesinde 9. konumuz olan Weather (Hava Durumu) konusunu 6grencilerimizin daha kalici bir
ogrenme gergeklegtlrebllmeﬂ icin 6ncelikle kosullar dogrultusunda video izletilir. Daha sonra hedef
yargilar olan “gunesli’, “yagmurlu”, “karl’, “sisli’, “rizgarh” ve “simsekli” hava kosullari gorselleri baz
alinarak hava durumu carki hazirlanir. Hazirlanan carkin tam ortasinda égrenciler tarafindan hareket
ettirilebilir sekilde konumlandirilmis hedef konuya yonelik iki soru bulunmaktadir. Bulunan “How is
the weather?” ve “What is the weather like?” sorularindan biri secilerek karsilikli bir sekilde etkinligi
gerceklestirmek Uizere iki 6grenci seglllr Secilen iki 6grenciden biri herhangi bir hava durumunu soran
|Ig||| soru turiinl secerek carki cevirir. Hava kosullarini belirten carktan herhangi bir gorseli diger
dgrenciye sorar. Ogrencilerden 6ncelikle sozli olarak tahmin edip séylemesi beklenir. Daha sonra
kartlara yazilan ve karisik halde yerle§t|rllen ingilizce karsiliklari bulunarak eslestirmeleri beklenir.
Oyunu daha eglenceli bir hale getirmek icin 6grenciler cesitli gruplara ayrilarak tim sinif oyuna dahil
edilir. Ogretmen tarafindan siire tutulur ve kisa stirede bulmalari saglanir. Grup halinde oynanabllen
bu cark oyununda 6grenciler birbirlerinin 6grenmelerinden de sorumlu oldugunu hissederek is
birlikli bir 6grenme ortami olusturmaya tesvik edilir. Hazirladigimiz Hava Durumu Carki ve ilgili kelime
kartlar sayesinde 6grencilerin 6grendikleri hedef kelimeleri klasik kelime ezberleme yontemlerinden
uzaklastirilarakicerik dahailgi ¢ekici hale getirilmistir. Bircok duyu organina hitap edilerek daha eglenceli
bir 6grenme ortami olusturularak ilgili konu cogu kez tekrarlanarak 6grencilerin pekistirmelerine firsat
verilmistir. Bu sayede zamani daha verimli ve etkili bir sekilde kullanarak hedef dili 6grenmelerine
olanak saglanmistir. Ingilizce 6grenmenin 6ntindeki 6n yargilari ve engelleri agsmak icin 6grencilerin
oyun aracihgiyla is birlikli 6grenmelerine olanak olusturularak 6grenme sirecine dahil olmalari dil
ogrenimine buyuk bir kolaylik saglayacaktir. Boylelikle 6grenenlerin birbirlerinin 6grenmelerinden
sorumlu oldugu hissettirilerek derse aktif bir sekilde katilimlari saglanir. Sinif icerisinde kullanilan hava
durumu materyali, uzmanlarca hazirlanmis degerlendirme formlardan biri secilerek okuldaki diger
ingilizce 6gretmeni ile is birligine gidilmistir. Bu hususta hazirlamis oldugum materyalln objektif bir
bicimde degerlendirilmesi saglanmistir. Egitim icerigine dahil edilen bu materyal ile 6grenen grubun
sinif icerisinde ilgili konuya yonelik gostermis oldugu davranis degisikligine sinif ici gozleme dayah
ogretmen gorusleri ile analiz edilmistir.

Ders esnasinda 6grenenler acisindan aktif katilimi artirmak amaciyla hazirlanan bu materyal sayesinde,
dgrencilerin isitme, gérme ve dokunma duyularina hitap ederek ilgili kazanimin daha etkili bir sekilde
ogrenildigi ve unutulmasini zorlastirarak akademik basariyi artirdigi sonucuna uIa§|Im|§t|r Ogrenalerm
daha etkili bir 8grenme gerceklestirebilmesi icin Hava Durumu Carki uygulamasinin 6grenme siirecine
dahil edilmesi onerilir.
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Muhammet AYDIN

Ordu/Unye Mehmet Necati Vidinli Mesleki ve Teknik
Anadolu Lisesi

Sinif: 9

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

- Students will be able to detect specific information about jobs/
countries/nationalities.

- Students will be able to introduce themselves and their family
members.

- Students will be able to ask and answer about their personal
belongings.

From Prejudice to Global Prestige: An English in Street Approach

Owing to the fact that students who had relatively low academic and basic skills piled up in vocational
and technical high schools in Turkey, these types of schools turned out to be disadvantaged institutions
where students lacked self-esteem. This perception limited VET students’ career opportunities
developing some kind of prejudice that forced them to adopt low life expectations. This situation
also affected their motivation for learning English which became the language of the world. These
circumstances required a qualified vocational education. Thus, after the declaration of the 2023
Education Vision, some paramount steps were taken by Ministry of National Education.

Despite improvements in VET, targeted foreign language competences could not be achieved. The main
purpose of this approach was to find out the VET students’ opinions on the reasons for their failure in
learning English. First, the data were collected by means of a scale answered by 150 students enrolled
in Unye Mehmet Necati Vidinli Vocational and Technical Anatolian High School. Results showed that
students felt disadvantaged because of their limited economic income. They also stated that they
did not have social environments to practise the target language at school and English instruction
focused on the grammar content in traditional classrooms rather than practical communication skills.
Hence, the English in Street project was written to overcome these problems through which the real
world became a part of the educational experience. It involved engaging students in writing real-life
scenarios, and then playing them out in actual settings, from airports to hospitals, rather than the
confines of classrooms. The process included flexible learning environments, celebrating international
days with values education and teaching English through literature and poetry. It included students
aged between 15-18. 64 teachers, 801 students, and 52 schools from Turkey, Italy, Poland, Romania,
Albania, and Northern Macedonia worked together. Project-based language learning and drama
methods were used. The study was descriptive in nature. It used mixed research design. This approach’s
results revealed that students used English more effectively compared to previous semesters and they
broke their prejudices towards learning English. They also reported that the approach helped them
enhance their social aptitude and life skills because they were able to apply the language in a real-
world setting to play a meaningful role in society. The English in Street project registered its success in
the international arena by collecting European Quality Labels and getting best practice awards from
three continents. At the 17th Good Practices in Education Conference, the project was selected as “the
Best Example” It is also the only good example school project from the Black Sea in “the Best Example
of the Year” selection prepared by the Turkish Ministry of National Education Strategy Development.
Some pedagogical implications could be made on the basis of the findings of this study. Firstly, this
technique can be applied to all learners at any level. Secondly, learners should be provided with flexible
physical environments to apply language skills.




Zehra GUDER

Bursa/Alirizabey imam Hatip Ortaokulu

Sinif: 5-6

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
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«E5.1.L.1. Students will be able to understand simple personal
information.

«E5.1.5.1. Students will be able to introduce themselves and meet
other people.

+E6.1.SP1. Students will be able to use a series of phrases and simple
expressions to express their repeated actions.

ingilizce ile Dijitallesme

Salgin surecinde uygulamak zorunda kaldigimiz uzaktan egitim programinda 6grencilerimize ulagsmakta
cok zorlandik. Ogrencilerimizi fiziki sinif ortaminda gérememenin dezavantajlarinin yani sira siirekli
gelisen teknolojinin icerisinde blyuyen cocuklarimiza, eski yontem ve tekniklerle egitim vermeyi
strdirmek olanaksizlasti. Bizler de bu yeni siireci daha etkili ve keyifli hale getirmek icin yeni teknolojik
yontemler uygulayabilecegimiz “ingilizce ile Dijitallesme” calismamizi olusturduk. Calismamizda,
Ingilizce 6gretiminde dil becerilerinin yani sira dgrencilerin dijital becerleri ve yaraticiliklarini gelistirmeyi
amacladik.

Galismaya 5 ve 6. sinif dliizeyinde 40 ogrenci ile is birligi icinde basladik. Proje siiresince 6grencilerin
gelisimlerini gérmek icin 6n test ve son test uygulamalarini kullandik. Yapilan 6n teste gore 6grencilerin
% 60'Inin Web 2.0 araclarini bilmedigi, yaklasik %59'unun herhangi bir Web 2.0 aracini daha 6nce hig
kullanmadigr goraldia. Ogrencilerimiz ¢calismamizda, Canva, Flipgrid, Chatterpix, Tirchen, Wordart,
Storyjumper, Kahoot gibi bazi Web 2.0 araclarini kullandilar. Her ¢alisma Oncesinde 6grencilere
calismada kullanacaklari Web 2.0 araglarl dizenlenen web tabanli seminerler ile ayrintili bir sekilde
ogretildi. Ayrica akran 6grenmesini desteklemek amaciyla kurulan sosyal medya grubunda, 6grenciler
Web 2.0 araclarinin kullaniminda sikinti yasadiklari noktada birbirlerine yardimai oldular. Ogrencilerimiz
calismamizda 6ncelikle “Canva” programi ile ”Inglllzce ile Dijital Olmak” konulu logo ve posterlerini
tasarladilar. Ardindan, kendilerini tanitmak icin “Bitmoji” aracini kullanarak avatarlarini olusturdular
ve “Chatterpix” programiyla avatarlarini seslendirdiler. Bu calismamizla eglenceli bir sekilde konusma
etkinligi gerceklestirdik. Glinllk rutinleri hakkinda konusmak icin “Flipgrid” Web 2.0 aracini kullandilar
ve olusturduklari videolar cevrim ici platformda arkadaslari ile paylastilar. “Turchen” etkinligi ile
genis zamanda climleler kurdular. Ortak bir takvim tasarimi yaparak Ingilizce yazma etkinligi yaptilar.
Sonrasinda“Wordart” programini, sevdikleri, sevmedikleri seyleri anlattiklari eglenceli kelime bulutlarini
yapmak icin kullandilar. Tiim bu ¢alismalarin yani sira, “Story Jumper” (e-kitap) ile tamamen kendi gorsel
tasarimlarini kullanarak tatil aktivitelerini anlattiklar resimli hikaye kitabini olusturdular ve yazdiklari
hikayeyi program Uzerinde seslendirdiler. Tum bu is birlikci etkinliklerle 6grencilerimiz doért Ingilizce
becerisini gelistirmenin yani sira, akranlariile is birligi icinde calisarak sosyal becerilerini de gelistirdiler.
Yapilan tim calismalarimiz olusturdugumuz “Padlet” uygulamasinda diger 6grencilerle de paylasilarak
yayginlastirma faaliyeti yapild.

Calismamiz sonucunda égrencilerimizin ingilizce 6grenme potansiyelleri ve motivasyonlarinin arttigi
gozlemlenmistir. Ayrica calisma sonunda yapilan son ankete gdre; 6grencilerin tamami artik Web 2.0
araclarinidahaiyibiliyor ve kullaniyorlardi. Yapilan veli anketine gére velilerin bu calismanin, 6grencilerin
ingilizce ogrenmelerlne olumlu katki sagladigini duisiindiikleri gériildi. Ogretmenlerin ise bu calisma
sayesinde ders icerigini zenginlestirdikleri, basar diizeyi ilerlemesini cok daha somut ve etkin sekilde
gozlemleyebildikleri, 6grenilen Web 2.0 araglarinin basariya olumlu katki sagladigini distindikleri anket
sonucunda gorildi. Son donemde ¢ocuklarimizin teknoloji ile olan iliskisini, gelisimleri icin tehlikeli
olabilecek oyun bagimliliklarindan kurtararak, teknolojiye olan bu ilgilerini egitime yonlendirmek ve
ekran bagimliliklarinin 6niine gecmek, bilingli ve faydali teknoloji kullanimini saglamak icin calismamiz
blyuk 6nem arz etmektedir.




36

Giil Nihal USUR
Denizli/Irgill Ortaokulu

Sinif: 7-8

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Toplumsal yasam alanlarina yonelik metinlerde kullanilan kelime ve
kalip ifadeleri tanir.

- Yazilarinda yeni 6grendigi kelimeleri/kalip ifadeleri kullanir.
« Bir konu/durum hakkindaki duygularini ifade eder.

Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Bir Yaratici Yazarlik Uygulamasi: Oykii Kardesligi

Edebi metinler dil dgretiminde kultir tasiyicihdr ozellikleriyle kaltir aktarimina destek saglarken
sozcuklerin cimlede bir baglam icerisinde kullanimina da 6rnek teskil etmektedir. Cocuklara yabanci
dil olarak Tirkce 6gretiminde hikayeler; eglenceli, ilging ve akilda kalici malzemeler olmalari yonuyle
oldukga kullanislidir. Hikayelerin kullanimr ile cocuklar dili kavramsallastirabilir, dilin anlam ve islevlerini
taniyabilir. Cocugun sinifta kendini glivende ve iyi hissetmesini saglayan hikaye etkinlikleri bu yoniyle
ikinci dil edinimini kolaylastiricidir. Cocuklara yabanci dil olarak Turkce 6gretiminde hikayeleri dil
ogretim araclarina donustirmek 6gretmenin cesitli bilgi ve becerileri kullanmasi ile mimkinddr.

Bu calismada tasarim odakli Grln (kitap) olusturma yontemi kullaniimistir. Turkiye'de 6rgiin egitim
almakta olan go¢men ogrenciler ile okulumuzda 6grenim gérmekte olan akranlari arasinda yaratici
yazim teknigini kullanarak hikaye tamamlama ile kaynasmalari, birlikte Uretme, is birligi icinde
calisma faaliyetlerini gerceklestirmeleri ve bu sayede empati kurarak birbirlerini daha iyi anlamalari
amaclanmistir. Projenin uygulanmasi sirasinda (2021-2022 6gretim yili 1. dénem) gerekli izinler alinarak
orneklem secilen okuldaki Turk¢e 6gretmenleriyle gorusilmus ve projeye katilmasi uygun gorilen,
Turkce metinleri okuma ve anlama becerisi iyi seviyede olan gé¢cmen 6grenciler secilmistir. Calismaya
katilan 20 go¢cmen 6grenciden 4’UGniln Irak’tan, 13’Unin Afganistandan, 2 6grencinin Iran'dan, 1
O0grencinin ise Suudi Arabistan'dan geldigi belirlenmistir.

Calisma sonucunda “Oykii Kardesligi” kitapcigi olusturulmustur. Arastirma amaci dogrultusunda
okulda bir program duzenlenmistir. Projeye katilan 6grenci grubuna calisma dncesi ve sonrasinda
multeci 6grencilere yonelik tutum o6lcegdi uygulanmis, ardindan elde edilen veriler tablo ve grafiklerle
yorumlanmistir. Dilimizin zengin kelime hazinesini kullanarak sahip oldugumuz degerleri ¢ocukca
anlatabilmek amaciyla yola ¢iktigimiz bu projede, cocuklarin etnik kdkenlerinin ne oldugunun 6nemli
olmaksizin her birinin ortak bir hayal, ortak bir hikaye etrafinda bir araya gelebilecekleri goriulmustir.
Go¢men 6grenciler tarafindan yazilan hikaye giris kagitlarinda yer alan konular, okulumuzdaki akranlari
tarafindan icerisindeki degere bagl kalinarak uygun bir sekilde tamamlanmistir. Tamamlanan dykilere
bakildiginda, dykuye konu olarak secilen degerin éykude iyi bir sekilde islendigi, projede gorev alan
cocuklarin farkli Glkelerden olmasina ragmen ayni distinceler etrafinda birlestigi gortlmustir. Calisma
Oncesi ve sonrasi yapilan tutum dlcegine gore okulumuzdaki 6grencilerin go¢men 6grencilere karsi
tutumlarinda ve empati duygularinda olumlu yonde bir gelisme olmustur. Projeye katilan 6grencilerle
yapilan gérismeler sonucunda, calismayla birlikte yazilan 6ykulere konu olarak verilen sevgi, saygi,
hosgoru, yardimseverlik gibi degerlere karsi olumlu yonde bir degisiklik oldugu goérulmustur. Cahsmada
her iki grubun da ayni degerler etrafinda birlestigi ve projemizin insani degerlere iliskin olumlu davranis
gelistirmede etkili oldugu sonucuna ulasiimistir.

Bu calisma lise 6grencilerinde de uygulanilarak yayginlastirilabilir. Milteci 6grencilerin Turkgeyi dogru
ve etkin bir sekilde kullanabilmeleri icin okullarda yas gruplarina uygun olarak akranlariyla birlikte
yapabilecekleri yaratici yazma ve okuma calismalari yapilabilir. Go¢gmen 6grencilerle Tiirk 6grencilerin
beraber etkinlikte bulunacagi uygulamalar yayginlastirlabilir.




Havva KARAYUREK
Sivas/Zara Mehmet Habib Soluk Fen Lisesi

Sinif: 10

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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- Students will be able to prepare posters/leaflets/brochures about
safety at work.

« Students will be able to express obligations and prohibitions.

- Students will be able to take part in a conversation in everyday life
situations.

Jump into Words

In the 21st century, it is not a luxury but a must that teachers be competent in their ICT skills to make
their teaching more effective and their classes more fun (Senttirk, 2020; p.35). Therefore, we aimed
to equip our students with the requirements of new ways of learning vocabulary through Web 2.0
tools. Our four- month eTwinning project was designed according to the curriculum of the English
Language Teaching - especially vocabulary learning and revising- via Web 2.0 tools for the 10th graders.
Throughout the project, our students worked in mixed teams. During the first month, we had meetings
about the process of the project. The students designed logos for our project. The students introduced
themselves via Voki and their videos were uploaded onto the project’s Youtube channel. The main
outline of the project was all the same for the second, third and fourth months. At the beginning of
these months, students were firstly introduced to the Web 2.0 tool of the month in arranged meetings
by the teachers; Quizlet, Kahoot and Word Wall. Then, teams of voluntary students were formed to
prepare that month’s learning set. After students in teams collaborated to prepare the learning set
of the month, we studied the words with the whole team. Afterwards, to evaluate their vocabulary
learning process, teachers prepared a Socrative quiz. As for the final work, we aimed to prepare an
e-book with the active vocabulary we studied throughout the project. Firstly, students in mixed school
teams studied the dictionary meanings of them and prepared videos related to the context in which
they appeared in the coursebook. Then, they created an eBook via Renderforest and Bookcreator. We
brainstormed on Mindmeister and decided on an illustrated dictionary as common work. After that,
we created a dictionary via another Web 2.0 tool, genially. The achievement of project objectives was
measured with pre and post questionnaires, which enable us to collect data such as the students’
learning and performance, their satisfaction level, etc. The results revealed that the use of Web 2.0
increased a positive and direct impact in terms of the process of students’ vocabulary knowledge. They
have not only learned new words but also gained different skills such as working in harmony with
someone they did not know, taking responsibility for the task given, respecting, and trusting each other
to collaborate in teams. Most importantly, students cultivated their creativity while designing learning
sets. Thus, traditional methods were left aside, and we got acquainted with Technology-based Learning,
Project-based Learning and Game-based Learning by shedding some light on the huge diversity of
Web 2.0 tools. In our point of view, Web 2.0 tools can lead to a positive change in teaching and learning
approaches. However, there is very little empirical evidence examining the impact Web 2.0 has on K-12
learning gains. Our project will give an opportunity to examine separate cases of curriculum being
developed using Web 2.0 tools and the curricula’s subsequent effect in promoting student learning.
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Seyma TURAN
Kars/Esenyazi Ortaokulu

Sinif: 7

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

« E7.3.511. Students will be able to talk about past events with definite
time

« E7.3.SP1. Students will be able to describe past events and
experiences.

Material Development and Evaluation in Language Education in Village Schools

ELT materials established backbone for English language education (Tomlinson & Mashura, 2017). In
order to facilitate the language learning, materials are used by the teachers. But do the materials used
in language learning have the same effect on students who have had many opportunities before and
those who have not had any?

The goal of this study is to indicate how important it is to use materials in language learning even if
the materials are included with simple items for the students in village schools that don’t have any
technological tools or playgrounds. Within the scope of the study, applied student-centered learning
approach was used for 7th grade students. Two different cardboards with 10 simple forms of verbs are
attached to the board. Balloons are given to two students. Students are expected to stick the papers
containing the second forms of the verbs on the board, which are mixed on the table, to the relevant
verb on the board by bouncing the balloon. The student is expected not to drop the balloon and paste
the correct verb in the correct place. The first person to finish wins. This is a game played to learn the past
tense of verbs. As a vocabulary test, students are rewarded with virtual glasses experience if they know
the targeted words. It is aimed to improve students’ vocabulary. A large cardboard is divided into four
parts. The images of the words targeted to be learned in each section are placed 8 times one after the
other. Students come to the beginning of each word column. The words placed on the cardboard are
also pasted on each side of a large dice. The teacher throws the dice and the student in the column with
the image on the front side advances one step. Students are given the questionnaire which evaluate the
process in terms of practicality, effectiveness, time saving and instructive. Students are asked to mark an
option among highly unsatisfactory, unsatisfactory, neutral, satisfactory or high satisfactory. 100% of
the students find the materials practical with “highly satisfactory”. 42% of the students indicate that the
materials are“satisfactory”in terms of effectiveness and 58% of them find them“highly satisfactory”. 28%
of the students indicated that timesaving of the materials is “Satisfactory”and 72% “highly satisfactory”.
In terms of “instructiveness ” item, 100% of the students find the materials “highly satisfactory”.

Even the slightest different material is seen as a great teaching tool for students in village schools.
Althoughthe materials preparedfordaysaren’tbeeninterested by otherschools with many opportunities
as they are intertwined with similar games in their daily social lives, they turn into the best learning
methods for village students. They stated that the activities done in the lessons were more remarkable
because they did not play such games in their daily lives. In this context, when choosing materials to
apply in their lessons, teachers should consider the age group, attractiveness, as well as the possibilities
of that material in the student’s daily life.



Canan Yildiz GULLUK
istanbul/Kayasehir Seyh Samil imam Hatip Ortaokulu

Sinif: 7
Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
« Students will be able to talk about their preferences.
« Students will be able to talk about everyday activities.

Speaking Bridges

Turkey is a country that lets in immigrants intensively in late years. This migration results from war,
economic problems, or political issues. Most of the immigrants are from Middle East countries such
as Syria, Palestine, Jordan, and Egypt. These families generally prefer to take education in Turkish state
schools so their children to adapt to Turkish culture easily. We have a lot of Arabic students, who can
speak English fluently as a second language in our school. At the same time, we also have Turkish
students, who know the language but are afraid of making mistakes in speaking activities. This stress
can be caused by performance and low mark anxiety. We want to create free speaking settings for our
students far from the classroom without any paper grading. We gather together our foreign and Turkish
students in our library on Thursdays. We give the subject to our students a week before. So that they
have a chance to get some ideas about the topic which are generally related to current issues such as
coronavirus pandemic. During the speaking activity, we do not interfere with the students, we just tutor
when they are locked. They raise their hands and express themselves. This brainstorming helps not only
practicing English for Turkish students but also adapts foreign students to our school. The students
build a sharing bridge by peer learning and supporting each other.

Each speaking activity is made up of twenty students (10 Turkish students,10 Foreign students). Before
we started the activity, we made some interviews to evaluate their language levels. We chose 10 native
students who can speak Australian, British and American English. Then we chose Turkish students who
can speak English, and are eager to attend the activity. Those students are all from 7t grade. We give the
topic 3 or 4 days ago so that students can go online and do some background reading or research on
the topic of the activity. We prepare a round table meeting in the school library. The teacher shares the
day’s topic. For example; the topic is “Movies’, the question is “what kinds of movies do you like?”" The
students raise their hands and begin to speak. Our purposes for those speaking activities are to provide
a free speaking environment to practice English and to develop students’ ability to speak fluently and
interactively in addition to those as sociological to help adapt foreign students to Turkish culture. After
each speaking session, we evaluate the students’ performances, their weaknesses, and their process as
English teachers. We focus on how to overcome students’ confidence problems with the help of their
peers. We also use self-assessment and peer assessment rubrics to observe how they get better from
the beginning to now.

In conclusion, the English teachers choose different strategies to increase students speaking in their
daily communication both inside the classroom and outside the classroom. When the students feel free
and safe during the speaking activities, they will be more willing to interact. While The Turkish students
started to be more eager to speak after each meeting, the foreign ones started to make new friends
easily and feel as a part of the group.
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Necip AKCA
Mugla/Bodrum Bilim ve Sanat Merkezi

Sinif: 5-6-7-8

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

- Students will be able to identify expressions and phrases related to
present events.

« Students will be able to understand phrases and expressions about
regular activities of teenagers.

« Students will be able to comprehend phrases and related vocabulary
items.

365 Giinde 365 Obek Fiil

Her dil grubunda oldugu gibi hedef dil olarak égretilen ingilizcede de dgrenci gruplarinin 6grenme
surecinde zorluk ¢ektigi belirli konular oldugu gorilmektedir. Phrasal Verbs” (Deyimsel Fiiller) olarak
bilinen 6bek fiiller, bu listenin baslarinda yer almaktadir. A2 dil seviyesinde ortaokul 6grencileriyle 3
ayhk sirecte hazirladigimiz bu calisma kapsaminda teknoloji ve yabanai dili buttinlestirerek bir takvim
urinu ortaya ¢ikarilmistir. Bu takvim ile 6grenci gruplarinin zorluk cektikleri“Phrasal Verbs” konusundan
esinlenilerek karsilasilan zorluklarin en aza indirilmesi planlanmistir. Bu hedef dogrultusunda fiillerin
karekodlari hazirlanmig, her kod bir giintin tzerine eklenecek §ek|Ide”Canva”Web 2.0 araci kullanilarak
bir takvim tasarlanmistir. Bu sistem ile ingilizceyi yavas ya da daha zor 6grenen ogrenciler basta olmak
tizere diger 6grencilerin de bu konuyu daha kolay 6grenmesi amaclanmistir. Ulke genelinde “Phrasal
Verbs” konusu Uzerine hazirlanmis sozlukler, makaleler, arastirma ya2|lar| ve kitaplar bulunmaktadir.
Mevcut kaynaklardan farkli olarak bu konuda daha dnce yapilmamis bir Grlin olan takvim calismasini
tasarlamaya karar verdik ve bu takvimde 6grenme sirecinin dinamizm kazanmasini sagladik. Bu takvim
sayesinde ingilizce 6grenmek isteyen kisiler siirekli aktif kalmak durumundadirlar. Mevcut bircok
kaynak sadece ihtiya¢ halinde kullanilirken; hazirlamig oldugumuz bu takvimin yil boyunca ginlik
olarak kullanilmasi gereksinimi dogmustur. Ogrencinin gunluk olarak takvim Uzerindeki karekodu
okutarak yeni bir “Phrasal Verbs” 6grenmesi saglanmistir. Ortaokul 6grencilerine uyguladigimiz anketler
sonucunda 6grencilerin en ¢ok zorlandigi konunun “Phrasal Verbs” oldugu sonucuna varilmistir. Bu
nedenle “Phrasal Verbs” konusunu ele alarak ¢alismalarimiz gergeklestirilmistir. Bu calismalarda bircok
siteden yararlanilmistir. Anket kapsaminda 6grencilerin 4 temel beceriden en iyi olduklan alanin
"Reading” (Okuma) oldugu tespit edilmistir. Ardindan yapilan ankette ilgi alanlar da gézden gecirilerek
takvim yapma karari alinmistir. Okulumuz bunyesinde belirlenen 20 6grenciye uyguladigimiz yabanci
dil tutum anketine 12 kiz, 8 erkek 6grenci katilim saglamistir. Anket uygulanan ortaokul duzeyindeki
ogrencilerin sekizi 5. sinif, altisi 6. sinif, dérdii 7. sinif ve ikisi 8. sinif 6grencisidir. Anket maddelerinin
bir sonucuna gore 6grencilerin Ingilizce dersinde 6grenmekte zorlandiklari konularin basinda “Phrasal
Verbs”lin geldigi gortlmustur (%55). Bir diger anket maddesi sonucuna gore ise 6grencilerin kendilerini
eniyi gordukleri temel beceri %80 oranla“Reading” (Okuma) becerisi olmustur. Anketin diger sonucunda
ise 6grencilerin kelime ezberleme surecinde su yontem ve teknikleri kullandiklari sonucuna varilmistir:
Analoji yontemi, dikte calismasi, oyunlastirma metodu, tekrarlama metodu, fis hazirlama, liste yapma,
okuyarak 6grenme. Bu yontem ve tekniklerden farkli olarak 6grenme siirecinde takvim kullanma fikri
ortaya atilmistir. Elde edilen bulgular |§|g|nda hazirlanan takvimler 6grencilere dagltllarak sureg takibi
yapilmaya devam etmistir. Ogrencilerin her giin bir fiil ezberlemelerinin hem onlar icin yorucu olmadigi
hem de surecte olumlu katki sagladigr gézlenmistir.

Teknoloji caginda yasayan ogrenciler icin 6grenme siirecine teknolojinin dahil edilmis olmasi, karekod
kullanilarak 6grenmenin gerceklesmesinde oldukga etkili olmustur. Aylik olarak 6grenilen fiiller ay
sonlarinda Kahoot, Wordwall, Quizizz, Quizalize ¢evrim i¢i uygulamalariyla desteklenerek pekistirilmistir.
Cahismanin sonunda 6grencilere eglenceli ve pratik sekilde 6grenme deneyimi kazandirma hedefine
ulagilmistir. Elde edilen olumlu tutumlara dayanarak bu uygulamanin miifredatta yer alan farkh konulara
da uygulanmasi 6nerilmektedir.”




Nurcan Ada CETINKAYA
Adana/Haci Hatice Turgut Anadolu Lisesi

Sinif: 6

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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« Es anlamli, zit anlamli ve es sesli kelimeleri 6grenir.

+ Dinledigi kelimeleri yazar.

- Etkilesime dayali etkinlik veya oyunlara, ilgili s6z varligini kullanarak
katilir.

Cark-1Lisan Uygulamasinin S6z Varhgini Gelistirme Uzerine Etkisi

Yabancilara Tirkce 6gretimi son yillarda biiytik 6nem kazanmistir. Kelime 6gretimi dil 6gretiminin en
onemli parcalarindan biridir. “Kelime hazinesinin genisligi, kisiye konusma koIayI|g| akiciligi ve cesareti
saglar. Bu sebeple, glizel konusmak icin kelime hazinesini gelistirmek gereklidir” (Tuirkce Egt. ve Ogr.
Kilavuzu 1986, 5.219) Kelime hazinesini gelistirmek icin uygulanan yontemler kelimeleri ezberletmekten
ibaret oldugunda sikici ve hafizada tutmasi zor bir hale gelebilir. Bu noktada kelime 6gretimini daha
eglenceli hale getirme zorunlulugu ortaya cikmaktadir. Kelimelerin anlamlarini kavramada, dogru
yazmada ve climle icinde dogru yerde kullanmada yasanan sikintilar 6grenmeyi oyunlastirarak sinif
seviyesine uygun hale getirme fikrini dogurmustur. Ogrencilerin, kelimelerin es ve zit anlamlarini ve
es sesli kelimeleri 6grenmede, sesletimi nispeten daha zor olan kelimeleri dogru yazmada ve ciimle
kurarken ogeleri dogru yerde kullanmada zorlandiklari gézlemlenmistir. Bu ¢alismada, 6grencilere
eglenceli bir uygulamayla kelime 6gretimi gerceklestirilmesi, kelimeleri dogru yazmanin 6gretilmesi ve
ogrencilerin s6z varliginin gelistirilmesi amaclanmistir.

GCahsma, 23.02.2022-02.03.2022 tarihleri arasinda Adana'nin Yiregir ilcesindeki bir ortaokulda 6.sinif
seviyesinde A2 diizeyi olan 12 yabanC| uyruklu dgrenci ile gerceklestirilmistir. On test/son test araclari
uygulanan calismada, uygulama icin gerekli olan cark ve zarf materyalleri kullanilmistir. Uygulanan
on test ile 6grencilerin kelime bilgileri, dogru climle kurma ve yazma becerileri dl¢tlmustir. 6. sinif
seviyesine uygun olarak secilen metin okunmus, 6grencilere es anlamli, zit anlamli ve es sesli kelime
kavramlarihakkinda bilgi verilmistir. Metinde bulunan kelimeler tizerinde durulmustur. Metinden secilen
15 es ve zit anlamli kelime, 10 es sesli kelime ve rastgele secilen 15 kelime ayri zarflara konulmustur. Bu
kelimelerle karisik halde olusturulmus 20 ciimle de farkh bir zarfa konulmustur. Cark-1 Lisan; es anlaml,
zit anlamli, es sesli, zor kelimeler, Adan Z'ye kelimeler, ciimle kurma ve joker bolimleri olmak lizere 7
béliimden olusan bir carktir. Ogrenciler, sirayla carki cevirerek carkin ucuna gelen bolimde yer alan
uygulamayi yapmislardir. Uygulama sirasinda es anlaml kelime bolimuni ceviren 6grenci, zarftan
cekecegi kelimenin es anlamlisini séyler. Zit anlamli ve es sesli kelimeler bélimlerinde de uygulama,
es anlamli kelimeler bolimda ile aynidir. Cimle kurma boéliminde 6grenci, karisik halde verilen bir
ctimleyi kuralli bicimde soyler. Adan Z'ye bolimiini geviren 6grenci, zarftan sectigi kelimenin son
harfiyle baslayan yeni bir kelime soyler. Zor kelimeler bolimiinG gevirenler, zarftan cektikleri kelimeyi,
bakmadan uygulayiciya verir ve uygulayici kelimeyi okuduktan sonra 6grenciden kelimeyi yazmasini
ister. Joker boliminde ise 6grenci carktan istedigi uygulamayi secerek yapma sansini elde eder.
Uygulama haftada bir kez olmak tzere 40’ar dakikalik 2 ders saatinde uygulanmistir. Uygulamadan
sonra yapilan son test ile 6grencilerin 6n testte olculen ozellikleri tekrar 6l¢tlmustir. Alinan sonuglara
gore; 12 6grenciden 10'unun es ve zit anlamli kelimeleri, 9’'unun es sesli kelimeleri 6grendigi, 10'unun
dogru ciimle kurdugu ve 8'inin kelimeleri daha dogru yazdigi gérilmistir. Ogrencilerin tamami Adan
Z'ye kelimeler bolimunu basariyla tamamlamistir.

Ogrencilerin kendi ana dillerinden kaynakli sesletim ve alfabe farkhliklari nedeniyle yazi yazma
boliminde zorlandiklari ve isteksiz davrandiklarini gézlemlenmistir. Es sesli kelimeler bolimu
ogrencilerin zorlandiklar diger bir bolimdur. Yiiksek mevcutlu siniflarda uygulamayi kullanmak her
ogrenciye s6z hakki verilmesi nedeniyle sire agisindan zorlayici olabilir. Ayni uygulamanin surekli
kullaniimasi sikici hale gelebileceginden ¢arkin sinifta bulundurulmamasi ve gerekli olan derslerde onar
dakikalik aktiviteler halinde yapilmasinin uygun olabilecegi dustnulmektedir.
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Merve CETINKAYA
Adiyaman/Tut Cok Programli Anadolu Lisesi

Sinif: 11

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: B1
Hedeflenen Kazanim(lar):

«E11.4.52. Students will be able to describe places, people and events
in the past.

«E11.5.51. Students will be able to talk about their regrets and wishes
about past events.

«E11.5.R1. Students will be able to analyze a text to distinguish the
expressions used to express wishes, regrets and unreal past.

Ortadgretim ingilizce Dersi 11. Sinif Ogretim Programinda Yer Alan Deyimlere Yonelik
Bir Ogretim Tasarimi

Bir dili etkili bir sekilde kullanabilmek icin yalnizca o dilin dilbilgisi kurallarini decjil bitln unsurlarini
bilmek gerekmektedir. Bir dil konusulurken yan anlama, mecaz anlama sahip olan, ima iceren, baglama
gore degisen cesitli kelime gruplan kullanilmaktadir. insanlar ana dilinde bu gruplarinin biiyiik bir
kismini ezberlemek yerine edinirler. Kelimelerin bir kismi ise egitim-6gretim hayatinda bireylere
ogretilir. Bireylerin bu kelime gruplarini kendi dillerinde 6grenmeleri o dil konusuldugu ve o dile maruz
kalindigi icin daha kolay olmakta ancak yabanci dil olarak bu kelime gruplarinin 6grenilmesi ve dile
entegre edilmesi daha zordur. Clinkli bu kelime gruplarinin cogu gercek anlam disinda yan anlam ve
mecaz anlama sahip kelime gruplaridir. Deyimler bir dilin zenginligini gosteren ve dili etkili kullanmada
yer verilen kelime gruplari icindedir. Yabanci dil 8grenme konusunda deyimleri bilmenin énemli oldugu
ve ogrencilerin deyimleri 6grenirken yasadigi zorluklar g6z 6nline alinarak bu ¢alismada Ingilizce
deyimlerin etkili bir sekilde 6gretilmesine yénelik bir 6gretim tasarimi yapilmasi amacglanmaktadir.
Milli Egitim Bakanh@ina bagli devlet okullari 11. sinif diizeyi ingilizce dersinde okutulan ingilizce ders
kitabi Unitelerinde yer alan deyimlerin gorsellestirilerek ve diyaloglar, kisa hikayeler, okuma parcalan
kullanilarak 6gretilmesine yonelik hazirlanan 6gretim tasariminin bu konuda dil 6greticilerine ve
ogrenicilerine yararli olmasi beklenmektedir.

Arastirmanin amaci; ortadgretim ingilizce Dersi 11. Sinif Ogretim Programinda yer alan deyimlerin
gorsellerve metinlerile 6Qretilmesiney6nelikbirégretim tasarimiyapilmasidir.Bubaglamda 6grencilerin
gorseller ve metinler yardimiyla deyimleri 6grenme deneyimlerinin belirlenmesi amaclanmaktadir.
Ogretim tasariminin etkililigi tek grup Gzerinde yapilan calisma ile test edilecegi icin bu arastirmada zayif
deneyseldesenlerden tek gruplu 6ntest-son test desen kullaniimistir. Tek gruplu 6n test-son test desen bir
gruba bagimsiz degiskenin hem islem 6ncesi hem de islem sonrasi uygulandigi desendir (Bliytikoztuirk,
Akgln, Demirel, Karadeniz ve Cakmak, 2013). Bu dogrultuda tasarimi planlamak ve uygulamak
icin gerekli olan nitel veriler gorisme yontemi ile toplanmistir. Ogretim tasariminin uygulanmasi
amaglanan calisma grubuna arastirmaci tarafindan hazirlanan gériisme sorulari sorulmustur. Gériisme
sorulan 6grencilerin deyimleri 6grenme hakkinda genel tutumlarini ortaya koyabilecek sorulardan
olugsmaktadir. Verilen cevaplar analiz edilmis ve genel tutum ortaya konmustur. Gériisme sorularinin
analizinde 6grencilerin ingilizce deyimlere yénelik tutumlarinin olumsuz ve ingilizce deyimlerin
ogreniminde zorluk yasadiklari gorilmustir. Goriisme sorularinin yaninda 6gretim tasariminin etkililigini
degerlendirebilmek amaciyla arastirmaci tarafindan 6grencilere deyimler ile ilgili 4 soruluk bir 6n test
yapilmistir. Deyimlerin 6gretilmesine yonelik uygulanacak olan 6gretim tasariminda dairesel bir yaklasim
benimseyen Morrison, Ross ve Kemp Tasarim Modeli kullaniimistir. Tasarim uygulandiktan sonra yapilan
son test sonuglarinin dogru sayisi frekanslarinda artis bulunmaktadir. 12 6grenciden 4G tiim sorulari
dogru yanitlamis, 5'i ti¢ soruyu dogru yanitlamis ve geri kalan 3 6grenci ise sorularin iki tanesini dogru
yanitlamistir. Bu sonuglar 6n test sonuclari ile karsilastirildiginda tasarimin uygulama siirecinden sonra
ogrencilerin deyimlerle ilgili sorulara verdikleri dogru cevap sayisinda artis oldugu gorilmektedir. Bu
sonuglar uygulanan tasarimin amaca yonelik olarak olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir. Daha
sonra yapilacak olan ¢alismalarin farkli sinif seviyelerindeki 6grencilerle ve kontrol deney gruplu olarak
yapilmasinin alanyazina katki saglayacagi distintilmektedir.



Hatice iGSEN
Batman/Batman Anadolu Lisesi

Sinif: 4

Yas Grubu: 7-10

D-AOBM Diuizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
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«E4.2.L1. Students will be able to recognize information about other
people.

+E4.10.L1. Students will be able to recognize simple words and
phrases about food and drinks.

From Coffee Shops to Superhero ID Cards: Introducing Linguistic Landscapes
in a Fun and Creative Way to Foster Speaking Skill

The concept of Linguistic Landscapes (LLs) is a dynamic term that encourages us to analyse and
understand the languages around us. Despite the fact that we are widely surrounded by the English
Language in daily life and environment, these great tools are still to be effectively integrated into
educational settings. Integrating LLs into language learning is a way to help students meet the language
outside of the classroom and promote their usage of it. For that reason, the aim of this study is to raise
students’ awareness of the language that surrounds them, familiarize them with linguistic landscapes
in a fun and creative way, and foster their speaking skills.

The action research design under a qualitative approach was adopted to investigate the effect of
integrating LLs into English classes on students’ speaking skills. The target participants were 10 4th-
grade students. The data were collected through field notes, video recordings, students’interviews, and
students’ products. Two topics were chosen to integrate LLs in English lessons: (1) designing napkins
and cups for coffee shops in a general English class, (2) creating identity cards in connection with a
social sciences lesson as a part of content-based learning. For the general English lesson, students were
shown different coffee shops with designed napkins and cups which featured some written English on
them. General warm-up questions were asked about the visuals and students analysed the language.
Target vocabulary related to the topic was provided during the lesson. As bridging activities, students
acted out role-plays and designed napkins and cups for their own coffee shops. For the social sciences
lesson, different identity cards around the world were shown to students and they were asked to
analyse what kind of information the ID cards provide, and for what other purposes they can be used
(e.g., a credit card, driver’s license, healthcare cards, “pass cards” for transportation services, payment
cards, bank cards). Students brought their own ID cards which are bilingual (Turkish and English) to
the class and they interviewed each other to get the information written on the cards. As an art and
craft activity, they created new ID cards for their favourite superheroes by changing the information on
theirs and adding new qualities they would like their superheroes’ID cards to have, and presented their
works in the class. The collected data were analysed through thematic analysis and organized under the
emerging themes. The results showed that integrating LLs into the English lesson motivated students,
increased their participation, raised their awareness of the languages around them, and encouraged
them to use LLs to produce the language.

Based on the results, it is concluded that benefiting LLs in English lessons provides an authentic means
of communication, and helps students be aware of the languages outside the classroom. Furthermore,
LLs can be used for different grade levels in language teaching by designing appropriate activities and
students can also be asked to bring examples of LLs in their environment to the classroom.
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Hatice ASLAN
Dilek SAHIN
Manisa/Salihli 50. Yil Ortaokulu

Sinif: 4

Yas Grubu: 7-10

D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

«E4.2.L1. Students will be able to recognize information about other
people.

+E4.10.L1. Students will be able to recognize simple words and
phrases about food and drinks.”

Yabanci Dil Ogretimi Siireclerinde, Avrupa Birligi Tarafindan Desteklenen Erasmus+ Projeleri
Sanal Hareketliliklerinin (Virtual Mobility) Kullaniimasi

MEB inglllzce Ogretim Programina (2018) gére; “5. Sinif Ogretim Programi’nin temel amaci 6grencilerin
hedef dili 6grenmeye olan ilgilerini artirmak ve bu dili gercek yasamda kullanabilmelerini saglamaktir.”
Ayricaprogram rehberinde“iletisimsel yaklasim, hedef dilinyalnizca biriletisim araci olarak kullaniimasini
gerektirmez; calismanin amaci, ancak bagkalariyla etkilesim kurmanin bir yolu olarak; mutlaka gramer
yaplilari tizerinde degildir ve dilsel islevler, ancak dilin etkilesimli bir baglamda 6zgun kullanimi tzerine
gercek anlam kazanabilir” denilmektedir. Bu nedenle, yabanci dil 6gretiminde sinif ortaminda gergek
yasanti érneklemeleri kullanmak islevselligi ve kalicihgi artirmaktadir. Erasmus+ programlari, basta
egitim kurumlar olmak tzere, is birligini, kaliteyi, kapsayiciligy, esitligi, mikemmelligi ve yaraticiligi
gelistirmeyi amaclayan ulusétesi ortaklik ve is birligi projeleridir. Ogrencilerimizin program hedeflerine
ulasirken dili bir arag olarak kullanmalari, gercek yasantilar yoluyla dil gelisimini destekleyici firsatlar
sunar. Erasmus+ projelerinde cogu hareketlilik ulusotesi gerceklestirilir. Ancak Covid-19 pandemi
tedbirleri kapsaminda, hareketlilikler sanal olarak gerceklestirilmis, sinif ortaminda proje hedefleri
yerine getirilirken sanal baglantilar yoluyla es zamanl ve etkilesimli olarak yiratulmustar. Bu calismada,
yuritulen sanal hareketliliklerin sinif ortamindaki etkilerini arastirmak, 6grencilerin etkinliklerde dil
kullanimr ile ilgili géruslerini almak amacglanmistir.

50. Yil Ortaokulunun koordinatorligiini yapmis oldugu, TR Ulusal Ajansi tarafindan desteklenen ve
Agustos 2022'de final raporu sunulan, 2018-TR01-KA229-059927_1 numarali HERITAGE OF US projesi
kapsaminda proje plani dahilinde gerceklesmesi gereken 5 hareketlilikten sonuncusu olan Polonya
hareketliligi, Covid-19 nedeniile yliz ylize gerceklestirilememis olup 7-11 Haziran 2021 tarihleri arasinda,
sanal ortamda 5 giin boyunca devam eden online etkinlikler ile ortak llke okullarinda es zamanl
ve etkilesimli olarak gerceklestirilmistir. Etkinlik, Polonya'daki ortak okulumuz Szkota Podstawowa
tarafindan organize edilmistir. 50. Yil Ortaokulu olarak 34 6gretmen 96 6grencinin katildigi sanal
hareketlilige diger 4 ortagin aktif katihmi ile yaklasik 100 6gretmen ve 300 6grenci katilmistir. Uygulama
5 glin 3'er saatlik iki oturum halinde guinliik 6 saat toplam 30 saat strmustur.

Uygulama sonunda, ¢alismanin amaclar dogrultusunda, veri analizi icin betimsel analiz yontemi
kullanilmistir. Etkinlige katilan 6grencilerden gondallilik esasi ile 5. sinif 6grencileri arasindan 22 6grenci
ile géristlmus, toplanan formlardan eksik veya tutarsiz bilgi vs. iceren formlar cikarildiginda, 18 form
Uzerinden analizgergeklestirilmistir. Toplanan veriler bir kategorive (ic kod olarak analizedilmistir. Kodlar:
ingilizce konusmada rahatlik (f15), motivasyon (f17) ve istekliliktir (f18). Basaran vd (2021) tarafindan
yapilan bir arastirmaya benzer olarak; kiltuirlerarasi etkilesimi saglayan Erasmus+ projelerinin amaciyla
paralel; 6grencilerin dil becerilerini gelistirdigi, 6zglivenlerinin arttigi, egitimde motive olduklan
g6zlenmistir. Ogrenciler gercek yasam icerisinde Inglllzce konusma sansi elde etmislerdir. Ogrenciler
sunum gorevleriyle topluluk éniinde ingilizce konusma én yargilarini asabilmis, kiiltiir sunumu yapma
imkani bulmuslardir. Miize egitimiyle dinleme ve anlama becerileri gelismesi adina birbirleriyle birebir
diyalog kurabilmislerdir. Ulusotesi hareketliliklere daha az sayida 6grenci katilirken, sanal hareketlilikler
ile daha fazla 6grenci etkinliklere katilma sansi elde etmistir. Ayrica dezavantajli 6grencilerin de
etkinliklere katilimi saglanmistir.

Sonug olarak sanal hareketlilik okulda genel anlamda olumlu etki yaratmistir. Bu baglamda, yabanci
dil becerilerini arttirmak amaciyla okullarda daha fazla Erasmus+ projelerine ve sanal hareketliliklere
olanak saglanmasi 6nerilebilir.



Semra SAKA
Istanbul/Kartal Anadolu Lisesi

Sinif: 9

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
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« Aile bireyleri ve akrabalarla ilgili kelimeleri kullanarak basit cimleler
kurar. Aile bireyleri ile ilgili kelimeleri dogru telaffuz eder ve belirli
tanim edati (der, die, das, die) -Plural- ile birlikte kullanir.

Aile Bireyleri ve Akrabalarinin Soyagaci

GlUnumuzde dijital araclar hayatimizin olmazsa olmazi durumuna geldiler. Egitimde dijital uygulama
olarak kullanabilecegimiz bircok arag ve gere¢ mevcuttur. Bu tiir uygulamalarin egitim 6gretim alaninda
giderek yayginlastigini gértiyoruz. Egitim alaninda neden dijital 6grenme olmasin? Hatta olmak
zorunda. Ogrencilerimizin, aile bireyleri ve akrabalik ile ilgili Almanca kelime hazinesini zenginlestirmeyi
ve onceden 6grenilen bazi konulari da tekrar etmeyi amacliyoruz. Ogrencinin hazirladigi soy agaci ile
ilgili sunumunda cep telefonu, fotograf makinesi, akilli tahta, Scratch uygulamasi gibi cagimizin dijital
ve teknolojik araglardan faydalanmasina imkan verilecektir. Boylece dijital araglarin faydali kullaniimasi
bilincine varilmasini saglamak.

2021-2022 egitim ve ogretim yilinda 9. sinif 6grencilerimiz olmadigindan, hazirhk sinifindaki
ogrencilerimizle calistik. Clinkii 2021-2022 egitim dgretim yilinda ilk kez hazirhk siniflannmiz acildi.
Universiteden gelen uygulama égrencilerimiz. OgrenC|Ier|m|2|n yardim aldigi yakin ¢evresindeki kisiler.
Ogrencimiz sunumunu akilli tahtaya yikledigi soy agaci gérseli yardimiyla sézlu olarak yaptiktan
sonra sunumla ilgili sorulan sorular. Bu sorularin dinleyiciler tarafindan cevaplandiriimasi. Ogrencilerin
dgrendikleri kelimeleri yerli yerinde kullanip kullanmadiklarinin gézlemlenmesi. Ogrencimizin Scratch
uygulamasindan faydalanarak hazirladigi oyun diger 6grencilere oynatildiktan sonra kag kisinin oyunu
bitirebildigi. Evet/Hayir sorulari/degerlendirme sorulari. Hangi kazanim ile ilgili konularin 6gretilecegi,
hangidijital araglarin nerelerde kullanilacaginin planlamasinin yapilmasi, oyun uygulamalarinin secilmesi
ve hazirlanmasi, sonuglarin degerlendirilmesi. Scratch oyunu basit, orta ve ileri olmak tizere Uig seviyeden
olusacak sekilde hazirlandi. Oyunu kag kisinin oynadigi takip edilebilmekte. Oyundaki butiin kelimeler
dogru yapildiginda oyun bitirilir. Ayrica akilli tahtadan faydalanilarak yapilan sunumun icerigi ile ilgili
test sorularinin sonuglari degerlendirme igin kullanildi. Scratch oyunu hazirlanirken basit kodlamalar ve
yazihmlar kullanildi. Oyun, kolay orta zor olmak (izere li¢ bolimden olusuyordu. Mesela birinci bélimde
“Vater” kelimesinin belirli tanim edati olan “der”, ikinci bolimde daha uzun kelimelerin belirli tanim
edati bulunup Uglinci bolimde ise akrabalik ile ilgili kelimelerin cogullari bulunup tiklanacak. Kelime
ve bu kelimelerin belirli tanim edatlarini 6gretimi agisindan Scratch uygulamasini 6grencilerin severek
oynadiklari gorildi. Almanca kelime hazinesini zenginlestirmek agisindan 6grencilerin cogunlugu icin
faydali oldugu gorildi. Ayni zamanda eglendigini ifade eden 6grencilerimizin sayisi da oldukga fazla idi.
Sunum yapan 6grencinin hazirladigi soy agacini, akilli tahtada gorsel olarak gostermesiyle birden fazla
duyu organina hitap etmesi dnemliydi. Dinleyen 6grencilerin sunum yapan 6grenciyi daha iyi tanimaya
calistiklar fark edildi. Dinleyici konumunda olan 6grenciler, ara sira sorular da sordular. Sunum yapan
ogrencinin yabanci dildeki kelimeleri kullanmasi, dnceden 6grenilen (sayilar, meslekler, iyelik zamirleri
gibi) konulari da pekistirdigi g6zlendi ve ayni zamanda dinleyen 6grencilerin de ayni konulari pekistirme
olanagi oldu. Mesela: “Das ist mein Vater. Er ist zweiundvierzig Jahre alt. Er ist (ein) Architekt” gibi kisa
ctmleler kullanildi. Teknolojinin okul hayatimizda yer aldigi ve 6grenmeyi kolaylastirici etkisi oldugu
goruldu. Ancak az sayida 6grencinin daha fazla egzersize ihtiya¢ duydugu kanisina varildi.

Grup calismasina daha fazla yer verilebilirdi. “Wordwall” gibi daha farkh uygulamalar da kullanilabilirdi.
Ogrencilerin oyunu oynarken bir kere mi oynayip bitirdikleri gézlemlenebilirdi. Aile bireyleri ile ilgili yeni
ogrenilen kelimelerin kalici olmasi noktasinda yapilabilecek neler olabilir? Kelime telaffuzu agisindan
dijital s6zlik uygulamalarinin dinleme butonundan sézctugiin telaffuzunu 6grencilerin dinlemesi.
Ogrencilerin teknolojiyi uygun amaclarla kullanilmasi konusunda bilingli olmalari.
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Naciye BASPINAR YORUK
Adana/Seyhan Sakarya Ortaokulu

Sinif: 5

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

+T.5.1.2. Dinlediklerinde/izlediklerinde gecen, bilmedigi kelimelerin
anlamini tahmin eder.

+T.5.2.5. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

+T.5.3.5. Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime
gruplarinin anlamini tahmin eder.

Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Miizigin S6z Dagaraigini Gelistirmeye Etkisi

Bu calismanin hazirlanma gerekcesi dil 6greniminde en 6nemli unsurlardan birinin kelimeler oldugu
fikriyle yazin uygulamasi yapilmis muzik icerikli etkinlikler kazandirmaktir. Calismanin amaci, yabancilara
Turkce ogretiminde muzigin s6z dagarcigi gelisimine etkisini belirlemektir. Bu c¢alisma, yabanci
ogrencilere Turkce kelime 6gretimine yonelik muzik icerikli etkinlikler ¢ercevesinde yuratilmustar.
Muzik icerikli etkinliklerin (deneysel degisken) yaptirildigi 6grencilerle yaptirlmadigi 6grenciler
arasindaki s6z dagarcig gelisimini gorebilmek amaciyla eylem arastirmasi uygulamalariyla deneysel
yontem kullaniimistir. Deneysel desende, deney grubuna bagimli degisken tizerinde etkililigi incelenen
bagimsiz degisken olarak muzik icerikli etkinlikler uygulanirken kontrol grubuna herhangi bir uygulama
yapilmadan rutin 6gretim programi ¢cercevesinde dersler islenmistir.

Gahisma 2019-2020 egitim ogretim yilinda Seyhan Sakarya Ortaokulunda egitim gérmekte olan A2
seviyesindeki Suriyeli 6grencilerle gerceklestirilmistir. Calismanin kontrol ve deney gruplari, ayni sinif
seviyesinde bulunan (5. sinif) dil gelisimi bakimindan esit olan onar 6grenciden meydana gelmektedir.
Verileri toplamak amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilen hedef kelimelerin icinde gectigi sarkili
etkinlikkitap¢ig, kelime bilgisi 6lcme formu kullanilmistir. (;aI|§madaYunus EmreEnstitlisiince hazirlanan
Yedi iklim Tirkce Ogretim Seti ders kitaplarindan A2 seviyesine yonelik tinitelerin kelime 6gretimine
yonelik hazirlanmis metin ve etkinliklerdeki kelimelerin bulundugu besteler secilmistir. Ayrica sarkilarin
seciminde 6grencilerin yas ve sinif seviyesine uygun besteler olmasina 6zen gésterilmeye calisilmistir.
Kelime Bilgisi Basari Testi her iki gruba 6n test ve son test seklinde uygulanmistir. Kelime Bilgisi Basari
Testi, Yabancilara Tiirkce Ogretimi A2 diizeyinde dgretilmesi planlanan kelimelerin 6grencilerin ne kadar
O0grenebildigini tespit etmek maksadiyla uzman gorisleri dogrultusunda hazirlanip gelistirilmistir.
Uygulamada deney grubuna kelime &gretimini gelistirmek amaciyla hazirlanan Tarkce kelime
kazanimina yénelik mizik icerikli etkinlikler haftada 3 saat (6grencilerin gérdukleri toplam Trkce ders
saati sayisinin yarisi) olmak {izere toplam 6 hafta uygulama yapilirken kontrol grubunda ise egitime
UyumssinifiYabancilaraTirkge Ogretim Programi'na bagli kalinarak egitim stirdirilmustir. Deney grubu
ogrencileri 6 haftalik siire zarfinda, kalan ders saatlerinde kazanimlari aksatmayacak sekilde derslerine
devam etmislerdir. Streg icerisinde 6grenciler gdzlemlenerek gelisimleri haftalik olarak takip edilmistir.
Uygulama sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin kelime bilgisi basari testine verdikleri
cevaplar kontrol edilerek kiyaslamalar yapilmistir. Uygulama siiresince hedeflenen kazanimlarin
ulasilma durumlarn dinledikleri/izledikleri ve okuduklari metinlerde gegen kelime ve kelime gruplarini
tahmin, konusmalarinda kelimeleri anlamlarina uygun kullanma gibi cesitli dinleme, konusma ve okuma
etkinlikleri ile desteklenmistir. Etkinliklere verilen cevaplar da degerlendirilmistir.

Bu calismanin sonucunda yabanci 6grencilere Tirkce 6gretiminde kelime 6gretiminde kullanilan
muzik icerikli etkinliklerin 6grencilere fayda sagladigi cikarilabilir. Calismanin bulgularindan hareketle
muzik icerikli etkinliklerle yabanci 6grencilerin Tirkce kelime 6grenmelerinin kolaylastigini ifade etmek
muUmkundur. Stire¢ odakl calismalar iceren bu calismada etkinliklerde yer alan kelimeleri iceren sarkilar
ile yapilan kelime dgretimi yabanci 6grencilere Tirkce 6gretiminde etkili oldugu anlasilmistir. Ayrica
arastirmacilara kelime bilgisi gelistirme calismalarini ders saatlerinin tamamina yaymalari ve konuyla
ilgili gerek farkli dil seviyelerinde gerek farkli sinif seviyelerinde yeni arastirmalar yapmalari onerisi
verilebilir.



Meral SEViK
Edirne/Uzunk6pri Anadolu Lisesi

Sinif: 10

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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«E10.3.L1. Students will be able to put the events in the correct order
by listening to a story.

« E10.3.52. Students will be able to retell a story by describing
characters and places.

«E10.2.R2. Students will be able to skim a text to draw a conclusion.

Alt Yazili Filmlerin Dil Ogrenimine Etkisi

Turkiye'de yabanci dil egitiminde istenilen seviyede bir 6grenme gerceklestirilemedigi yapilan bircok
calisma ile ortaya konmustur. Kendi ortamindan uzakta 6grenilen kavramlar ve yapilarin islevsellik
kazanabilmesi icin gercek yasama yakin bir sekilde sunulan filmlerin 6grenme ortaminda kullaniimasi
ogrencilerin yabanci becerilerinin gelistirilmesine katki saglayabilir. Bu dogrultuda projemizin konusu
yabanc dil becerilerinin ingilizce alt yazili filmler izlettirilerek gelistirilmesidir.

Bu calismanin amaci ingilizce alt yazili olarak izlenen filmlerin 6grencilerin yabanc dil becerilerine
etkisini arastirmaktadir. Arastirmanin orneklemini 2020-2021 egitim &gretim yilinda Uzunkoprii
Anadolu Lisesinde 10.sinifta 6grenim gérmekte olan yabanci dil seviyelerinin Diller icin Avrupa Ortak
Basvuru Metninde belirtilen seviyeler dikkate alindiginda A2 temel kullanici olduklar tespit edilen
rastgele secilmis 40 6grenci olugturmaktadlr Ogrenciler deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayrildi.
Ogrencilerin dil becerilerini 6lcmek icin bir 6n test -City&Guilds Qualifications International ESOL Access
Level- uygulandi. Veriler SPSS 21.0 programinda T testi kullanilarak incelendi. Yapilan incelemede iki
grubun homojen bir dagilim sergiledigi gorildi. Deney grubu Sherlock Holmes adli filmi alt yazil
olarak izlerken kontrol grubu ayni filmi alt yazisiz olarak izledi. Ogrenciler filmi haftada iki giin yaklasik
30 dakika 8 hafta boyunca izlediler. izleme esnasinda film durdurularak égrencilere izledikleri filmdeki
olaylari siraya koymalari, filmde yer alan kisileri, yerleri tanitmalari, hikdyenin sonunu tahmin etmeleri
ve senaryoyu yeniden yazmalari gibi etkinlikler yapilarak aktif katihmlari saglandi. Calismanin sonunda
ogrencilere son test uygulandi. Veriler SPSS 21.0 programinda T testi ile degerlendirildi.

Yapilan arastirma sonunda ingilizce alt yazil filmlerin égrencilerin dil becerisine katki sagladigi
gorilmustir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin on test degerlendirmesinde anlamli bir puan
farki bulunmamistir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin son test degerlendirmesinde puan
ortalamalari arasinda 27,75’lik ciddi bir fark bulunmaktadir. Dinleme becerilerinde 6n test ve son test
arasindaki fark deney grubunda 5,95 iken kontrol grubunda 0,1'dir. Okuma becerisinde 6n test ve son
test arasindaki fark deney grubunda 6,1 iken kontrol grubunda 0,6'dir. Yazma becerisinde 6n test ve son
test arasindaki ki fark deney grubunda 7,3 iken kontrol grubunda 1,5'tir. Kelime bilgisinde 6n test ve
son test degerlendirmelerindeki fark deney grubunda 7,2 iken kontrol grubunda 0,1'dir. Ogrenciler 6n
test degerlendirmesinde yazma ile ilgili olan boélimi genelde bos birakmisken son testte dgrencilerin
bircogu bu béliimi tamamlamislardir. Ogrencilerin 6n test degerlendirmesinde kelime bilgisi oldukca
dusikken son test degerlendirmesinde 7,2'lik ciddi bir artig goralmustar.

Yabanci dil 6gretiminde 6grenci seviyelerine uygun olarak secilmis filmler izlettirilmelidir. Baslangi¢
diizeyindeki 6grencilere filmler ingilizce alt yazih olarak izlettirilmelidir. Film izletilmesi éncesinde
ogrencilerin dikkatini konuya ¢ekici etkinlikler yapilmahdir. Film izlenmesi esnasinda sorular sorularak
konunun anlagilmasi saglanmali ve sonrasinda izlediklerini yorumlayabilmelerine, 6grendikleri
kelimeleri kullanmalarina olanak verecek alistirmalarla film desteklenmelidir. Ozellikle erken yasta dil
o6greniminin dil edinimi agisindan faydalari géz ontinde bulundurularak kicuk yas gruplarinda kisa
sureli cizgi filmler izlettirilmesi dnerilmektedir.
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Nursen KAYA
Antalya/Suleyman Demirel Ortaokulu

Sinif: 7

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Students will be able to understand clear, standard speech on
appearances and personalities.

« Students will be able to talk about other people’s appearances and
personalities.

« Students will be able to report on apperances and personalities of
other people.

COViD-19 Sonrasi Ters Yiiz Edilmis Sinifim

TUIK verilerine gére internet kullanimi, 6-15 yas grubundaki cocuklar icin 2013 yilinda %50,8 iken 2021
yilinda %82,7 olmustur. Internet kullanimi ile ilgili bu veriler g6z 6niine alindiginda ve bu yas grubu icin
hazirlanan dil 6gretim programi incelendiginde yiz ylize egitim surecine geciste yasanabilecek uyum
problemlerini ve olasi kapanma durumlarinda olusabilecek aksakliklari, egitim 6gretim ortamlarina
teknolojinin bitlnlestirilmesi ile asilabilecegi varsayimina dayanan bu ¢alismada 6grencilerin uzaktan
egitim stirecinde edindikleri 21.yy becerileri olan dijital yeterliliklerini ve 6grenen 6zerkligi becerilerini
devam ettirebilmeleri amaclanmistir.

Bu amac¢ dogrultusunda yabanci dil 6gretiminde 6grenen 6zerkligini &nemseyen ve ¢evrim ici araglarla
cevrim disi araclarin bir arada kullanildigi bir uygulama gelistirilmesinin etkisi arastirilmistir. Calismada
uygulayici merkezli eylem arastirmasi metodu kullaniimis, arag olarak tutum 6lcegi, goézlem ve 6n test,
son test teknlglnden yararlan|Im|§t|r Bu cercevede calismaya Antalya Stleyman Demirel Ortaokulu 7-A
ve 7-B siniflarinda 6grenim géren 51 6grenci dahil edilmistir. Ogrencilerin calisma dncesi ingilizce dersine
karsi tutumlari analiz edilmis ve her iki grubun da ingilizce dersine karsi olumlu tutumlar icerisinde
oldugu saptanmustir. Her iki grup ile yapilan gériismeler sonucunda teknolojik alt yapiya ulasilabilirlik ve
medya okuryazarligr deneyimiagisindan 7-A sinifi deney grubu olarak belirlenmistir. Ogrencilere calisma
oncesi uygulanan On test sonuglari gruplar arasindaki hazir bulunusluk seviyelerinin paralel oldugunu
gOstermistir. Kontrol grubunun 6n test ortalamasi 54, deney grubunun 6n test ortalamasi 57 olarak
tespit edilmistir. Caismada Unite dncesi cesitli Web 2.0 araclar kullanilarak hazirlanan dijital icerikler
EBA lizerinden ve sinif |Iet|§|m agi aracihigiyla deney grubu 6grencileri ile paylasilmistir. Ogrencilerin
farkh bilissel ve duyussal 6grenme yontemleri ile farkli zeka tirlerine hitap edebilmesi agisindan bu
dijital icerikler cesitlendirilerek zenginlestirilmistir. Ogrencilerden bu dijital iceriklere yonelik geri
bildirim raporlari yazmalari istenmistir ve bu dondutlerle islevsellikleri kontrol edilmistir. Unite dncesi
bireysel hazirligini tamamlayan deney grubu 6grencileri ile Gnite kazanimlari sinif ortaminda ders
kitabi baz alinarak beyin firtinasi, timevarim, tartisma, moduler 6gretim ve yaparak yasayarak 6grenme
metotlari kullanilarak islenmistir. Asenkron olarak hazirlanan bu ders icerikleri deney grubu 6grencileri
ile paylasiimamistir. Unite sonrasi 6grencilerden kazanimlarla ilgili 5 dakikalik sunum yapmalari veya
kendi dijital iceriklerini Gretmeleri istenmistir.

Calisma sonrasi uygulanan son test kontrol grubu ortalamasi 64 iken deney grubu ortalamasi 93 puandir.
Bu sonuclar ters yiiz edilmis 6grenme metodu uygulanan deney grubu 6grencilerinin kazanimlarda
istenilen hedeflere ulastigini gostermistir. Kisisel farkliliklara, 6grenen 6zerkligine ve teknolojinin egitim
ogretim ortamlarina dahil edilmesine imkan veren bu uygulamanin, dért temel becerinin gelistirilmesi
gereken yabanci dil 6gretiminde etkili oldugu gozlenmistir. Kalabalik siniflarda biylk avantaj
saglayacak ve ogrencilere sinif ortaminda kendilerini degerli hissettirecektir. Ancak teknolojik erisime
dayali bu yontemde internet erisimi olmayan ya da teknoloji kullaniminda isteksiz olan 6grenciler
dezavantajli olacaktir ayrica 6gretmenlerin teknoloji kullaniminda yetkin olmasi gerekmektedir. Ekran
karsisinda gecirilen zaman agisindan risklidir ve 6grenciler guvenli internet kullanimi konusunda
bilinclendirilmelidir.




Seyhan YILMAZ
Ordu/Fatsa Toki Ortaokulu

Sinif: 7

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Duizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
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«E7.5.511. Students will be able to ask questions about preferences of
other people.

« E7.5.512. Students will be able to talk about past events and personal
experiences.

«E7.6.S11. Students will be able to talk about arrangements and
sequences of actions.

Ben de Buradayim

Saglikh ve etkili iletisim ¢cocugun kendine glivenini ve ¢evresine saygisinin gelisimi icin en énemli
unsurlardan biridir. Cocugun iletisim becerileri gelistirmesinde ailenin de okulun da rolt buyktir. Bu
sebeple 6grencilerimizin kendini birey olarak algilamasina, 6zgliven kazanmasina hem Tiirk¢e hem de
yabanci dilde iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak igin bir eTwinning projesi yapmaya
karar verdik.

Projemizin amaciyabancidilive kendianadilini kullanarak 6grencileriniletisim becerilerini gelistirmektir.
Uyguladigimiz proje 3 yabanci, 10 Turk okul ortakh veli ve 6gretmenlerin rehberliginde toplam 87
ogrenciyi iceren bir projedir. Projemiz 6ncesinde 6grencilerimize, velilerimize ve 6gretmen ortaklarimiza
on testler ve anketler uyguladik. Proje bitiminde de son testlerimizi uygulayarak bir degerlendirme
raporu cikardik. Projemizde 87 6grenci, 87 veli ve 13 6gretmen On test ve son testlere katiimislardir.
Yaptigimiz 6n test uygulamasinda 6grencilerin hem ana dilde hem de yabanci dilde iIeti§im becerilerinin
orani %79,2 olarak bellrlenmlgtlr Projemizin bitiminde yapllan son test calismasinda ise bu oran %100
olmustur. Ayrica 6grenci, veli ve 6gretmenlerimizden projemizi yaZ|I| olarak degerlendirmelerini istedik.
13 6gretmen ve 87 veli tarafindan yapilan degerlendirmede projemizin 6grencilerin ingilizce ve Tiirkce
konusma ve iletisim becerilerinde ilerleme ve 6z gliven kazandiklari ifade edilmistir. Tim bu testler ve
anketler Google Forms kullanilarak cevirim ici bir sekilde yapilmistir. Proje basinda %79,2 olarak ¢ikan
iletisim becerisi proje sonunda %100% ulasmistir. Olumlu sonuclarini verilerle degerlendirdigimiz
projemizde istedigimiz basari ve verimi yakaladigimizi gorduik.

Projemiz yaklasik 3 ay stirdii ve projemiz stirecinde cesitli etkinlikler ve trlinler hazirlayarak 6grencilerin
yabanci dili etkili ve yasamin icinde kullanmalarina olanak verdik. Stre¢ boyunca aile ici iletisime
yonelik brosur hazirlama, etkili iletisim yontemlerini arastirma ve yontemleri uygulama, etkili iletisim
konulu uzman gortusmeleri, dergi hazirlama, iletisim engellerine yonelik etkinlikler (anket hazirlama,
slogan belirleme vs.), sorun yarat ve ¢6z teknigini kullanma etkinlikleri yaptik. Tim Grtinler hem
Ingilizce hem Turkge olarak hazirlandi. Yabanci ortaklarimizla ve 6grencilerimizle online toplantilar
dizenleyerek yabanci dilde konusmalarini sagladik. Ogrencilerimiz tanisma toplantisinda yabanci
ogrencilerle (Romanya, Slovakya, Letonya) ingilizce konusarak kendilerini tanittilar. ilgi alanlarindan,
hobilerinden ve glinliik rutinlerinden bahsederek paylasimlarda bulundular. Projemiz ¢alisma planinda
yer alan etkinlikler hakkinda konustular. Dijital ortamda Web 2.0 araclan kullanarak ortak hikaye ve siir
yazdllar karikatiir hazirladilar, online oyunlar oynayip eglendiler. Her ortak okul olarak 6grencilerimizle
is bolimu yaparak is birlikci e-dergi hazirladik. Boylece hem dili hem de teknolojiyi etkin olarak
kullanmalarini sagladik. Tim bu etkinliklerin hepsi hem ingilizce hem de Tiirkce olarak ha2|rlanm|§t|r
Bu sayede ogrencilerimiz hem kendi dillerini etkili bir sekilde kullanmis hem de yeni 6grendikleri
yabanci dili kullanma firsati bulmuslardir. Yaptigimiz etkinliklerde 4 dil becerisinin de aktif bir sekilde
kullanilmasina firsat olusturduk. iletisim kurarken konusma ve dinleme becerisi, e-dergi olustururken
yazma becerisi, hikaye ve siir kisminda hem okuma-yazma hem de dinleme becerilerini 6grenciler aktif
olarak kullanmiglardir. Uyguladigimiz projemizi yayginlastirmak icin sosyal medya hesaplarini, okul Web
sitemizi ve EBA portalini kullandik. Bu sayede projemiz sadece proje ortaklari ile sinirli kalmayip topluma
da faydal bir uygulama haline gelmistir.
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Giilten AKGUL
Kltahya/Gllizar Eren Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Sinif: 10

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Students will be able to read, write and comprehend the words,
phrases, sentences, and publications related to their professions in a
foreign language.

« Students will be able to speak and communicate with foreign guests
if suitable conditions are provided.

« Students will be serving in the tourism sector, learning culinary
terms will be of great support to them and make them learn about
different cultures of the world.

The Effect of Vocational English on Communicative Language Skills

The history of the language is as old as the history of humanity. It was born with the emergence of
civilizations. Human beings can express their needs and communicate with one another through
language. A new language adds all the knowledge of that language and culture to the people that
provide to look at the world differently. It is indispensable to speak a foreign language to follow up on
the advances in science and technology closely. Today, the first foreign language that comes to mind is
English in Turkey. Despite all the innovations, there is an image of an unsuccessful nation that cannot
speak it.

The purpose of this study is to provide suitable conditions for the students where they can practice
English. Teaching the students the culture and cuisine of that country provides the opportunity to
associate with the real people and places. The use of the communication-based approaches and
the student-centered method enables the effective utilization of the language skills should be
taught in a way that the students can express themselves by presenting what they have learned. The
participants of the study are 15 students studying in the field of food and beverage services of 10/B.
They were evaluated by measuring the skills they obtained by using a measurement tool (multiple-
choice tests, brainstorming, pair and group work, true-false tests, etc). The study was carried out in
the 4 hours of Vocational English lessons per week in the fall semester of the 2019-2020 academic
year. The participants did role-plays and drama activities such as communication with the customers,
ordering food at a restaurant which reflect the real life by transforming the classroom into a restaurant
atmosphere, setting a real sample from the real-life and using the catering workshop). The 7 students
in the classroom were determined as the experimental group and the 8 of them were determined as
the control group. In the light of the data collected with the aid of the oral defences, interview forms,
and the activities performed by the students, a significant difference was observed between the pre-
test and post-test achievement scores. The experimental group students stated in the interviews that
the activities were enjoyable and motivating. The students tasted the team spirit. The outcomes of
the exams and performance tasks proved that the students improved four skills. The average score for
the experimental group was 60 % in the pre-test. The post-test achievement average score was 90 %.
There was an increase in their academic success levels. It is found that this study has positive effects in
increasing the students’ motivation and satisfaction. The control group’s average score was 40 %. With
no increase in the students’ motivation level.

To learn a language and keep it alive, it must be a part of your life. English should be taught that it is
requisite for communication. Suitable conditions where they can practice what they have learned at
school should be provided.




Zeynep KALINCI
Zonguldak/Ahmet Taner Kislali Ortaokulu

Sinif: 6

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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+E6.1.S11. Students will be able to talk about repeated actions.

+ E6.3.SP2. Students will be able to make comparisons between two
things.

« E6.5.5P1. Students will be able to use various simple expressions to
state their feelings and personal opinions about places and things.

STEAM for 5Ps - Integrating English as a Foreign Language in STEAM

STEAM is the abbreviation for Science, Technology, Engineering, Mathematics, and A is the umbrella
letter for All (such as non-science subjects literature, history, language teaching, etc.). STEAM teaching
reflects the effort to combine some or all four disciplines in an interdisciplinary way. STEAM removes
the traditional barriers separating disciplines from each other. It provides students the opportunity
to deal with real-world problems and develop connections among them. 5Ps in the title stands for 5
pillars (People, Prosperity, Planet, Peace, Partnership) which the 17 Sustainable Development Goals
(SDGs) established by the United Nations are grouped into. In this study, students fulfill a series of
STEAM challenges for sustainable development and use English language skills as a means to achieve
this goal. This study aims to help students understand the importance of SDGs using STEAM, to allow
students to construct their own understanding and knowledge of the world, to create awareness about
matters such as poverty, gender inequality, peace, to develop communicative competence in English as
a foreign language, to foster a sense of active citizenship while stimulating students’interest in STEAM
subjects, raising awareness of the importance of STEAM education. In this study, we worked with a total
of 60 students. We obtained data through pre and post student surveys, polls, online word clouds, and
student self-reflections using online forums.

5 teachers from different countries (Poland, Greece, and Turkey) collaborated, and PBL was applied. All
teachers were Scientix Ambassadors for their countries. We had both synchronous and asynchronous
activities. We applied 3 original learning scenarios to help our children gain the necessary skill sets to
solve real-life problems that STEAM education provides, by integrating STEAM and language learning.
Pre and post student surveys and parent surveys are applied using the Google Forms link. In the surveys,
we used yes/no questions and a 5-point Likert scale. Google Forms automatically provides you with the
graphs for the answers given, so that we could analyze the data. Students made self-reflection using
online forums.

Students had the chance to learn subjects not separately but in an interdisciplinary way. Foreign
language education is used as a tool for inquiry, collaboration, and problem-solving. Language learning
became more meaningful to solve real-world problems in the context of global goals. When we
compare the results of the pre-test and post-test results of the STEAM for 5Ps, it can be concluded
that participant students enhance their knowledge of STEAM along with the concepts of 5 pillars of
sustainable development (People, Planet, Peace, Prosperity, and Partnership). They gained awareness
about global problems that people should unite on. They also had a chance to improve their digital
skills with their knowledge of Web 2.0 tools. (%100 ratios recorded on post-test). All students agreed
that it was an enjoyable way of learning. Students stated that their interest in English increased and that
they feel more confident in using foreign language skills. As a result, we can conclude that integrating
English as a foreign language into STEAM has a positive effect on students and can be implemented
effectively.
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Latife YILDIRIM
istanbul/istanbul Uskiidar Lisesi

Sinif: 9
Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
« Tanidik glinluk ifadeleri ve cok temel ifadeleri anlayabilir.

- Kisiyle ilgili bilgi ve sorulari anlayabilir.
+ 20'ye kadar ve 20 ve uzeri sayilari isleyebilir.

ikinci Yabanai Dil AlImanca Dersinde Web 2.0 Araclari ile Oyunlastirmanin
Dinledigini Anlama Becerisi Uzerine Etkisi

Bu calisma ile Web 2.0 araglariyla oyunlastirmanin égrencilerin ikinci yabanci dil Almanca 6gretiminde
gelistirilmesi hedeflenen dort temel beceriden (dinledigini anlama, okuma, konusma, yazma)
dinledigini anlama becerisi lizerine etkisi incelenecektir. Bu sayede dilin cercevesinin genisleyip
genislemedigi gozlemlenecektir. Ayni zamanda 6grenci tutum, derse katilim ve motivasyon durumlari
incelenecektir. Uygulama sonunda da 6grenci ve 6gretmen gorisleri alinacaktir. Dil 6grenme siireci
oldukca biyiik bir caba ve motivasyon istemektedir ve bu siirecte cesitli zorluklarla karsilasilmaktadir.
Yabanci dil 6grenimi ve 6gretiminde karsilagilan sorunlar ikinci yabanci dil 6greniminde de benzerlik
gosterebilir. ikinci yabanci dil 6gretimi ve 6greniminde karsilasilan olumsuzluklarin sadece sistem,
yonetim ya da mufredat kaynakli olmadigi, ayni zamanda bireysel, toplumsal, yasal, pedagojik, yonetsel
ve kultirel nedenlerinin de bulundugu dikkate alinmaldir (Can ve Isik Can, 2014, s. 44). Ayni zamanda
Almanca telaffuzda karsilasilan farkhhk da bu dili 6grenmeye gosterilen bir direng haline dénusebilir.
Bu calismanin amaci Web 2.0 araglari ile oyunlastirmanin ortadgretim 6grencilerinin ikinci yabanci dil
Almanca dersinde dinledigini anlama becerisi lizerine etkisini incelemektir. Alt amaglar ise ¢alismanin
derse karsi ilgi, akademik motivasyon gibi ciktilarini incelemektir.

Arastirma nicel ve nitel arastirma yontemlerlnln kullanildigi bir eylem arastirmasidir. Arastirmanin nicel
kisminda yari deneysel desen, nitel kisminda ise icerik analizi deseni kullaniimistir. Calisma istanbul'da
Uskidar ilcesinde MEB'e bagli bir proje okulunun 9. sinif dgrencileri ile gerceklestirilmistir. Calismaya
nicel verileri elde ederken 25 kisi nitel verileri elde ederken 34 kisi dahil olmustur. MEB Almanca 9. sinif
kitabinin ilk iki Gnitesi temel alinarak hazirlanan akademik basari testi, Web 2.0 araclari ile oyunlastirilan
derslerin Oncesi ve sonrasinda uygulanmistir. Calisma toplamda alti hafta stirmdstilr. Stre¢ devam
ederken her hafta 6grencilerden yansitici glnlikler toplanmis, yiriticli ogretmen de ayni siireg
icerisinde yansitici glinlikler tutmustur. Altinci haftaya gelindiginde ise gonilli 6grencilerle odak grup
gorismesi yapilmistir. Arastirmanin ilk haftasinda 6grencilere uygulanan akademik basari testi son hafta
da uygulanmistir. Bu testlerin normallik dagilimina ve T testi verilerine bakildiginda 6grencilerin on test
ve son test puanlarinda anlaml farkliliklar bulunmustur. On test ve son test sonuclarindan elde edilen
bagimh 6rneklem T testi verilerine bakildiginda p degerinin .05'ten kiiguk oldugu, sonucunda ise 6n
test ve son test arasinda anlamli bir fark oldugu gézlemlenmektedir. Histogram verilerine bakildiginda
ise 25 dgrencinin 6n dlciim ortalamasi 65,16 son dlcim ortalamasi ise 77,28dir. Ogrencilerin derse
baslamadan aldiklari puanlariile arastirma bitiminde aldiklari puanlar arasindaistatistiksel olarak anlaml
bir fark oldugu goriilmektedir. Bununla birlikte nitel veriler incelendiginde 6grencilerin akademik
basarilarinin yani sira akademik motivasyonlarinda da 6nemli bir artis gézlendigi, derse katilimin arttigi
ve bu derslerden oldukca keyif aldiklari gozlenmistir.

Arastirmanin sonucuna gore Web 2.0 araglari ile oyunlastirmanin 6grencilerin hem akademik
basarilarinda hem de akademik motivasyonlarinda gézlenen olumlu bir etkisi olmustur. Bu baglamda
Almanca dersinde Web 2.0 araglan ile oyunlastirma yontemi yardimiyla planlanacak olan bir ders,
ogrencilerin Almanca dersine olan ilgilerini artirilabilir ve 6grenciler derse karsi olumlu bir bakig
gelistirebilirler. Ayni zamanda dil dersi 6gretmenleri ve diger brans égretmenleri 6grencilerin derse
karsi ilgi ve motivasyonlarindaki degisimi gdzlemlemenin yani sira ders planlamada ya da performans
degerlendirmede bu ¢alismadan yararlanabilirler.



Ayse ERCETIN
Kahramanmaras/Elbistan Borsa Istanbul Fen Lisesi

Sinif: 10

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: B1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Students will be able to take part in a dialogue about introducing
national& international festivals.

« Students will be able to describe the steps of a process related to
national and international festivals.

« Students will be able to write a process paragraph/blog about their
favourite festival.

Project-Based Language Learning

Learners interact with each other to negotiate meaning and practice interpersonal and intrapersonal
skills that are necessary to become effective communicators. In this study which is based on Multiple
Intelligence Theory and Project-Based Language Learning Approach, students’ communicative skills
are fostered by addressing functions and four skills of language in an integrated way. It is also based
on project-based language activities that would empower learners by increasing their self-esteem,
autonomy, and language skills. The study can be used in different units as well at different grades to
foster permanent learning. The unit is divided into 5 areas which are lexis, game, drama, music and
video play and based on Multiple Intelligence Theory. Students create their own group which consists
of between 4 and 6 people and they choose one of these five areas according to their interests and
needs. In lexis group, they list the probable unknown words in the unit, share the word list with their
friends and create word-related activities throughout the unit. In game group, students organize an
interactive game which includes language acquisition of the unit and all the students in the class can
participate in. In drama group, they write an authentic drama play about the unit outcome on their own
and act it out in the class at the end of the process. In music group, they present the unit outcome with
music. They either write and sing a song or cover a song with their own words. In video group, they
create an effective video by using their imagination depending on the unit outcomes. Role-playing and
interviews can be used in the video. In all groups, projects are created authentically by the students
themselves. If it is appropriate for the unit outcomes, they can create different and interesting activities
which are related to the group areas. They have about one month to finish their study and at the end
of the month they present it to the class to their friends by using the target language effectively. As
students communicate intensely with each other throughout this period, peer learning also occurs and
this provides permanent learning. They are intended to get support and guidance from their teachers,
peers, learning materials, and learning tasks while preparing the project. After the group finishes the
presentation, their performance is measured and evaluated according to the checklist which includes
language acquisitions of the unit that are from English Curriculum. Peer assessment is also included
and provided with a checklist at the end of the presentation. Students evaluate their friends’ project
performances according to the criteria mentioned in the English Curriculum.
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Enise ULU COGALAN
Manisa/Soma Bilim ve Sanat Merkezi

Sinif: 4

Yas Grubu: 7-10

D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

«E4.7.L1. Students will be able to identify other people’s jobs and likes
in a short, simple oral text.

+E4.7.51. Students will be able to talk about other people’s jobs and
likes in simple conversations.

+E4.10.L1. Students will be able to recognize simple words and
phrases about food and drinks.

Paylasiyorum Oyleyse Mutluyum

Soma Nakliyeciler Kooperatifi ilkokulunda 6grenim goren 4. sinif 6grencilerinin ingilizce dil 6greniminde
21.yuzyil becerilerindeniletisimsel becerilerini etkili bir sekilde kullanamamalari, yabanci dili 6grenirken
ogrencilerin ders kitaplarinda g6z ardi edilen kiltir ile ilgili bilgilerinin az olmasi ve 6zglven eksikligi ile
ogrencilerin dile karsi olan 6n yargilarini Web 2.0 araclariyla en aza indirgeme ihtiyacmdan yola cikilarak
uygulamamiz baglamistir. Uygulamamizin amaci ilkokul dérdiinci sinifta 6grenim goren 6grencilere
temel dil becerilerini kapsayan iletisimsel dil yetisini kazandirmak, ingilizce iletisim kurarken 6grencilere
ozglven kazandirmak, dil 6greniminde 6grencinin kendi kiltdriinin yani sira yabanci dil kilturine
de dikkat cekmek, teknolojiyi derslere entegre etmek, dil 6grenmede is birligine dayali cahismalar
icin sorumluluk ve paylagmanin énemine dikkat cekmektir. Uygulamada Turkiye, italya, Portekiz ve
Ispanya’dan toplam 14 d6gretmen 123 8grenci yer almistir. Uygulama éncesi 6gretmen ve dgrencilere
toplam 14 sorudan olusan kultiir ve yabanci dil 6grenme ile ilgili anket uygulanmistir. Ankete goére
ogrencilerin %84'U paylasmayi sevdigini, %95'i yeni kiltir 6grenmeyi sevdigini %64'lt daha Once
hi¢ yabanci biriyle konusmadigini ifade etmistir. Uygulama sirasinda 116 6grenciye uygulamanin
gidisati ile ilgili anket hazirlanmistir. Ogrencilerin %93 6grenci cevrim ici toplantilari sevdigini, %86's
bu toplantilardan ¢ok sey 6grendigini, %90.4'lG oyunlarin meslekleri 6grenmesine yardimci oldugunu,
%92.4'G mart ayi uygulamalarini sevdiklerini ifade etmistir.

Uygulamamizda dil 6grenimi 4 ana bashkta gerceklestirilmistir. iletisimsel beceriler bashgi altinda
ogrenciler “What do you want to be? Where do you work? Why do you want to be?” gibi sorulardan
olusan videolar olusturmus, karisik tilke takimlari olusturularak uluslararasi cevrimici meslek toplantilari
duzenlenmistir. Bu toplantilarda 6grenciler birlikte clothes, weather, months, seasons ile ilgili sarkilar
sOylemistir. 2. ana baslk olan kiltirel farkindalik bashidr altinda 6grencilerin yasadiklar bolgeye ait
yerel yiyeceklerini tanitmasi ve tarif etmesi, yapilan ¢evrim ici toplantilarda kendi dillerinde ve yabanci
dilde sarki sdylemeleri, kendi sokaklarinda ya da evlerinde bakimini ustlendikleri evcil hayvanlari
beslemeleri ve hayvanlara olan duygularini ifade etmeleri saglanmistir. 3. ana baslik olan Web 2.0
araclari bashgi altinda 6gretmenler Edpuzzle, Quizziz, Wordwall, Quizlet, Crosswordlab, Cram, Educandy,
Jigsawpuzzle, Kahoot gibi araclar kullanarak derslerine teknolojiyi entegre ederek 6grencilerin yabanci
dili eglenceli bir sekilde 6grenmelerine katki saglamistir. Ayrica, karisik tlke takimlari olusturulmus,
bu gruplarda ogrencilerin isme 0Ozel kitap ayraclan hazirlayip gondermeleri saglanmistir. 4. ana
baslik olan is birligine dayali etkinlikler bashgi altinda 6grencilerin kendi kultirlerine ait yemekleri
e-book’a yazarak ortak bir yemek kitabi olusturmasi, Sharing adli sarkiyi birlikte séylemeleri, birlikte
chocolate cake with banana adinda yeni bir tarif Gretmeleri, uygulamadaki diger akranlariyla akrostis
siir yazmalari, uygulama sirasinda islenen temalarla ilgili ortak bir sézlik hazirlanmasi saglanmistir.
Sonug olarak elde ettigimiz 6grenci ile 6gretmen anketlerine dayanarak 6grencilerin %97’si yabanci
dil 8grenme becerilerinin, %64,2'si iletisim becerilerinin, %96,2’si teknolojiyi kullanma becerilerinin ve
%94,2'si kulturel farkindalklarinin uygulamada kurulan karisik tlke takimlari sayesinde arttigini ifade
etmistir. Uygulama sonrasinda velilere memnuniyet anketi yapilmistir. Bu ankete gére uygulamanin
basarili bir sekilde gerceklestigi gortulmustur. Ayrica 6zgliiven kazanmalarina, yabanci dile karsi olan
On yargilarinin azalmasina ve daha sosyal bir birey olmalarina katki saglamistir. Bu uygulama yabanci
dil 6grenme suirecine yeni baslayan 6grencilerde uygulanmis olup ortaokul, lise ve yetiskin egitiminde
de uygulanabilir. Yapilan uygulamalarin ortaokul, lise ve yetiskin yas diizeyine gore ayarlanmasi uygun
olup motivasyon arttirmasini 6ngoriyoruz. Kirsaldaki 6grencilere yeni bir bakis acisi getirecegini imit
etmekteyiz.




Selcuk OZCAN

i_s._tan!oul/$ehit Omer Halis Demir Kiz Anadolu imam Hatip
isesi

55

Sinif: 5

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

« E5.1.51. Students will be able to introduce themselves and meet
other people.

+ E5.1.52. Students will be able to exchange simple personal
information.

« E5.7.51. Students will be able to ask for permission and give
response in a simple way

The Positive Effects of Creating “English Speaking Zone” at Schools

I've been teaching English for 14 years and I've always heard people saying “l can understand English
but | can’t speak”. That’s why the purpose of this project is to make our students “speak” English as
fluently as possible. English teachers teach students in the classrooms but students rarely use what
they have learned outside of the classrooms. Students need to “practice” English in order not to forget
it. Another problem is that students don't feel the obligation that they need to speak English. So, they
need to be observed outside of the classrooms, too. To do this, we have created “English Speaking
Zone” (ES-ZONE) where students can “only” speak English. Students aren't allowed to speak Turkish so
they feel the obligation. They are supposed to practice dialogues that can take place anywhere like a
cafe, restaurant, hotel, shopping mall, airport, school canteen, hospital etc.

We have 120 fifth graders and we have focused on them in this study. The participants of the activities
are 11 years old in general. In the ES-ZONE, we apply a new concept every month such as a cafe,
restaurant, reception etc. We use instruments according to the concept. When it is a cafe, we decorate
the zone with a table, chairs, plates, glasses etc. When it is a hotel, we use a reception desk, a phone etc.
The procedure starts with creating the dialogue and pupil groups. Then they create and practice the
dialogue and we shoot a video of it in the end. Throughout the activities, the students are observed in
terms of how they work as group members, how they learn from each other, how they improve their
speaking skills, how they role-play and they get their speaking points in the end. Before this study, we
had applied a survey asking about students’approaches to speaking English, most of the answers were
negative. However, afterwards, they turned out to be positive for the students who started to use the
English-Speaking Zone actively. They not only come together and practice dialogues they also play
games in the ES-ZONE. They use what they’ve learned in the classrooms outside of the classroom. They
feel the obligation to learn and speak English outside the classroom as well. They feel motivated for
speaking English. They don't feel any stress while speaking English. Furthermore, the students who use
the zone actively have turned out to be better at English than the ones who don't.

Our suggestion for other English teachers is that they can create a “zone” at their schools, where
students have to speak English. They can decorate the room with posters about England and English
culture, or place some board games to attract students. They can use an empty room or just a part of
the corridor at school. Our project has shown that English Speaking Zone helps student improve their
speaking skills as well as their attitudes towards English.

P.S. Here are some examples of our ES-ZONE dialogues.
-https://www.youtube.com/watch?v=aUY2Ekwy4DY
-https://www.youtube.com/watch?v=JTBDUBvdVYo&t=92s
-https://www.youtube.com/watch?v=ADLKn_ljbQs&t=30s
-https://www.youtube.com/watch?v=45aM8B2DHzI
-https://www.youtube.com/watch?v=102AGjBP8Nw
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Selda CiFTCi
Ankara/Vecihi Hiuirkus Anadolu Lisesi

Sinif: 10

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: B1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Podcast hazirlamanin ingilizce konusma becerilerine etkisini
degerlendirmek.

Podcast Hazirlamanin 10. Sinif Ogrencilerinin ingilizce Konusma Becerilerini
Gelistirmedeki Etkisi

Teknolojinin gelisimi ile beraber gelecegin egitim sistemleri ve dil 6gretiminde yeni yaklasimlar
hakkinda farkindalik olusturulmasi énceliklidir. Bu baglamda podcast, 6zellikle Mobil Destekli Dil
Ogrenimi (MALL) baglaminda ingilizce konusma becerilerini gelistirmek icin oldukga yararl bir aractir.
Calisma ingilizce dilinde 10. sinif lise 6grencileri tarafindan olusturulan podcast’lerin ingilizce konusma
becerisini gelistirmedeki etkisi hakkindaki bilgi eksikligini gidermeyi amaclamaktadir.

Bu arastirmanin calisma grubunu, 2021-2022 egitim 6gretim yilinin birinci akademik yariyilinda, Ankara
il merkezinde bulunan bir devlet lisesinde akademik basarilari birbirine cok yakin 10. sinifinda 6grenim
gormekte olan 32 6grenci katilmistir.Verilerin toplanmasinda 6grencilerin tanitici 6zellikleriniiceren bilgi
formu (yas, cinsiyet, sinif vb.) ve égrencilerin podcast ha2|rlamaya yonelik tutum 6lcegi kullanilmustir.
Olcek, Kocak (2017) tarafindan Ingilizce dil siniflarinda 6grenci podcast hazirlamanin konusma
becerilerine etkisini degerlendirmek amaci ile gelistirilerek gecerlilik ve glivenilirligi test edilmistir. Dort
aylk strecte 6n test uygulanmis, sinifta podcast nedir ve nasil yapilir konusunda arastirmaci tarafindan
sunum hazirlanarak sinifta anlatilmistir. Ingilizce konusma konulari belirlenerek Google dokiimanlarda
dgrenci erisimine acilmis ve iki kisilik gruplar halinde konular secilmistir. Belirlenen sirede (dort
hafta) ingilizce icerik olusturularak podcast kaydi tamamlanmis ve Mp3 formatinda arastirmaciya
gonderilmistir. Arastirmaci gelen Mp3'leri https://anchor.fm/ sitesine yukleyerek 10-J sinif kanali adiyla
Spotify’da podcastleri erisime agcmistir. Link sinif WhatApp grubunda paylasilarak bitin podcast’ler
ogrenciler tarafindan dinlenmistir. En cok begenilen podcast'i tespit etmek icin sinifta oylama yapilarak
birinci podcast secilmistir. Son asamada ise son test uygulanmis ve sonuglar analiz edilmistir. Verilerin
istatistiksel analizi, 13 soruluk kapali uclu sorulara verilen yanitlarla “SPSS 2022 programi” aracihdgiyla
yapilmistir. Sonuglar %95'lik gliven araliginda, anlamlilik p<0,05 diizeyinde degerlendirilmistir. Elde
edilen bulgular incelendiginde, 6n test puan ortalamalari ile son test 6lcek puan ortalamalari arasinda
anlamli bir farkin oldugu sonucuna ulasiimistir.

Sinirla sayida 6grenci ile gerceklestirilen bu ¢calisma daha fazla 6grenci ile uygulanabilir. Calisma sinirh
bir zaman diliminde degil de daha uzun sureli uygulanmalidir. Okullarda farkli kademelerde daha fazla
arastirma yapilmaldir. Motivasyona etkisi arastirilabilir. Yazma, dinleme, okuma becerilerine etkisi
arastirilabilir. Gorme engelli 6grencilerin podcast dinlemelerinin dil 6gretimine katkisi arastirilabilir.
Podcast’lerin dezavantajli gruplar olan 6zel egitim kaynastirma 6grencileri tizerinde de etkili olur mu?”
sorusu baska bir arastirma kapsaminda ele alinabilir.



Zehra SAFAK
Kirklareli/Atatiirk Anadolu Lisesi

Siif: 11

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
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« Reconnaitre des noms, mots et expressions courants.

« Comprendre des messages simples.
« Utiliser la négation.

Tiirkce ve Fransizca Ortak Atasézii Mirasinin Fransizca Ogretiminde Kullanimi Uzerine
Nicel ve Nitel Bir Eylem Arastirmasi

Atasozleri bir milletin yasam tecribelerini barindiran halk edebiyatinin essiz Griinleridir. Atasozleri basta
s0zIU daha sonra derlenerek yazili hale getirilen kiiltlirel degerler olup halk tarafindan ezbere bilinirler,
yeri ve zamani geldiginde dil ekonomisi acisindan az sozle ¢ok sey ifade etmek icin kullanilirlar. Segmeli
ikinci yabanai dil (Fransizca) dersinde 6grencilerin kelime ezberleme, sozcuk dizimi, cimle kurma ve
telaffuz konusunda sikinti cekmeleri sebebiyle ortak atasozleri kullanilarak Fransizca basarisini artirmak
hedeflenmis ve atasozleriyle dil 6gretiminin etkinligi tartisiimistir. Calismamizda Fransizca ve Tirkge
hayvanlarlailgili ortak anlam benzesmesiiceren atasozleri tespit edilerek 6grencilere Fransizca ses bilgisi
(fonetique), kelime bilgisi (lexicologie), sézclk dizimi (syntaxe), yapi bilgisi (morphologie) anlatiimistir.
Ortak anlam iceren toplam 20 atasozi tespit edilmistir. Bunlardan biri: (Fr) “Les gros poissons mangent
les petits.” cevirisi, “Buylk balik kiictikleri yer.” Bu atasozu Turkcemizde ise; “Bliyuk balik kiiclik bahgi yer”
seklinde yer almaktadir. Tespit edilen bu tlirdeki atasdzleri miifredattaki kelimelerle ve s6z dizemleriyle
eslestirilerek derslerde Turkge ve Fransizcalar karsilastirmal olarak islenmistir.

Arastirmada ele alinan sorular sdyledir: (1) Tespit edilen ortak atasozleri ve Milli Egitim Bakanligr'nin
kaynaklar kullanilarak islenen Fransizca dersindeki 6grenci basarisiyla (arastirma grubu), sadece Milli
Egitim Bakanhgi basil kaynaklaryla Fransizca dersindeki 6grenci basarisi arasindaki degisimde anlaml
bir farklilik var midir (kontrol grubu)? (2) Ogrencilerin ortak atasozleri kullanilarak islenen Fransizca dersi
hakkinda gorusleri nelerdir?

Ogrenciler (iki farkh sinif) iki farkli gruba ayrilmistir; birinci grup toplam 26 égrenci arastirma grubu,
ikinci grup toplam 26 6grenci kontrol grubu seklindedir. Her iki gruba 25 soruluk coktan se¢cmeli bir 6n
test uygulanmistir ve anlamli bir farklilik olmadigi tespit edilmistir. Yani her iki grubun Fransizca bilgisi
benzerdir. Toplamda 16 ders arastirma grubuna atasozleri ve ders kitabindaki konular anlatiimistir.
Toplamda 16 ders kontrol grubuna sadece ders kitabindaki konular anlatilmistir. Her iki gruba
son test uygulanmistir. Elde edilen veriler SPSS programinda Paired Samples T-Testiyle islenmis ve
yorumlanmistir. Arastirma grubundan 10 kisiyle yari yapilandiriimis soru formuyla milakat yapilmis ve
atasozu kullanilarak ders isleme konusunda bu 6grencilerin gorusleri ahnmistir. Sonug olarak derslerde
her iki dilde ortak atasozlerinin kullaniminda kazanimlarin kavranmasi Gizerinde anlamli etkisinin oldugu
gorilmus olup 6grencilerin mulakat sorularina verdikleri cevaplara gére 6grencilerin tamami atasozleri
kullanarak islenen dersi faydal bulduklarini ifade etmislerdir. “Neden faydal buluyorsunuz?” sorumuza
ise o6grencilerin %10’u sikilmadiklarini ve eglendikleri icin, %10'u dersi kavramaya katki sagladigi icin,
%20'si daha fazla kelime ezberledikleriigin, %20'si kelimenin anlamlarini daha iyi 6grendikleri icin, %10'u
ilgi ve merak uyandirdidi icin, %10'u Fransizcadaki bazi atasézlerinin aynilarinin Tirk¢ede de mevcut
oldugunu 6grendikleri ve bu durumun ilgilerini cektigi icin, %10'u farkli dillerde atasozleri 6grendikleri
icin, %10'u ise yeni kelimeler 6grendikleri icin faydal bulduklarini sdylemislerdir.

Bu nicel ve nitel sonuclara gore; 6grencinin kelime bilgisinin artirilmasi agisindan ortak anlam ifade eden
atasozlerinin Fransizca ders kitaplarinda yer almalidir, ayrica ortak atas6zi mirasinin Fransizca ve Turkge
karsilastirmali olarak 6grencilere aktarilmasinin faydali olacagi dustiniilmektedir. Atasozlerinin kisa ve
0z, ezberlenmesi kolay olmasi, s6z dizimi, yapi bilgisi, ses bilgisinin 6gretiminde olumlu etkisi oldugu
tespit edilmis olup yabanci dilde 4 temel becerinin gelistirilmesinde katki saglayacagi goéralmustur.
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Ozgii OZTURK
Istanbul/Buiylikcekmece Atatiirk Anadolu Lisesi

Sinif: 9

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

« E9.6.54. Students will be able to talk about some basic cultural
differences in places they have visited.

+ E9.6.R1.Students will be able to scan short texts describing some
famous cities in the world for specific information.

« £9.6.R2. Students will be able to get the main points of the
informative texts related to intercultural differences.

Students’ Attitudes Towards Assessment of the Language Skills in English Practice Exams

Recently, assessment and evaluation have been rapidly changing phenomena. Many theories and
approaches regarding evaluation have been developed to promote student learning. Yet, if there is
one point to remember, it is that whatever method is chosen to assess and evaluate learners, it should
motivate them and help them gain confidence. Meaningful assessment of students can help motivate
and empower them to grow as they become agents of their own learning. However, most of the time
traditional assessment strategies may not provide this for many reasons. Regulation of Secondary
Education Institutions in the Turkish National Education System, fourth part; Section 2; Exams - Written
and applied exams; article 45, h) (Changed: RG-2/9/2020-31232) requires that exams of language
and expression and foreign language courses are conducted in written and applied form to measure
listening, speaking, reading and writing skills. (T.R. Official Gazette, n0:31232, 2020). According to the
regulations, ELT (English as a foreign language) teachers should prepare written exams, practice exams
that measure four language skills, performance studies, and projects in order to grade students. As
a result, all EFL teachers should prepare at least one practice exam for each semester to assess four
main language skills. It is highly difficult to prepare for and evaluate these skills in only one single
exam. But since this study will assess the four skills in an integrated method, it is envisaged that it will
minimise both the workload on teachers and exam anxiety on students. This present study intends
to provide an alternative assessment strategy that measures English language skills in an integrated
way for EFL students and to help them motivate and empower them to grow as they become agents
of their own learning. A total of 35 high school students from Istanbul, Turkey who are in 9th grade
and A2 level participated in the study. Participant students answered an online survey as a pre-test
consisting of 24 statements that measure their attitudes towards the practice exams of EFL course
assessing four language skills and their studying habits for EFL courses’ exams, then took a virtually
integrated language skills assessment test with 10 questions which assess all four language skills in an
alternative, integrated way created under the guidance of Common European Framework of Reference
for Languages (CEFR). Upon the implementation of the integrated skills test, the participant students
responded to an online survey as a post-test consisting of 14 statements that aimed to identify any
possible changes from the pre-test. According to the findings of the study, the majority of students
didn’t consider themselves to be successful in language skills and study the subject if the skills were not
included in practice tests. However, upon implementation, the test-taker students demonstrated great
success and high motivation in these skills; empowered themselves to become agents of their learning;
reinforced learner autonomy, and increased their both receptive and productive skills by combining
them. The study provides some implementation suggestions for these examinations for learners in
different grades or levels.




Ayse USLU
Guimiishane/ibni Sina Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

Sinif: 9

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Duizeyi: A1-A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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» Meeting new people and introducing oneself and family members.
Students will be able to introduce themselves and their family
members.

- Talking aboutlikes/dislikes, hobbies and free time activities.

« Students will be able to express their opinions about free time
activites.

100 Basarili insan eTwinning Projesi

Gumiishane ibni Sina Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesinde ingilizce 6gretmeniyim. 10 6gretmen ve 78
ogrenciyle bu projeyi gerceklestirdik. “Basarili insanlari nasil daha akilda kalici bir sekilde hatirlariz?”
sorusundan hareketle basarili insanlarla ilgili bir proje yurutildi. Bu amacla 6grencilerin okuma yazma,
arastirma becerileri, teknolojiyi etkin kullanma konusunda ve sosyal iletisim alaninda eksik oldugunu
tespit ettik. Bu projede 6grencilerin ingilizce okuma, teknolojiyi kullanma ve sosyal becerilerini
gelistirmeyi amacladik.

Baslangicta 6n test yaparak o6grenci hazirbulunusluk seviyesini belirledik. Daha sonra bu testin
sonuclarina gore 6grencilere rehberlik ettik. Ogrencilerin cogunun Web 2.0 kullanimi konusunda eksik
oldugunu gordik ve 6grencilere yonelik Web 2.0 seminerleri gergeklestirdik. Bu sayede 6grencilerin
teknoloji becerilerini gelistirdik. Alaninda yetkin 6gretmen arkadaslarimizdan kendi alanlarindaki
basarili insanlar hakkinda seminer vermesini istedik. Daha sonra Learning Application uygulamasini
kullanarak 6grenci seviyelerine uygun olarak oyun tabanli basarili insanlar hakkinda “who wants
to be successful” oyununu oynadik. Bu calismalarla web tabanh 6grenme, internet tabanli 6grenme
ve proje tabanh 6grenme gerceklestirildi. “100 Successful People” arastirirken bireysel 6grenmeler
gerceklestirildi. Cocuklarin medya okuryazarligi becerisi gelistirildi. Bu kazanimlari gerceklestirmek icin
ogrencilerden sanat, spor, edebiyat ve bilim alanlarindaki basariliinsanlarin hayatlarini arastirarak poster
hazirlamalari istendi. Posterde bu kisiler hakkinda kendi yorumlarini yazmalari istendi. Bu kazanimlari
gerceklestirmek icin 6grenciler kendilerini, okullarini ve sehirlerini Ingilizce olarak Web 2.0 araglan
ile tanittilar. Disiplinler arasi yaklasim baglaminda edebiyat ve tarih alanindaki kazanimlarda poster
hazirlama ve blog sayfasiyla gerceklestirilmistir. Kelime bulutu icin Wordart uygulamasi kullanildi ve
ogrencilerle uygulama kullanilarak calismalar yapildi. Entertainment bolimiinde Wordwall kullanarak
sanat, bilim, spor ve edebiyat alanlari icin kelime oyunu hazirlandi. Learning App'de “Who Want to Be
Successful” oyunu hazirlandi ve 6grencilerle oynandi.

Projemizin basinda 6grencilere e-giivenlik semineri verildi. Ogrencilerden aldigimiz doniitler sayesinde
Web 2.0 kullanimi becerilerinin gelistigini soyleyebilirim. Baslangicta genel bilgisi olmadigi ¢cogu kisi
hakkinda bu etkinlik sayesinde 6grenciler fikir sahibi oldular. Projenin basinda ¢cogu Web 2.0 araglarini
bilmediklerini |§aretlem|§t| ve bir etwinning projesinde yer almamisti. Projeyle beraber bu araclari
yaparak yasayarak dgrenme yontemiyle dgrendiler. Final Griinu olarak e-dergiyi olusturduk. Bunu
blog sayfamizda paylastik. Canva lzerinden sosyal medya hesabi olusturuldu. Ogrenalerm burada
posterleri olustururken arastirdigi kisilerin egitim durumunu, basarilarini, dogum yerini, basaril oldugu
alani yazmalari istendi. Boylece medya okuryazarhgi becerileri gelistirildi. Proje kitabina https://online.
fliphtml5.com/gubbk/abwx/#p=2 linki Uzerinden ve dergisine https://online.fliphtml5.com/vddtv/
cast/#p=4 linki Gzerinden ulasmaniz mimkiindur. https: //www.instagram. com/100succesfullpeople/
https://100successfulpeople.blogspot.com/ Bu e-kitap linki, projenin basinda ve sonunda “Ortak
Ogretmenlere Uygulanan On ve Son Anketlerin Analizi’ni icermektedir. https://online.fliphtml5.
com/gubbk/kchg/ Proje Ogrenolerme Uygulanan On ve Son Anketlerin Analizi’, proje baslangicinda
ve sonunda 6grencilerle yapilan 6n ve son anketlerin bir raporudur. Bu anketler Google Formlar'da
uygulandi. Anketlerdeki sorular ve sonuclar burada raporlanir. https://online.fliphtml5.com/gubbk/
xlyb/ Projemizi Eyfor'da poster sunumu yapilarak, Upues’te online sunum yaparak bakanhgimizin da
destekledigi etkinliklerle yayginlastirma yaparak stirdurtlebilir kilmaya calistik.
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Kamuran SUNGUR

Adana/Mehmet Ozdncel Anadolu Lisesi

Sinif: 9

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):

« £9.1.53. Basit, anlasilabilir yonergeler verebilir ve verilen yonergeleri
anlayip uygulayabilir.

- £9.3.53,4. Oneride bulunabilir, yapilan bir éneriyi kabul/reddetmeyi
iceren bir diyalog hazirlayabilir ve canlandirabilir.

«£9.6.51,2,3,4. Temel klturel farkliliklar hakkinda konusabilir. Seyahat
sirasinda, lokantada/kafede siparis verebilir. Otel veya seyahat
acentesinde rezervasyon yaptirma/bilet alma gibi temel konusma
kaliplarini kullanabilir, anlayabilir.

Egitimde Yaratici Drama Teknikleri ile ingilizce Konusma ve iletisim Becerilerinin Gelistirilmesi

Ulkemizde ingilizce 6grenen insanlarin ortak sorununu dile getiren ”Anllyorum ama konusamiyorum.”

s6zu yaptigim gaI|§man|n g|k|§ noktasi oldu. Uzun yillar okullarda ingilizce égrenen ve sinavlardan
yuksek not alan bir¢cok 6grenci, gunlik konusma diline hakim olamamakta iletisim kuramamaktadir.
Ana dilimizi konusmaya ba§lama seklimiz, sirasiyla taklit etme, kisa ciimlelerle kendimizi ifade etme
biciminde olurken ingilizce 6grenmeye kurallarla bagslhyoruz. Dolayisiyla konU§mak istedigimizde
kurallari diistintiyor, hata yapma endisesi ile konusmuyoruz. ilerleyen siirecte ise “6grenilmis caresizlik”
duygusu ile iletisimden uzaklasiyor, zorunlu sinavlara hazirlanarak kurallarla basladigimiz 6grenme
yolculuguna kurallarla devam ediyoruz. ingilizce derslerinde Yaratici Drama tekniklerinden rol yapma,

canlandirma, hikayelestirme ile 6grencilerin yaparak yasayarak ve eglenerek iletisim becerilerini
gelistirmelerini, glinlik konusma kaliplarini keyifli bir sekilde 6grenmelerini amagladim. Ayni zamanda
bu etkinliklerin, topluluk 6ntiinde konusma, beden dilini, jest ve mimikleri dogru kullanma ve 6zguiven
gelisimine de katki sunacagini dusindim.

2021-2022 egitim ogretim yilinda 9. sinifta 6grenim gdren 70 6grenci ile yapmis oldugum c¢alismada
gerek etkinliklerin hazirlik asamasinda gerekse sunumu sirasinda yapmis oldugum gozlemlere
dayanarak belirledigim hedeflere ulastigimi ifade etmek isterim. Etkinlik 6ncesi 6grenciler, Egitimde
Yaratici Drama teknikleri hakkinda bilgilendirildi, 3'li ve 4'li gruplara ayrildi. Calisilacak temalar (at
a restaurant, at a travel agency vb.) tahtaya yazildi. Ogrenciler, kendi aralarinda yaptiklar rol dagilimi
ile sectikleri konuya uygun diyaloglar hazirladilar ve canlandirdilar. Ogrenalenn hazirlik asamasindaki
beklentilerini, sunum anina dair duygu ve distncelerini ifade ettikleri geri bildirimlerde baslangicta
c¢ogunlukla aktif bir etkinlik yerine yazili bir 6dev yapmay: tercih ettiklerini ancak canlandirma
sonrasinda bu tarz etkinliklere devam etmek istediklerini ifade etmislerdir. Sonraki asamalarda, dekor
ve kostiim detayi ekleyerek kurgulanan gerceklik ortamina katki sunmuslardir. Ayrica, 2 yil stiren salgin
ve uzaktan egitim nedeniyle sosyal yasamdan, paylasimdan uzak kalan genclerin, grup calismalar
ile akran iliskilerinde, diistincelerini acik ve dogru ifade etme, etkin dinleme ve ¢6ziim odakli iletisim
acisindan da olumlu gelisme kaydettikleri gézlenmistir. Drama tekniklerinden Gykdileme ile de hayal
glict ve yaraticiliklarinin gelismesi hedeflenmis ve her calismada bir dncekinden daha kapsamli
olarak ortaya koyduklar calismalardan bu alanda da hedefe ulasildigi kanaati olusmustur (Show&Tell).
Ogrencilerimden aldigim geri bildirimlere dayanarak bu etkinliklerin topluluk éniinde konusma, yazili
ve szl olarak kendilerini dogru ifade etmeye de olumlu etkisi oldugunu belirtmek isterim. Yabanci
dil 6greniminde en etkin yontem, hedeflenen dilin konusuldugu ortamda, dogal bir sekilde yasayarak
oégrenmedir. “Drama hayatin provasidir” felsefesinden yola cikarak drama teknikleri ile siniflarimizda
kurgulanmis gercek ortamlarda, ingilizce derslerini daha etkili, verimli ve keyifli sekilde isleyebiliriz.

Ulkemiz genelinde Drama Teknikleri ile ingilizce Ogretim Metotlari bashgi altinda diizenlenecek hizmet
ici egitimler ile uygulama, tim kademelerde yayginlastinlabilir.




Hiimeyra YUCE
Usak/Ertugrul Gazi imam Hatip Proje Ortaokulu

Sinif: 7

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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« E7.10.5P1.Students will be able to report on general truths in various
ways.

« E7.10.L1.Students will be able to identify the discussion topic about
popular science.

« E7.3.5P1.Students will be able to describe past events and
experiences.

SciEng (Fen ve ingilizce)

Son yillarda en cok arastirilan ve uygulanan STEM, disiplinlerarasi uygulamalara yer vermesi, hayatin
icinde var olan gercek konu ve problemler tizerinde durmasi sebebiyle 6grencileri problemi fark eden,
¢o6zum yollarini kesfeden ve Gireten bireyler olmaya tesvik etmektedir. Okullarda ele alinan mifredatlarin
her birinde uygulanabilecegi gibi ingilizce derslerinde de hazirlanan ders planlari ve etkinlikler ile etkili
bir sekilde uygulanabilmektedir. Ogrencilere bir dili kazandirabilmenin en etkili yolu, onlari 6grendikleri
dile mimkiin oldugunca cesitli sekillerde maruz birakarak dili edinebilmelerini saglamaktir.Yapilan
prOJemlzIe ogrencilerin ingilizceyi bir ders olarak gérmekten éte bir gereklilik oldugunu fark etmeleri
ve 6grenme strecini i¢sellestirebilmeleri beklenmistir. Sadece sinif ortaminda sunulan materyaller
dgrenci icin yetersiz ve sikici olmaya baslamaktadir. Ozellikle ingilizce ortaokul miifredatinda yer alan
fen ve bilim konularini iceren kelimeler ve kavramlar 6grenciler tarafindan gucliikle anlasiimaktadir. Bu
konulari iceren kavram ve kelimeleri 6grenciicin daha kalici ve eglenceli hale getirmek amaciyla icinde
teknolojiyi de barindiran ingilizce bilimsel bir materyale ihtiyac duyulmustur.

Bu projede ortaokul 7. sinif ingilizce miifredatinda yer alan fen ve bilim konulari ele alinarak ingilizce
dersine STEM uyumu saglanarak disiplinler arasi calismalarin 6grenci merkezli gergeklegtlrllmey
amaclanmistir. Projede sinif ortaminda sunulan materyallerln disina cikilarak cevrim ici araclarla
dgrencilerin kendi olusturduklari “ingilizce Bilimsel” dergisi hazirlanmistir. ingilizce ders mifredatinda
yer alan, 6grencilerin anlamada ve kavramada zorluk ¢ektikleri fen ve bilim konulari bu dergi ile daha
eglenceli ve daha kolay anlasilir hale gelmistir. Derginin icine 6grencilerin kendi hazirladiklari eglenceli
ve bilgilendirici videolarin, oyunlarin oldugu karekodlar konulmu§tur ve teknolojinin kullanimi ile
siradan bir dergi yerine ilgi cekici bir materyal hazirlanmigtir. Bu proje sayesmde ogrenciler fen ve
bilimle ilgili ingilizce kelime ve bilgileri daha kolay edinmis, dgrendikleri yeni kelime ve bilgileri ingilizce
miifredatinda kullanabilmislerdir. icerigini kendilerinin olusturduklari bu derglnln ingilizce dersinde
materyal olarak kullanilmasi 6grencilerin dikkatini cekmis ve kendilerine olan gliven duygusu artmistir.

Uygulanan ilk testlerde 6grencilerin %80'inin Web 2.0 araclari hakkinda bilgi sahibi olmadigi ve daha
dnce hicbir projede yer almadigi gézlemlenmistir. %85'i ingilizce dersinde yer alan bilimsel kelime ve
kavramlari anlamada gucliik cektigini belirtmistir. Yapilan son testlerde 6grencilerin %98'i bu projeden
zevk aldigini, %90 degisik Web 2.0 araclarini 6grendigini, %95'i ise ortaya ¢ikan bilimsel derginin ¢ok
bilgilendirici ve eglenceli oldugunu dile getirmistir. Ogrencilerin %95'inin ise bu Uniteleri kapsayan
kazanim kavrama testlerinde basarili oldugu ve derse katilim oranlarinda artis oldugu gozlenlenmisitr.
Proje sonunda yapilan Kahoot yarismasinda ise 6grencilerin %95'i basari gostermistir. STEM'in Yabanci
Dil derslerinde uygulanmasi, 6grencilerin akademik yasamlarinda ve gelecekteki kariyerlerinde destek
saglayacaktir. STEM ile ilgili kavram ve fikirleri iletebilen dil becerilerine sahip 6grencilerin, gelecegin
mesleklerinde istihdam edilme olasiliklari ve diinyanin her yerinde ¢alisma firsati daha fazla olacaktir.
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Mehmet HACIOMEROGLU
Rize/Osman Erkan Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi

Sinif: 6

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diuizeyi: C1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Anlamin yan anlam duizeylerinin farkinda olarak deyimsel ifadelere
ve glindelik anlatima hakimdir.

« Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarinin
anlamini tahmin eder.

- Ogrencilerin tahmin ettikleri kelime ve kelime gruplarini 6grenmek
icin s6zlik, atasozleri ve deyimler s6zIugu vb. araclar kullanmalari
saglanir

- Deyim ve atasozlerinin metne katkisini belirler.

Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde, Deyimlerin Dramatizasyon Teknigiyle
Resmedilerek Ogrenilmesinin Ogrenme Siirecine Etkisi

Deyimler bir dilin s6z varligini en iyi sekilde kullanmaya yarayan kaliplasmis sézciik gruplaridir.
Yabancilara Tirkce 6gretiminde 6grencilerin deyimlerde yer alan mecaz ve yan anlamlari daha iyi
anlamasiicin sunumyodnteminin yeterliolmadigi 6grencileri siirece daha aktif katabilecek ve 6grencilerin
bilgiyi yapilandirmasini artirabilecek gorsel araclarin kullanilmasinin gerekli oldugu gorulmektedir. Bu
calismayla deyimlerin 6gretiminde, aktif ¢ ogrenme yontemlyle”lstasyon ve dramatizasyon”tekniklerinin
kullanilarak uygulanmasi ve bu sayede kalici 6grenmenin saglamasi amaglanmaktadir.

Calismada, test/tekrar test ydntemiyle uygulanan eslestirme testi kullaniimistir. Bu cercevede calismaya
2021-2022 egitim 6gretim yilinda okulumuzda egitim 6gretim géren, 5 ve 6. sinifta okuyan 11 ve 12
yasinda 2 yabanci 6grencimiz katiimistir. Ogrencilerin Turkcede yer alan deyimlerdeki mecaz ve yan
anlamlandirmalari kavrayamadigi 6grencilerle yapilan gériismeler sonucunda tespit edilmistir. Bununla
ilgili 6grencilere bir 6n test hazirlanmistir. Ogrencilerin deyimler konusundaki seviyeleri ayri ayri
Ol¢tlmistar. Yapilan bu 6n testte 6grencilerin konu hakkinda zorlandiklari belirlenmistir. Daha sonra
ogrencilerden bu testte yer alan deyimleri resmetmeleri istenmistir. Bunu yaparken 6n testte yer alan
yirmiadetdeyimayriayrikagitlarayazilmistir. Ogrencilerinikiser dakika arayla buayriayrikagitlardayazan
deyimlerin ne anlatmak istedigini kendi diistinceleriyle resmetmesi istenmistir. ki dakika doldugunda
ayni resme diger o6grencinin devam etmesi saglanarak ortak bir Grlin olusturmalari saglanmistir.
Daha sonra bu resimlerde gecen olaylari canlandirmalari saglanmistir ve deyimlerde yer alan farkli
anlatimlarin kesfedilmesi icin 6grencilere ipuglar verilmistir. Ornegin «Etekleri zil calmak» deyiminde
«zilin ¢almasi» eyleminin olumlu bir durum olup olamayacadi sorulmustur. Bu sekilde 6grencilerin
zorlandiklari yerde onlara ipuglari verilerek deyimlerin anlamlarini bulmalari saglanmistir. Daha sonra
ogrencilerin deyimin anlaminin ne olabileceg@ini tahmin etmesi istenmistir. Sonunda da 6grenciler, TDK
Turkge Deyimler S6zligi’'nden deyimin dogru anlamini belirlemistir. Daha sonra 6grencilere yapilan ilk
test tekrar uygulanmistir. Sonuclar arasinda anlamli bir farkhlik oldugu gortlmastdr.

Yirmi sorudan olusan eslestirmeli testte 6grencilerden birinin 9 maddeye, diger 6grencinin 8 maddeye
dogru yanit verdigi gorilmustir. Uygulama sonunda yapilan ayni maddelerden olusan tekrar testinde
ise ogrencilerin 16 maddeye dogru yanit verdigi gorilmustur. Bu sonuc¢tan hareketle 6grencilerin
aktif 6grenme surecinde yer aldigi bulus ve arastirma inceleme stratejilerini kullandigdi, ortak bir Grin
olusturdugu 6grenme ortaminda 6grenmenin daha kalici olarak gerceklestigi gorilmektedir. Deyimlerin

ogrenilmesi surecinde oyunun, dramatizasyonun etkili bir 6grenme ortami sagladigi gorilmustar.
Ogrencilerin siirece aktif olarak katilmasinin 6grencinin bilgiyi yapilandirmasini sagladigi ve 6grenmeyi
daha kalici hale getirdigi gorulmustur. Bu nedenle derslerde dramatizasyon, kesfederek 6grenme, soru
cevap gibi aktif 6grenme yontemlerinin kullanilmasi gerektigi diistiniilmektedir.
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Sinif: 11

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: B1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Students will be able to order the events and paragraphs in the text.
(11t Grade English Syllabus)

- Students will be able to find the main idea of an informative text.
(11 Grade English Syllabus)

« Students will be able to distinguish the main idea from supporting
details in a cause/effect text. (11" Grade English Syllabus)

An Action Research Study: The Impact of Expository Text Structure Strategy
Training on Reading Comprehension of High School EFL Learners

According to Grabe and Stoller (2013), if instruction on effective reading skills and autonomous
strategic foreign language learners are targeted, a learning-teaching process that includes direct,
comprehensive and intensive practices should be planned. On the other hand, English as a foreign
language (EFL) students encounter expository texts more after secondary education and find it more
difficult to comprehend these texts that are cognitively challenging (Meyer & Ray, 2011; Williams, 2018).
Training language learners about text structures can provide solutions and facilitate the understanding
of informative texts (Carrell, 1991; Grabe, 2004; Newman, 2007; Schwartz, Mendoza, & Meyer, 2013).

This study is action research that had emerged as a result of the questioning approach to in-class
practices of teaching reading comprehension skills and of an effort to strengthen them (Burns, 2009).
From that critical view, it was observed that 30 high school students studying at a public school in
Gaziantep province had problems in reading and comprehending expository texts in English. For
that, a 24 session-training aiming to raise the awareness of expository text structures and to have the
learners use these structures strategically and interactively was integrated into usual classes. During
and at the end of the training, meaningful differences in the level of understanding and whether the
training affected participants’ strategy preferences while reading such texts were investigated. Data
was gathered through a survey, focus group interview, participant observation, document analysis,
free recall and teacher-made assessments of reading comprehension and classification task in the
observation and reflection steps of the study. Data were analysed through the Statistics Package for the
Social Sciences (SPSS) and Microsoft Excel for the quantitative data; descriptive and content analysis for
the qualitative.

Having been shaped by the teacher-researcher’simmediate concerns, the current study may offer ways
for close examination into the unsatisfactory condition-problems of the students in understanding
the expository texts in the target language. As for the English curriculum, it is endeavoured to bring
the learners to the level where to considerably grasp the factual content in the expository texts. Finally,
although this study does not generalize beyond its local context, it may contribute to the link between
foreign language reading literature and teaching that has not been fully established due to the diversity
of students (Grabe & Stoller, 2013).

The results of this study could well serve as a basis for the effectiveness of expository text structure
training and encouragement for the activities to activate background knowledge related to text
organization during L2 reading. In this way, it may aid to accommodate the gap created by traditional
instruction with the highlight that only linguistic knowledge and the activities prior to and after reading
cannot sustain and ensures comprehension. Finally, although the rhetorical organization has been a
subject of many investigations in the literature, there exist few studies on its effect on L2 reading in the
current context (e.g., Kiray, 2015; Yilik, 2006), particularly on its strategic use (e.g., Kacar, 1995; Kocatepe,
1998) by Turkish EFL learners.
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Giildane BUYUKCAM

Manisa/Misak-1 Milli ilkokulu

Dilek YILDIRIMYILMAZ

Denizli/Nezihe Derya Baltali Bilim ve Sanat Merkezi

Sinif: 4

Yas Grubu: 7-10

D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

«E4.5.L1. Students will be able to understand the general and specific
information in a short, oral text about daily routines.

+E4.5.51. Students will be able to talk about their daily routines.

ingilizceyi Oyunlastir: Giinliik Rutinler

Oyunlastirma, oyun felsefesinin, oyunla disinmenin, oyun disi alanlarda gldilenmeyi artirmak
ve ogrencileri problem ¢ézmeye yonetmesidir. Uygulama tiketimden cok Uretime deger vererek
ogrencilerin kendi 6grenme sorumluluklarini ele almalari gereksinimi tizerinden 4. sinif 5. inite “Daily
Routines” konusu icin tasarlanmistir. Sosyal, kilturler arasi beceriler, iletisim ve is birligi, dil gelisimi,
yaraticilik ve yenilikcilik gibi 21.yy becerilerini kazandirma amaciyla uygulanmistir.

121 6grenci ve 5 dgretmen (Tiirkiye, ispanya, italya ve Romanya) olmak Uizere 126 katimci tizerinde
denenmistir. ClassDojo programi ve Web 2.0 araglar kullanilmistir. Uygulamaya 6grenciler kaydedilir,
velilere de e-posta ya da telefon yoluyla uygulamaya katilma ve takip etme istegi gonderilir. Aileler
cocuklarinin gelisimini sistem Uzerinden takip edebilirler. Sistem girisleri saglandiktan sonra birlikte
sinif kurallari belirlenir ve hangi kural ka¢ puan almal karar verilip kaydedilir. “Storytelling” ile konu
Oykulestirilerek uygulamaya giris yapilir. Somut materyallerle (kege, lamine kartlar, bilgi kartlar gibi)
kullanilarak konuya dikkat cekilir. Ardindan 6grencilere 5 dakika verilerek on ctimle yazmalari istenir.
Ogrenciler kendilerine dagitilan mini yazi tahtalarina ctimlelerini yazarlar. Cimleleri cevrim ici sanal
tahtalarina da yazabilir ve paylasabilirler. Calismasini zamaninda bitiren 6grenciler sistemden puanlarini
alir, bitirenler bitiremeyenlere yardim eder ve birbirlerine destek olduklariicin puan kazanirlar. Ogrenciler
ikiserli gruplara ayrilirlar. Konuyla ilgili bir calisma sayfasini birlikte tamamlamaya calisirlar. Zamaninda
bitirenler puanlarini alir. Bir sonraki asama bir 6grenciyle ya da 6gretmenle yapilan roportajlardir.
Classdojo lizerinden sinif otomatik olarak ticerli gruplara bélinir. Ogrenciler kendilerine verilen anketi
arkadaslarina ya da 6gretmenlerine sorarak doldururlar. Bir kisi sorar, digeri yazar, liclinci kisi de sinifta
anket sonuclarinin sunumunu yapar. Kendi rutinleriyle ilgili cimle kurabilen, konusabilen, soru sorup
cevap verebilen ve yazabilen 6grenciler aileleriyle glnliik rutinler hakkinda konusur. Sorular sorarak
video hazirlar ve bunu cevrim ici sinifta yayinlar. Videolar izlenir, yorumlanir. Ogrenciler farkl tilkelerden
arkadaslariyla eslesir, birbirlerine e-posta yoluyla rutinleriyle ilgili soru sorarlar ve “Voki” programini
kullanarak arkadaslarinin rutinlerinden bahseden bir video yayinlarlar. Boylelikle kendi rutinlerinin
disina ¢ikip baska birinin rutininden genis zamanla bahsetmeyi 6grenir. Siire¢ boyunca 6grencilerden
en ylksek puani alanlar, sistem Gzerinden 6dullerini alirlar. Cesitli konularda oyun tasarimlari yapip
bunlari kitap haline getirirler. Uygulamada veri analizine 6n test ile baslanir. Mentimeter ve Google
Form kullanilarak oyunlastirma ile ilgili fikirler alinir. Uygulama sirasinda gézlem, anket, roportaj ile stire¢
analiz edilir. Uygulama sonrasinda her grup icin ayri bir son test yapilarak baslangi¢ ve bitis arasindaki
farklar degerlendirilir.

Uygulama 6ncesinde 121 kisiden 90 kisi “Gamification” kavramiyla ilgili bilgiye sahip degilken uygulama
sonunda tum katiimcilar bu kavrami 6grenmislerdir. Ogrenci ve velilerin %901 oyunla 6grenmenin
etkisini olumlu yonde gézlemlemislerdir. Uygulama oncesi 6grenciler rutinlerinden bahsedemiyorken
uygulama sonunda kendileriyle ve bir baskasiyla ilgili glinlik rutinleri anlatmislardir. Oyunlastirma
ile 6grenciler kendi 6grenme yolculuklarini kendileri yonetip 6grenme suresince aktif rol almislar ve
basarili olmuslardir. Bu sonuclara dayanarak, oyunlastirma uygulamasinin dil 6gretiminde kullanilmasi
tavsiye edilmektedir.




Ayse ERZINCANLI
Eskisehir/Eskisehir Anadolu Lisesi

Sinif: 10

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
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« GUnlik konusmalardaki kahliplari ve basit ciimleleri anlar.

« Aile Uyelerini ve mesleklerini bilir.

Almancanin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Gérsel Materyal Kullaniminin
Dinleme Becerisine Etkisi

COVID-19 salgini doneminde ¢ogu goriusmeler cesitli platformlar Gzerinden yapilmis dogal olarak
ogretim faaliyetleri gibi calismalar da uzaktan yapilmis ve dinleme-anlama becerisini daha da 6n plana
cikarmistir. Ikinci yabanci dil olarak Almancayi 6gretmek, 6grencilerin Alman diline maruz kalacaklari
ortamlari olusturmak, egitimin sadece gramer bilgilerinin uygulandigi pasif 6grenme kaliplarindan
cikarip gunlik hayatta kullanilan gercek kaliplarin 6grenciler tarafindan 6grenilmesini saglamak dil
edinimini hem kolaylastiracak hem de eglenceli hale getirecektir. Dinleme materyalleri, 6grencilerin
dilin kullanildigi gercek ortamlarda gecen gercek kalip ve ifadeleri 6grenmeleri ve kullanmalariagisindan
oldukca 6nemlidir. Dilin kullanildigr gercek ortamlardaki ifadeleri dinleyerek 6grenmek dil 6grenmenin
en 6nemli adimlarindan biridir. Ogrenen, kelime ve kaliplara ne kadar ¢cok hakimse dinleme sirasinda
bu 6zellikleri o kadar iyi kullanir ve hedeflenen bilgiye daha dogru ulasir.

Dinleme becerisinin materyallerle gelistirilmesini amaglayan bu ¢alismada; MEB'in yayimladigi A1.1
seviyesine uygun konu ve kazanimlariyla hazirlanmis animasyonlar kullanilmistir. Anadolu Lisesi, Fen
Lisesi ve Sosyal Bilimler Liselerinden secilen deney ve kontrol gruplarina uygulanan Ug¢ haftalik bir
strecte her hafta farkli konu ve kazanimlar ele alinarak hazirlanan animasyonlar, karekod yéntemiyle
ogrencilerin erisimine aciimistir. (1) https://youtu.be/muS3K-7e1Mk, 2) https://youtu.be/yuWIN _TLrA,
3) https://youtu.be/FraSHxPSv5Y)

Katilimcilar liselerdeki 10. sinif 6grencileri olup sinif bazinda 28 6grenciden olusmaktadir. Deney
gruplarina Plotagon adli uygulamaile hazirlanmis animasyon icerigi, kazanima uygun karakter secimine
ve kazanima uygun kaliplara yer verilerek seslendirilmis ve sinif ortaminda uygulama yapilmistir. Kontrol
grubuna ise animasyon kullanilmaksizin uygulama yapilmistir. Daha sonra yine A1.1 seviyesinde secilen
dinleme metinleriyle bir dinleme etkinligi sinavi yapilmistir. Uygulama esnasinda veri toplama araci
olarak gozlem yapilmistir. Boylelikle gorsel icerikli materyal kullaniminin dinleme becerisine etkisi
degerlendirilmistir. Uygulama yapilirken nicel arastirma yontemi ile 6grencilere 6n test ve son test
uygulamasi yapilmistir ve deneysel desen calisilmistir. Nitel arastirma kisminda ise goris alma teknigi
kullanilmistir. Elde edilen veriler SPSS programi kullanilarak analiz edilmis ve yizde frekans tablolari
olusturulmustur. Dil ediniminin okul turlerine gére materyal kullaniminin nasil sonuclandigi tespit
edilmistir.

Sonug olarak ortalamalar su sekilde olusmustur: Fen Lisesinde deney grubu (DG) %59,10, kontrol
grubu (KG) %53,30; Sosyal Bilimler Lisesinde DG %65, KG %54,10; Anadolu Lisesinde DG %65 ve KG
ise %56,20dir. Deney grubundaki 6grencilerin Alman diline olan ilgisinin arttigi, 6grencilerin tekrar
yapma imkani bulduklariigin kelime ve konusma kaliplarini daha fazla 6grendikleri, eglenerek 6grenme
ortaminin olusturulmasi ve karekodlarin okul disinda da kullanabilir olmasi 6grenenleri memnun
etmistir. Deney grubundaki 6grencilerin ilgi, istek ve basari durumlar artarak devam ederken kontrol
gruplarinda inis ve cikislar gdzlemlenmistir. Ayrica seslendirmelerin diger 10. sinif 6grencileri tarafindan
yapilmis olmasi da ilgi cekmis ve odaklanmaya yardimci olmustur. EBAda bu tiir animasyonlarin yer
almasinin dil edinimine kolaylik saglayacagi 6n goriilmektedir.
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Sevgi Deniz BASTUG
Kayseri/Aydinlikevler Anadolu Lisesi

Sinif: 11

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Diizeyi: B1
Hedeflenen Kazanim(lar):

+E11.1.52. Students will be able to make an appointment on the
phone.

«E11.2.R2. Students will be able to paraphrase information in a text
about people’s choices.

«E11.3.L2. Students will be able identify the events happening at the
same time in the past

Egitsel Oyunlarin Ogrencilerin Dikte Becerilerine Etkisinin incelenmesi

Dil bir iletisim aracidir. Bu nedenle dil 6gretiminin yalnizca teorik bilgiyle sinirli kalmamasi, bu bilginin
beceriye donustirilmesi 6nemlidir. Bugiin ortadgretim kurumlarinda uygulanmakta olan Ingilizce
Dersi Ogretim Programinin temel hedefi 6grencilere okuma, yazma, konusma ve dinleme becerilerinin
kazandirilmasidir. Bu hedefin gerceklestirilebilmesi icin 6grencilerin pratik yapmalarini saglayacak,
onlari bu konuda motive ederek dili kullanma kaygilarini azaltacak sinif ici uygulamalara ihtiyag vardir.
Dil becerilerinin gelistiriimesini destekledigi farkli calismalarla kanitlanmis olan dikte etkinliklerinin,
derslerde egitsel oyunlar esliginde uygulanmasinin bu ihtiyaca cevap verecegi distintilmektedir. Egitsel
oyunlarla yapilan dikte etkinliklerinin 6grencilerin dikte becerilerini ne diizeyde etkiledigini belirlemek
amaciyla gerceklestirilen bu arastirmanin calisma grubunu Kayseri-Melikgazi ilcesindeki bir devlet
lisesinin 11. sinifinda 6grenim goren 52 6grenci olusturmaktadir.

Arastirmada karma arastirma yontemi kullaniimistir. Bu kapsamda egitsel oyunlarla gerceklestirilen dikte
calismalarinin etkinligi nicel arastirma yontemlerinden biri olan gruplar arasi faktoryel desen araciligiyla
OlcUlmustir. Seckisiz olarak belirlenmis birbirine denk deney ve kontrol gruplarina 6ncelikle 6lgme
amach bir dikte ¢calismasi uygulanmistir. Sonrasinda gruplardan birine iki haftada bir dikte oyunlariyla
desteklenen dikte calismalari uygulanirken digerine yalnizca 6grencilerin 6gretmenin okudugu ya
da baska bir kaynaktan dinlettigi metni yazdiklar klasik dikte etkinligi uygulanmistir (Egitimde firsat
esitligini g6z ardi etmemek adina uygulamanin ardindan dikte etkinlikleri kontrol grubuyla birlikte tim
siniflarda uygulanmistir). Uygulama sonrasinda her iki gruba baslangictakine benzer 6lciim amacgli bir
dikte uygulamasi yaptirilmis, 6grencilerin yazdiklari metinler “kelime hatalari, harf hatalan, dil bilgisi
hatalari ve kacirilan kelimeler” bashklari altinda degerlendirilmistir. Elde edilen nicel veriler SPSS
programina kaydedilerek iki grubun 6n test ve son test puanlari karsilastirnimis ve aralarinda anlamh bir
fark olup olmadig tek faktorlii Kovaryans analizi (ANCOVA) araciligiyla degerlendirilmistir. Ogrencilerin
etkinliklerle ilgili duygularini ve distincelerini tespit etmek Uzere egitsel oyunlarla dikte etkinlikleri
yaptirilan grupta her etkinlikten sonra klasik dikte uygulamasi yaptirilan grupta da ¢alisma sonunda
yalnizca bir kez 6grencilerden gorislerini belirten birer paragraf yazmalari istenmistir. Ogrencilerden
etkinlikleri “eglenceli-sikici, kolay-zor ve dil 6grenimi agisindan yararli-ise yaramaz” olarak belirlenen
kavramsal cercevede degerlendirmeleri istenmistir. Elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle
degerlendirilmistir.

Galisma sonucunda kelime ve dil bilgisi hatalari agisindan deney grubunun 6n test ve son test puanlari
arasindaanlamlibirfarkoldugu (F=10.800; p=0,003; p<0,05), kontrolgrubunun dntestve sontest puanlar
arasinda ise anlamli bir fark olmadigi gorilmustir (F=14.800, p=0,000, p>0,05). Bu da ogrencilerin
kelime hatalarinin ve metinlerdeki yapisal hatalarin azalmasinda dikte oyunlarinin olumlu bir etkisinin
oldugunu gostermektedir. Calismanin nitel verileri ¢6ziimlendiginde kontrol grubundaki 6grencilerin
blyk bir bolumunin (%91,6) klasik dikte etkinliklerini“sikic1” ve “ise yaramaz” buldugu tespit edilmistir.
Diger yandan dikte oyunlarini degerlendiren deney grubu 6grencilerinin buytk cogunlugunun (%92,8)
dikte oyunlarini eglenceli, yapilabilir ve rahatlatici buldugu goérilmustir. Sonug olarak ders sirasinda
dizenli olarak dikte calismalarina yer verilmesi 6grencilerin anlama ve anlatma becerilerine 6nemli
Olcude katki saglamaktadir. Bu nedenle dikte oyunlari diizenli olarak uygulanmali ve dersin bir pargasi
olarak gorulmeli, 6gretmenler yeni yorumlar katarak farkh dikte etkinlikleri gelistirmelidir.



Elif DURSUN
istanbul/Ségutlicesme ilkokulu

Sinif: 2

Yas Grubu: 7-10

D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
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« Students will be able to understand simple expressions about
greeting and meeting someone.

« Students will be able to understand when someone introduces
himself or herself.

- Students will be able to use everyday expressions for greeting and
meeting someone.

Ogrenme Stillerine Gore Tasarlanan ingilizce Dersinin Etkililigi

ilkokuldaki d6grencilerin dénem basinda ingilizce dersine istekli basladigi bir siire sonra konularin da
artmasiyla derse karstilgilerinin distigu gézlemlenmistir. Bu probleme istinaden 6grencilerin 6grenme
stillerinin belirlenerek bunlara uygun etkinlikler yapilmasiyla Ingilizceye karsi tutumlarinda olumlu bir
artis olup olmadigini ortaya cikarmak tizere bir eylem arastirmasi gerceklestirilmistir.

2019-2020 egitim 6gretim déneminde Ségutliicesme ilkokulunda 6grenim géren 7 adet 2. siniftan
toplamda 200 6grenci ile bu arastirma yapilmistir. ilk olarak égrencilere test uygulanarak 0grenme
stilleri (isitsel-gorsel-kinestetik) belirlenmis ve anket sonuglari her siniftan t¢ 6grenme stiline de ait
ogrencilerin oldugunu ortaya cikmistir. Ingilizce Dersi 2. Sinif Mifredati'ndan 5 Unite secilerek bu
Unitelerde her ¢esit 6grenene uygun aktiviteler hazirlanmistir. Derslerde Web 2.0 araclar ve sarkilarla
isitsel ve gorsel 6grenenlerin, hazirlanan el etkinlikleri ve hareketli oyunlarla kinestetik 6grenenlerin
ilgisi cekilmeye calisiimistir. Boylelikle bitin 6grencilerin derse aktif katilimi saglanarak hem dersteki
basarilarinin artmasi hem de ingilizceye karsi olumlu tutum gelistirmeleri hedeflenmistir.

Eylem arastirmasi yontemi kullanilan bu arastirmada, anketler ve 6grenme stilleri testi uygulanarak
sonuclar ylzdelik olarak ifade edilmistir. Yapilan test sonucunda 200 6grencinin %62'si gorsel, %21'i
kinestetik, %17’si isitsel citkmistir. Ogrencilere ve velilere hangi 6grenme stiline ait dgrencinin hangi
sekilde daha iyi 6grenebilecegi hakkinda bilgi verilmistir. Ayrica her Ginite sonunda 6grencilere anketler
uygulanmis, Gnitenin etkililigi hakkinda sorulan sorulara cevap vermeleriistenmistir. Genel olarak Uniteyi
sevip sevmedikleri, etkinliklerin ilgilerini cekip ¢cekmedikleri ve o temada kullanilan Web 2.0 araclari,
oyunlar, sarkilarn vs. hakkinda ne dusindukleri ile ilgili sorularn cevaplamislardir. Butiin cevaplarin
ortalamalar alinip ylzdelik seklinde degerlendirme yapildiginda blyik cogunlugun temalardan ve
etkinliklerden keyif aldiklari gortlmustir. 1. temada 6grencilerin %84'1, 2. temada %96’s1, 3. temada
%95'i, 4. temada %94’U ve 5. temada ise %94'U temalar begendigini ifade etmistir. Temalardaki
aktiviteleri sevdiniz mi sorusuna ise 1. temada 6grencilerin %72’si, 2. temada %92’si, 3. temada %98'i, 4.
temada %98'i ve 5. temada ise %83'l evet cevabini vermistir.

Verilerdegerlendirildiginde, ingilizce dersinde 6grencilerin 5grenmesstiline uygun etkinlikler hazirlandigi
takdirde derse olan ilgilerinin artabilecegini ve ingilizceye karsi olumlu tutum gelistirebilecekleri ortaya
glkm|§t|r Bu sonuctan hareketle sadece ingilizce dersinde degil, diger derslerde de daha etkili bir
ogrenme olmasi icin 6grencilere 6grenme stilleri testi yapilmasinin faydal olacagi distiniimektedir.
Dersler islenirken farkli duyulara hitap edecek etkinliklerle 6grencilerin dikkati cekilerek derslere
karsi olumlu tutum gelistirmeleri saglanabilir. Konu ile ilgili arastirmalar yapilarak daha fazla veri elde
edilebilir.
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Ozge Pelin NAZLI
Sivas/Hamza Yerlikaya Ortaokulu

Sinif: 5

Yas Grubu: 10-11
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Students will be able to introduce themselves and meet other
people

- Students will be able to exchange simple personal information in
conversations.

- Students will be able to talk about hobbies, likes/dislikes, abilities,
and daily routines in a simple way in conversations.

Telecollaborative Digital Storytelling: A Task for Enhancing
Young Efl Learners’ Intercultural Communicative Competence

With the world modifying into a co-dependent system, the position of the English language has
commenced evolving into a global lingua franca as an agent for intercultural interaction (Graddol,
2006). In consequence, the purpose of foreign language learning has shifted from mere development
of learners’ language skills to advancement of their intercultural communicative competence (ICC).
Although the significance of enhancing learners’ ICC has been recognized in the ELT literature, the
integration of ICCinto English classes has not been attributed sufficient scholarly attention in the Turkish
context (Guven, 2015), and the research volumes focusing on the enhancement of ICC of young learners
remain relatively scarce in the global extent (Mirzaei & Forouzandeh, 2013). Therefore, the present study
derived its motivation from the paucity of classroom-based practices to promote young learners’ ICC
and aimed to enhance their ICC through the intercultural exchanges of digital stories.

With this purpose, a collaborative partnership was forged between a Portuguese and a Turkish
secondary school on the eTwinning platform. 15 young learners were selected from each school via the
Purposive Sampling Method. A 7-week telecollaborative plan was designed in line with the Pedagogy
of Multiliteracies proposed by Guth and Helm in 2010, and the plan included three task types: personal
information exchange task (Week 1), comparison and analysis tasks (Week 2, 3 & 4), and collaboration
and product creation tasks (Week 5, 6 & 7) and followed four strata as situated practice, overt instruction,
critical framing and transformed practice in each task type. In situated practice phase, the students
were asked to introduce themselves to their foreign partners (Week 1) and to present their local culture
to their culturally distinct peers through digital stories (Week 2, 3 & 4), whereas in transformed practice
phase, they were assigned to narrate collaborative stories with their foreign counterparts (Week 5, 6, &
7). These phases were accompanied by overt instruction phase in which the participants met with their
project teachers on the Zoom platform and discussed the digital productions to negotiate the cultural
similarities and differences between the project cultures. Lastly, the students were asked to reflect on
their learnings and experiences in critical framing stage.

The study employed the sequential explanatory mixed methods research design and derived its
data from both the quantitative source of IS-15 Scale (Wang & Zhou, 2016) and qualitative sources
of learner diaries, semi-structured interviews, and research journals. Moreover, it triangulated Byram'’s
(1997) Multidimensional Model of Intercultural Communicative Competence (MMICC) and Bennett’s
(1986) Developmental Model of Intercultural Sensitivity (DMIS) as its theoretical basis and analysed
the data in line with Tecedor and Vasseur’s (2020) Assessment Guideline. The analyses revealed that
the Portuguese and Turkish young learners achieved to enhance their knowledge, attitudes, skills, and
critical cultural awareness, yielding significant improvement in their ICC. Furthermore, they indicated
that the learners demolished their ethnocentric orientations and developed higher ethnorelativist
perspectives. Contingent with the findings, the study offered several implications for teachers, learners,
and policymakers to incorporate telecollaborative exchanges into the curricular activities.




Nuriye ERZEN
Istanbul/Esenyurt Sehitler Ortaokulu

Sinif: 7

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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«E7.5.51 1. Students will be able to ask questions about preferences of
other people.

«E7.5.5P 1. Students will be able to state their preferences.

«E7.5.W 1. Students will be able to write pieces about daily routines
and preferences.

Dijital Araclarin ingilizce Derslerine Entegrasyonu

Yabanci dil derslerinde etkinlikler hedef dilde yapildiginda 6grenci katiimlari genelde diisiik olmaktadir.
Ogrencﬂer bunun nedeni olarak hedef dilde kendilerini yeterli gormediklerini belirtmektedirler.
Bu 6n kabul ile dil derslerinde 6z glivenleri diisuktur. Bu calismada, 6grencilerin derse katilimlarini
artirmak, kiciik grup calismalariyla dili kullanmalarini saglamak, akran 6grenme (peer-teaching) ile
birbirlerinin eksiklerini fark edip gidermelerine destek olmak, kelime 6grenme stratejilerini gelistirmek
ve basit duzeyde Web 2.0 araglarini tanitmak ve kullandirmak amaglanmistir. Bu calismanin alt amaglari
icerisinde 6grenciler arasinda etkilesimin artmasi ve 21. yy. anahtar ve dijital yeterliliklerin gelistirilmesi
bulunmaktadir.

Cahisma, 7. sinif kademesinde 20 ogrenciyle yapilmistir. Uygulama siirecinin basinda s6zli olarak
ogrencilerin hedef icerikteki kelimeleri ne diizeyde bildikleri tespit edilmis ve ilk sunumdaki kelime/
yapilar uygulamanin sonunda quiz ile 6grencilere sorulmustur. Hedeflenen kazanimlara ulasilip
ulasilmadigini anlamak igin égrencilerin uygulama suresinde ve sonunda yazdiklari cimleler/yazilar
incelenmis; ozellikle katilimi disiik olan 6grenciler gézlemlenmistir. Calismanin uygulama siireci dort
asamadan olusmaktadir. “Exposition” asamasinda 6grencilere hedef kelimeler sunumla gosterilmistir.
Ancak kelimelerin altinda ingilizce karsiliklari yoktur. Ogrenciler tahmin yiiriitiir. “Activation” asamasinda
kelime listesi karsilarinda ana dildeki karsiliklari olmadan verilir Ogrenciler sunumda verilen ana
kelimelerin disinda gordukleri diger kelimeleri tartisir ve sozlikten de yararlanarak bir stire kelimeler
Uzerinde calisir. Hedef kelimelerin gorselleri tahtaya yapistirihr. Ogrenalerden bu resimlerin altina iliskili
kelimeleri yazmalari istenir. Duygularin da etkisinden yararlanmak icin gorselle ilgili yorumlarini da
yazabilecekleri soylenlr (Or. documentary gérseli altina informative, channel, boring, sometimes, watch)
“Communication” asamasinda ise dili gercek amaci icin, yani iletisimde kullanirlar. Ogrenciler sinifta 3
arkadasina “What do you prefer watching and why?” sorusunu sorar, verilen cevaplari arkadaslarinin
isimlerini yazarak not alir. Tum sinifin aktif katiimiyla etkinlik yapildiktan sonra isteyen 6grenciler
yazdiklarini sinifla paylasirlar. Burada iletisimle birlikte 4 dil becerisi de aktiflestirilir (sorup cevaplarken
listening-speaking; cevaplari not alirken writing ve okurken reading) Son asama olan “Production”
kisminda 6grenciler kendi TV tercihlerini ve sebeplerini dijital ortamda yazil olarak paylasir. Ogretmenin
tanittigi bir uygulamayla her dgrenci avatarini olusturur. Ogretmenin actig dijital aractaki sayfaya
herkes calismasini avatariyla birlikte yikler. Bu asamada evde tekrar olanagi ve sinif disinda hedef dili
kullanma firsati verilmistir. Uygulama siiresince 6grenciler dikkatle gdzlemlenmistir. Yazdiklari cevaplar
ve iletisim surecleri fotograflanarak kaydedilmistir. Katilimi diistik olan 6grencilerin uygulama 6ncesi ve
uygulamadaki performansi karsilastiriimis, gértisme yapilarak gorusleri alinmistir. Uygulama sonunda
quiz yapilarak degerlendirilmistir.

Bu ders ici uygulamanin, 6grencilerin derse ilgi ve katilimlarini artirdidi, derse isteksiz olan birkag
ogrencinin dahi ¢ok istekli olarak kat|Id|g| ve dogru ingilizce ciimle kurdugu gérilmiistir. Ayni kelime
ve yapilar bircok kez tekrar edildigi icin 6grenme 6nemli 6lclide gerceklesmistir. Dijital platformda
normalde sinifin ddev yapma sayisinin izerinde 6dev teslimi oldugu tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerle
yapilan gorismelerde 6grenciler dersten keyif aldiklarini, hedef yapiyi ve hedef kelimelerin cogunu
ogrendiklerini ve 6devlerin artik kullandiklart Web 2.0 aracindan verilmesini istediklerini belirtmistir.
Ogrencilerin hayatinda 6nemli yeri olan teknolojiyi derse entegre etmek, 6zellikle avatar vb. ile dersi
ogrenciye gore kisisellestirmek 6grencinin derse katilmini artirmakta ve 6grenci kendi avatarini ya da
yaptigi Grinua arkadaslarina sunabilmek icin hedef dili kullanmak durumunda kalmaktadir. Bu nedenle
bu calisma bircok ders, Unite ve kazanima uyarlanabilir niteliktedir. Uygulama kismi 6grenci ilgisine ve
imkanlara gore daha farkl Web 2.0 araglariyla da zenginlestirilebilir.
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Duygu OZBEK
Ankara/Muammer Kandemir imam Hatip Ortaokulu

Sinif: 6

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

« Dinledigi basit sozcukleri, dinledigi vurgu ve tonlamalara bagli
kalarak seslendirir.

+ Dinledigi Arapca ifadeler ile ilgili gorselleri bulur.

Arapca Uzaktan Egitimde Farkli Tekniklerin Ogrencilerin Kelime Ogrenme Diizeylerine Etkisi

Okulumuzda salgin déneminde yaptigimiz ankette “Canli derste anlamakta en ¢ok zorlandiginiz ders
hangisidir?” sorusuna 6grenciler ikinci sirada (%43,9) Arapca cevabini vermistir. Bu cevap Arapganin
uzaktan egitimde nasil daha anlasilabilir hale getirilebilecedini arastirmamiza sebep olmustur. Bu
calismanin amaci su soruya cevap vermektir: Cevrim ici Arapga dersinde kullanilan farkli teknikler (ceviri
teknigiile anlatim, hareketsiz gérsel materyal destekli anlatim, video destekli anlatim ve Web 2.0 araglari
temelli anlatim) ve 6grencilerin kelime 6grenme diizeyleri arasinda anlamli bir iliski var midir?

Bu amacla Muammer Kandemir imam Hatip Ortaokulunda Arapca okuma yazma problemi olmayan
ogrencilerle bu calisma yapilmistir. Ogrenciler ders not ortalamalarina gore bes seviye sinifina ayrilmistir.
Bu siniflardaki 6grenciler notlarina gore esit dagilim olusturacak, seckisiz (rastgele) bir sekilde dort
gruba dagitilmistir. Ardindan bu gruplar seckisiz bir sekilde uygulayacak teknikler ile eslestirilmistir. 1.
Grup: Ceviri, 2. Grup: Hareketsiz Goruintu, 3. Grup: Video, 4. Grup: Web 2.0 aracli gruptur. Bu sekilde
c¢alismanin orneklemi seckisiz drnekleme yontemlerinden “tabakali drnekleme” ile belirlenmistir.
Uygulamada ders Zoom programi Gizerinden islenmis, geleneksel, gorsel ve video destekli anlatimlarda
hazirlanan sunum slaytlar kullanilmis; Web 2.0 araglar dersinde ise Canva, Padlet ve Wordwall araglan
kullanilmistir. Belirlenen gruplara ayni konu (Arapca hayvanlar) dort farkh teknik ile anlatilmistir. Her
grupta dersler ortalama 40 dk. sirmus daha sonra 6grenciler aldiklari teknige uygun sekilde hazirlanan
dlcege yonlendirilmistir. 10 maddeli 4G likert tipi 6lcek Kahoot programi Gzerinden uygulanmustir.
Olcekte derste 6grencilere sunulan kelimelerden 10 tanesi sorulmustur. Hayvanlar ile ilgili ders, 1.
grupta cimleler ve bunlarin Turkceye cevirileri, 2. grupta hayvanlarin resimleri, 3. grupta hayvanlarin
kisa videolari, 4. grupta ise pano ve oyunlar kullanilarak anlatilmistir. (Oyunlar; Labirent Kovalamaca,
Ucak Oyunu, Balon Patlatma ve Eslestirme Oyunu) Ceviri teknigi haricindeki derslerde kelimeler i¢in
ceviri yapilmamistir. Daha sonra uygulanan 6l¢egin sonuclar degerlendirilmis ve bazi sonuglar (internet
problemi nedeniyle 6lcedin uygulanmasi sirasinda sistemden diisen ve sorularin hepsine cevap
veremeyen ogrenciler, ana dili Arapc¢a olan d6grenciler) degerlendirme disi birakilarak 256 6grencinin
test sonuclari analiz edilmistir. Cikan test sonuclari SPSS veri analiz programinda incelenmis, tanimlanma
degerleri (ortalama, medyan, frekans, varyans, standart sapma) elde edilmistir. Daha sonra degerlerin
normal dagihm goéstermemesinden dolayi calismanin verisine en uygun test olan Kruskal Wallis testi
yapilmistir.

Calisma sonucunda verilere gore en basarili teknik hareketsiz gorsel teknigi ile kelime 6gretimi 2. olarak
Web 2.0 araglari 3. video destekli anlatim ve 4. ceviri teknigi olarak belirlenmistir. Hareketsiz gorsel
kullaniml anlatim teknigi 6grencilerin ilgilerinin tam olarak gorsele odaklanmasini ve gorsel ile kelimeyi
kolayca eslestirmelerini saglamistir. Video destekli anlatimda 6grenciler videolarda ¢ikan seslere ve farkli
noktalara daha ¢cok odaklanmis; ayrica videonun uzaktan yiklenmesinde siklikla sorun ¢iktigi 6grenciler
tarafindan belirtilmistir. Web 2.0 oyunlari ile ders anlatimi ise ikinci en iyi teknik olmustur. Bu teknigin
bir diger avantaji ise 6grencileri eglendirmesidir. Ders sonunda 6grenciler dersi ¢cok sevdiklerini ve bu
tdr dersleri daha sik almak istediklerini belirtmistir. Calismaya gore uzaktan egitimde somut kelimeler
hareketsiz resim ile tanitilmali ve tekrar edilmeli ardindan ders Web 2.0 araglari oyunlari ile pekistirilerek
tamamlanmalidir. Web 2.0 araclarinin hem uzaktan egitimde hem de okul icerisinde (akilli tahtalar
araciligi ile) kullaniminin artmasi tesvik edilmeli dil 6gretmenleri bu araglarin kullanimi ile ilgili egitimler
almalidir. Ayrica merkezi bolgelerde yasayan 6grencilerin kolaylikla internete ulasabildikleri g6z 6niinde
bulundurularak 6devlendirmelerin Web 2.0 araclari Gizerinden yapilmasi 6zendirilmelidir.



ilknur SAGLAM
Mugla/Oren Cok Programli Anadolu Lisesi

Sinif: 10

Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Duzeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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- Ogrenciler, nasihat verme ve almaile ilgili durum ve deyimleri analiz
edebilir.

« Bir metindeki tavsiye, kural ve dliizenlemeleri tespit edebilir.

« Olasi sonuglar ¢cikarmak icin baglamsal ipuclarindan yararlanabilir.

Dil Bilgisi Ogretiminde Dallanmis (Branching) Senaryo Temelli Dijital Etkinlik Calismasi

GUnumuz egitim surecinde kullanimi artan senaryo temelli 6grenme yaklasiminda etkinliklerin
kurgulari 6grenciler tarafindan olusturuldugundan 6grenci merkezli bir yaklasim oldugu ve dil bilgisi
ogretimindeki etkililigi bircok akademik calismada gozlenmektedir. Teknolojik imkanlar ve Web 2.0
araclan kullanilarak bu etkinlikleri daha is birlikci yapmak ¢agdas egitim anlayisinda bir ihtiyag¢ haline
gelmistir. Senaryo temelli 6grenme yaklasiminin en gilizel uygulamalarindan biri de etkilesimli bir
ogrenme sekli olan Dallanmis (Branching) senaryodur. Bu senaryolarda 6grenci kararlar aldikca hikaye
gelisir, boylece 6grenme etkilesimi daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale gelir. Bu baglamda 10. siniflar
Ingilizce dersi “Helpful Tips” Gnitesi kazanimlarinda yer alan tavsiye verme/alma yapilarinin bazi gergek
yasam durumlari simule edilerek kazandiriimasi hedeflenmis, bu yapilarin kullaniminin beceriye
donebilmesi icin branching senaryo temelli dijital etkinlik calismasi gergeklestirilmistir. Bu ¢alismanin
amaci hedeflenen dil yapilarinin farkli durumlarda kullanimina, 6grencilerin yaratici diistinme ve grup
icinde calisma becerisine katki saglamak, zihin haritalar kullanarak senaryo yazma ve senaryo temelli
oyun yapma araci olan Twine'l tanitmaktir.

Galisma 10-A sinifindan 12 6grenci ile gerceklestirilmistir. Calisma oncesi yapilan degerlendirmede
9 6grencinin hem dallanmis (branching) senaryo yazma hem de Twine araci ile ilgili bilgilendirilmesi
gerektigi, 3 6grencinin daha evvel eTwinning projesi dahilinde Twine araci ile oyun olusturdugu
tespit edilmistir. Bu cercevede mikro-6grenme prensiplerine uygun olarak kisa videolar cekilerek
bir Padlet sayfasinda toplanmis ve paylasilmistir. Ayrica daha 6nce Twine araci kullanmis égrenciler
homojen sekilde dagitilarak sinif G¢ gruba ayrilmistir. Projenin analiz asamasinda 6grencilerin yazili
dilde kendilerini daha iyi ifade ettikleri, iletisim icin daha cok mesajlasma uygulamalarini kullandiklari
gozlemlenmistir. Anket yoluyla en ¢ok WhatsApp aracinin kullanildigi belirlenmistir. Bu nedenle
calismada en asina olduklari iletisim yolunun secilmesi uygun gorilmustir. Tasarim asamasinda, Ui¢
gruba ayrilan 6grencilerden hayali karakterler olusturmalari, bu karakterlerin bir WhatsApp grubunda
birbirlerine danismak icin sorular sorduklar bir diyalog tasarlamalari istenmistir. Gruplara branching
(dallanmisg) senaryo yazma prensipleri hatirlatilmis ve prototip icin 6ncesinde olusturduklar diyaloglar
WhatsApp mesajlasmasi formatinda senaryolastirarak bir kartona aktarmalari istenmistir. Daha sonra
prototipin glinlik hayatta tavsiye verirken sik kullanilan “can, if | were you, why don’t you? ” gibi yapilari
icerip icermedigi incelenmis ve uygun yapilar kullanarak yeniden diizenlemeleri istenmistir. Ardindan
hazirladiklar senaryoyu Twine aracina aktarmislar ve verilen geribildirimler vasitasiyla hazirladiklari
oyunu gorsel ve iceriksel olarak gelistirmislerdir. Sonrasinda oyunlar Google Cloud’a yuklenmis ve QR
kodlari okul panosuna asilarak tiim okul ile paylasilmistir. Ogrenci gorisleri ve oyunlar géz 6niinde
bulunduruldugunda calismanin asamallidi ve bazi 6gretim materyallerinin asenkron olmasi siirenin
iyi kullanilmasini saglamistir. Hedeflenen yapilarin farkli durumlarda kullanildigi daha sonra yapilan
konusma aktivitesinde gézlemlenmistir. Calisma sonunda anket ile 6grencilerin calismaile ilgili gorisleri
alinmistir.

Bu calismanin sonucunda, hedef yapilarin gercek yasam durumlarinda kullanimini saglamak konusunda
senaryo temelli yazma etkinliginin oldukc¢a verimli oldugu, grup calismasini ve yaraticiligi destekledigi
ifade edilebilir. Dil bilgisi 6gretiminde dallanmis (branching) senaryo temelli dijital calisma yiritecek
ogretmenlerin gruplardaki 6grenci sayisini maksimum bes ile sinirlandirmalari, gruplari hem hedef dil
hem de teknoloji bilgisi bakimindan homojen olacak bicimde se¢meleri, siireci muhakkak asenkron
ogretim materyalleri ile destekleyerek streyi verimli kullanmalari 6nerilmektedir.
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Serkan CiFTCi
Van/Yusuf Gokcenay Bilim ve Sanat Merkezi

Sinif: 6

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):

- Students will be able to read specific information on a poster about a
certain place.

- Students will be able to recognize familiar words and simple phrases.
« Students will be able to recognize phrases, words, and expressions

Isildayan Dogrular

Diller, yazihslari ve telaffuzlari acisindan birbirinden farkhhk gosterebilir. Kiictik 6grenciler ana dillerinden
baska bir dili 6grenirken bazi zorluklar yasayabilirler. Ancak Tiirk 6grenciler klcuk farkliliklar disinda
yazilislari ve telaffuzlari benzer iki benzer kelime ile kar§| karsiya kalirken bazi zorluklar yasamaktadir.
Calismamizin amaci, karistirilan kelimelerin yazilisini 6grenme konusunda akilda kahcihgi saglamak,
kanstirilan kelimeleri bir oyunla 8gretmek icin egitici bir oyun tasarlamak ve oyunun etkililigini ortaya
cikarmak, ingilizce konularini daha eglenceli hale getirmektir.

Galismada "Parlayan Gergekler adh egitici bir oyun tasarimi yapilmistir. Ayrica calismada oyunun
etkililigini belirlemek icin deneysel bir yontem de kullanilmistir. Calisma kapsaminda ingilizce imlasi
karistirilan kelimeler konusunda 41 kelimenin dogru ve yanhs yazilislarinin oldugu bir tablo olusturulmus,
elektronik sistem kurulmus ve Shining Truth oyunu tasarlanmistir. Tabloda bulunan 41 farl kelime ile 2-4
kisilik iki grupla uygulama oyunu oynanabilir. Calisma kapsaminda tasarlanan Shining Truths oyunu ile
imlasi karistinilan kelimelerin 6gretimi daha eglenceli ve verimli bir sekilde 6grenilebilir. Shining Truths,
dgrencilerin ingilizceye ilgi duymasini saglamanin yani sira, dersi daha eglenceli hale getirmekicin dikkat,
hiz, motivasyon, hafiza ve empati kazanimlari elde etmek ve farkli alanlarda beceri gelistirmeye yonelik
kazanimlari icerir. Shining Truth oyununun etkililigini 6lgmek icin yapilan deneysel ¢alisma sonucunda,
uygulamasurecinde normal 6gretim yontemleriyle dersisleyen kontrol grubunun puanlarinda 25 puanlk
artis olurken Shining Truth etkinligi ile ders isleyen deney grubunun puanlarinda 40 puanlik bir artis
olmustur. Bu durum bize Shining Truth oyunuiile islenen dersin kelime 6gretiminde daha etkili oldugunu
goOstermektedir. Bu bize Shining Truths oyununun 6grencilerin yazimi karistirilan kelimeleri ayirt etmeyi
ogrenmesini artirdigini gosteriyor. Calisma grubunu, 2021-2022 egitim 6gretim yilinin bahar déneminde
Van il merkezindeki bir devlet okulunda egitim 6gretimine devam eden 60 6grenci olusturmaktadir.
Kontrol ve deney grubunda yer alan 30’ar 6grenci ile yiuratilen bu ¢alismada kontrol grubuna normal
O0gretim programinda yer alan 6gretim yontemleri uygulanmistir. Hem deney grubunda hem de kontrol
grubunda dersler ayni 6gretmen (uygulayici) tarafindan islenmistir. Bu uygulama yer alan her iki gruba
dersler ayni haftalarda esit stirede anlatilmistir. Bu islemin gerceklestirilmesi ile ders anlatimi sirasinda
ogrencilerin basarisini etkileyecek bagimsiz degiskenlerin en aza indirilmesi amaclanmistir. Gruplarin
ders saati olarak 3 hafta ve haftada 2 saat olmak tizere toplam 6 saat uygulanmistir.

Bu uygulama sonucunda elde edilen verilerden hareketle s6z konusu Shining Truths etkinliginin
yazimi karistirilan ingilizce kelimelerin fark edilip 6grenilmesi konusunda égrencilerin basarisina etki
ettigi rahatlikla sdylenebilir. Dolayisiyla bu etkinlik ile yabanci dildeki kelime 6gretimi cercevesinde s6z
varhginin gelistirilmesi konusunda olumlu bir etkisinin varligi tespit edilmistir. Bu baglamda yabanci
dil 6gretimi konusunda farkli uygulamalarin 6grencilerin algi ve 6grenmeleri tzerinde olumlu etki
birakacagi sonucuna varilabilir. Bu calismanin sonucuna gore,

ogrencilerin ilgi ve dikkatini cekecek uygulamalara yonelik arastirmalarin yapilmasi, yabanci dilde
karistirilan kelimelerin 6gretimine yonelik farkl uygulamalarin tesvik edilmesi,

farkh yas seviyelerinde benzer uygulamalar yapilarak sonuglarin tartisilmasi ve 6grencilerin, giincel
egitsel sartlari goz online alinarak farkh yontem ve teknolojiler ile daha kalici 6grenme yasayip
yasamadiklarinin arastirilmasi dnerilmektedir.




Ebru ALTUNDIS
Kayseri/Cetin Sen Bilim ve Sanat Merkezi

Sinif: 7

Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Duizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
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« Students will be able to recognize specific information in oral texts
dealing with past events and dates.

« Students will be able to talk about past events with definite time.
« Students will be able to describe past events and experiences.

Okul Disi Ogrenme Ortamlarinda Farklilastirilmis ingilizce Ogretimi

Turkiye egitim sisteminde yabanci dil bilmenin 6nemi dikkate alinarak egitim yapilanmasinda
degisikliklere gidilmis ancak yabanci dil 6gretimi konusunda istenilen seviyeye ulasilamamistir. Bundaki
en 6nemli etmen 6grencilerin ilerde bu dili konusmayacaklarini diisinmeleri ve yabanci dile neden
ihtiyac duyacaklarini kavrayamamalarindan kaynakli ilgi eksikligidir. Bu eksikligin giderilebilmesi icin,
programlardaformal 6gretimortamlarininyanisiraokul disiogrenme ortamlarininkullaniimasiiletisimsel
dil becerilerini gelistirmek icin bir ydontem olarak degerlendirilmis ve bu calisma gerceklestirilmistir.

Bu arastirmada, okul disi 6grenme ortamlarinda program farklllagtlrma yontemleri ve disiplinler arasi
anlayisla olusturulmus ingilizce etkinliklerin, 6grencilerin dil 6grenimine olan ilgisini artirmaya yonelik
etkilerini belirlemek amaclanmistir. Arastirma kapsaminda Bilim ve Sanat Merkezi blinyesinde 7. sinifta
okuyan 45 6grenciile cahsiimistir. Nicel veri toplama araci olarak 6grencilere 6n test ve son test seklinde
“Ingilizce Dersine Yonelik Tutum Olcedi” (Orakc1,2017) uygulanmis, SPSS programinda analiz edilerek
istatistiksel sonuclara ulasiimistir. Verilerin analizinde bagimh gruplar icin t testi kullanilmistir. On test ve
son test ortalamalari karsilastirildiginda, istatistiksel olarak son test lehine anlamli bir fark bulunmustur
(p<0,05). Ayrica 6grencilerle yapilan gorismeler ve sinif i¢ci gozlemler nitel veri toplamak amaciyla
kullaniimistir.

Bu arastirma, TUBITAK 4005 Yenilik¢i Egitim Uygulamalari kapsaminda desteklenen “Okul Disi Ogrenme
Ortamlarinda ingilizce Ogret|m| Program FarkI|Ia§t|rma Uygulamalari”(2018) proje ciktilarina dayanarak
gergekle§tlrllm|§t|r Bu proje kapsaminda, Tirkiye'nin farkl illerinden 30 ingilizce égretmeni ile okul
disi 6grenme ortamlarinda kullanilabilecek farklilastirilmis etkinlik 6rnekleri, mufredat icerikleri ile
iliskilendirilerek gelistirilmistir. Okul disi 6grenme ortamlari olarak miuizeler, bilim merkezi, turistik ve
tarihi mekanlar, dogal ortamlar ve dijital 6grenme araclari alinmistir. 2019-2020 egitim 6gretim yilinda
etkinlikler 6grencilerle okul disi 6grenme ortamlarinda uygulanmis ve sonuglari degerlendirilmistir.
2020-2021 yihnda yasanan uzaktan egitim sirecinde dijital 6grenme ortamlari ile sinirlandirilarak
uygulama surdirtlmustir. 2021-2022 egitim 6gretim yilinda yeniden yiiz ylze ortamlarda uygulama
orneklerine devam edilmektedir. Uygulama suireci farkli kazanimlar icin farkli 6grenme ortamlarinda
gerceklestirilmektedir. Bu arastirmada, muzelerde yapilan calismalarla ilgili kazanimlara 6rnek olacak
paylasimlar sunulmustur. Calismalar Ust bilissel stratejileri hedef alacak sekilde gerceklestirilmistir.
KayseriSelcuklu MUzesiérnegikuIIanllarakbiyograﬁya2|m|vegegmi§zaman anlatimlarinin pekistirilmesi
hedeflenmistir. Etkinlik kapsaminda, Oncelikle 6grencilere etkili mize gezisinin nasil yapilacagi
konusunda farkindalik yaratacak “Kim, Nerede, Kiminle?” oyunu oynatilmistir. Sonra, 6grencilerin dijital
uygulamalar yoluyla verilen yénergeleri kullanarak miizeyi incelemeleri saglanmistir. Ogrencilerden,
yonergeler isiginda elde ettikleri bilgileri is birlik¢i grup calismasi ile isleyerek kronolojik siraya dizmeleri
istenmistir. Son olarak katilimci 6grenci gruplarinin dil gelisim diizeyleri dikkate alinarak drama veya
poster calismasi ile miizeye adini veren Gevher Nesibe Hatun'un biyografisini sunmalari saglanmistir.

Yapilan calismalardan elde edilen sonuclar degerlendirildiginde, disiplinler arasi anlayisla dil
ogreniminin sinif duvarlarinin digina taginmasinin égrencilerin 6grenme istegini artirdigi gézlenmistir.
Ozellikle hedef dilin kendi 6z degerlerimizi anlatmak igin kullanilmasinin 6grencilerin 6grendiklerini
somutlastirmasini ve kendi etkinlik iceriklerini, amaclarini belirleyerek planlama yapabilmesini
kolaylastirdigi gorilmustur. Boylece hedef dili i¢sellestirerek akilda kaliciliginin artirllmasi ve ginlik
hayatla bagdastirilarak kullaniimasi saglanmistir. Bu sonuglar 1siginda, yabanci dil 6greniminin okul
disi ortamlarla desteklenerek disiplinler arasi anlayisa uygun bicimde yeniden yapilandirilabilecegi
onerilmektedir.
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Cagla ORKAN
istanbul/Gazi ilkokulu

Sinif: 4
Yas Grubu: 7-11
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
+ E4.4.51: Students will be able to talk about their likes and dislikes.

+ E4.4.52: Students will be able to engage in simple conversations
about likes and dislikes.

Konusuyoruz

2023 EgitimVizyonu yabanci dil egitim politikalarina baktigimizda, yenikaynaklarla 6grencilerin ingilizce
konusulan diinyay! deneyimlemesini saglamak, Inglllzce ogrenimini cevrim ici ve mobil teknolojilerle
desteklemek ve ingilizce 6gretiminde erken ¢cocukluk icin etkilesimli, oyun temelli ogretim materyalleri
ve tekniklerini kullanmak bagliklarini gérmekteyiz. ingilizce 6gretimini bu vizyona gére sekillendirip
gereksinimlerin farkina vararak ilkokulda ingilizce égretiminde teknoloji tabanli yaklagimlar ve mobil
ogrenmelerin kullanilmasi ¢ onem arzetmektedir. Buihtiyaclardan yola ¢ikarak 2023 Egitim Vizyon Belgesi
yabanci dil 6gretiminde “ne” sorusu yerine “nasil” sorusuna cevap veren faaliyetlerden olusan, Web 2.0
araclarini kullanarak ingilizce 6gretimini kolaylastiran bir calisma hedeflenmektedir. Amacimiz, Web 2.0
araclarini kullanarak kalici ve istendik ogrenmeler elde etmektir. Ogrencilerin kendi ogrenmelerlnden
sorumlu olmalari, 8grenmenin merkezine 6grencinin yerlestiriimesi, teknoloji tabanli 6grenme ile Z
kusagi cocuklarin yabanci dil becerilerinin gelistiriimesi istenmektedir.

Belirlenen amaglar dogrultusunda ingilizce Dersi 4. Sinif Ogretim Programi kazanimlari incelenerek
planlamalar gerceklestirilmistir. ingilizce dersi 4. sinif 4. Unite “Free Time Activities” kazanimlari
dogrultusunda 0Ogrencilerimizin konusma becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmistir. 4. sinif
ogrencilerimizin Web 2.0 araclarn hakkindaki 6n bilgileri, online bir form uygulamasinda hazirlanan
On test ile incelenmistir. Ankete katilan 4-A, 4-B ve 4-C sinifi 95 6grencimizin %86,3'i Web 2.0 araclarn
hakkinda bilgi sahibi olmadigini, %89,4'i daha 6nce Web 2.0 araclarini kullanarak herhangi bir Griin
olusturmadigini belirtmistir. Tespit edilen eksiklikler dogrultusunda, 6grencilerimizle kullanacagimiz ti¢
adet Web 2.0 aracinin tanitimi igin ¢evrim ici bilgilendirme goriismesi yapilmistir. Uygulamanin birinci
adiminda; 4. sinif 4. Unite mifredatinda hedeflenen Unite kelimelerini ve tlimcelerini pekistirmek
amaciyla 6grenciler kelime bulutu programinda calismalar gerceklestirmistir. ikinci adim olarak
ogrencilerimizWeb 2.0 aracini kullanarak kendi avatarlarini, karakterlerini olusturmuslardir. Son adimda
ise Unite kelimelerini ve cimlelerini, karakter seslendirme programina kendi avatarlarini yukleyerek
seslendirip konusturmuslardir. Inglllzce konusma sirasinda heyecanlanma, hata yapma korkusu,
utanma gibi dezavantajli duygularin 6nline karakter konusturma ile gecilmistir. Elde edilen seslendirme
videolari ile olusturduklar farkl sekillerdeki kelime bulutu calismalari okul panosunda, okul resmi
internet sitesinde, okul sosyal medya hesaplarinda, veliiletisim gruplarinda paylasilarak yayginlastirma
cahismalar gerceklestirilmistir.

Uygulama sonunda yaptigimiz son test analizinde 6grencilerin %94,7'si Web 2.0 araclar hakkinda bilgi
sahibi oldugunu, %86,3'li Web 2.0 araclarini ingilizce dersinde etkin olarak kullanabilecegini ve %93,7’si
Web 2.0 araglarini bundan sonra derslerde kullanmak istedigini belirtmistir. Analizler sonucunda Z
kusaginin teknoloji ve dolayisiylaWeb 2.0 araclariyla olan glicliibaginin pozitif sonuclarini dil 6grenimine
katki olarak yansidigini gérmekteyiz. Teknoloji ile harmanlanan etkinliklerde ilkokul ingilizce Ogretim
Programinda hedeflenen linite kazanimlarina ulasiimistir.

Ogrenciler avatar-karakter seslendirme uygulamasi sayesinde utanma, heyecan, hata yapma korkusu
gibi tim kaygilardan uzaklasmistir. Ogrenciler olusturduklar video ve gorsel calismalarini birbirleriyle
paylasmis, birbirlerinin calismalarini dinlemislerdir. Konugsma ve dinleme becerileri 6n plana ¢ikarnimistir.
Ogrenciler, gunliik hayatlarinda karakterlerini ingilizce konu§turmaya Inglllzce seslendirme videolari
hazirlayip paylasmaya devam etmislerdir. Ogrenirken eglenme ve 6grencinin kendi 6grenmesinden
sorumlu olmasi, Web 2.0 araclarini onlarin guinliik hayatina entegre etmesini saglamistir. Teknolojinin
ve Web 2.0 araclarinin ilkokul ingilizce Ogretim Programin'a dahil edilmesi énerilmektedir. 4. sinif 3.
unite icinde gerceklestirdigimiz bu calismalar, diger tinitelerde de uygulanabilir. Zimreler arasi is birligi
ile ilce genelinde ortak veya benzer uygulamanin gerceklestirilmesi talebi, ilce zimre toplantilarinda
dile getirilmelidir. ilkokullardaki sinif 6gretmenleri ve varsa Din Kiiltiir(i ve Ahlak Bilgisi 6§retmenleriyle
uygulamanin detaylarl payla§|lmalld|r



Sadiye Esra ANAZ
Gaziantep/Sehit Karayilan Mesleki Teknik Anadolu Lisesi

Sinif: 10
Yas Grubu: 15-18
D-AOBM Duizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
+A1.10.B.A1. YmeeT pa3numuatb 3ByKM PYCCKOro A3blKa.

+ A1.10.B.A3. YmeeT pa3nuuatb yaapHble CNOoru.
+A1.10.B.41. YmeeT untatb 6yKBbl pycckoro andasuTa.

Mesleki Yabanci Dil Egitiminde Not Kaygisinin, Ogrenememe Korkusunun ve
Kullanilan Yontemlerin Basariyi Etkisi

Turizm liselerinde yabanci diller segmeli ders olarak planlansa da 6grencilerin mezun olduktan sonra is
bulma, tercih edilme ve kalifiye eleman olmalari yolundaki suireclerinde dil becerisinin etkisi yadsinamaz.
Basarisizlik nedenlerine baktigimizda cogunlukla 6grencinin 6grendigini hayata gecirememe, derse
karsi gelistirdigi 6n yargi ve korkular, 6grencinin sadece dersi basarili gegme kaygisiyla ylizeysel ve
ezbere dayali calismasi ve bunun sonucunda ilgilerin kisa bellekte tutulmasi sonucu ¢abuk unutulmasi
yer almaktadir. Yabanci dil derslerinin se¢meli ders algisindan cikarilarak 6grencilerin 6ncelikle konusma
becerilerini artirmak, dil becerilerini gelistirmek kisa ders saatleri icinde rol yapma (role play), gosteri ve
oyunla mumkin olmaktadir. Bu projeyle mesleki yabanci dilde kaliteyi artirarak her zaman karsimiza
ctkan 6grenilen bilgiyi kullanamama yani konusma becerisi gelistirememe sorununu minimize etme,
ogrenme korkularini asmak amaclanmaktadir.

Bunun icin katilimcilara yani meslek lisesi 10. sinif 6grencilerine (17 yas grubu), gliniimiiz is hayati icin
mezun olurken kazandiklari is bilgisinin yaninda onlari tercih sebebi yapacak donanimin dil becerileri
olacagi aciklandi. Boylece dncelikle hazirbulunusluklarinin artmasi saglandi. Daha sonra bir 10. sinifa
(kontrol gurubu) sadece anlatim yoluyla alfabe konusu anlatildi. Diger 10. sinif grubunaise (deney grubu)
ogretilecek konunun 6grencilerin farkli zeka tirlerine hitap etmesi temelinde drama ve gosteri teknigine
ve oyun yontemine yer verildi. Projenin uygulama safhasinda deney grubunda; Rus alfabesi 6gretilirken
benzetme ve gosteri teknigi kullanildi. Ornegin; Alfabedeki “x” harfi bocege benzetildigi ayni zamanda
bocegin’j'sesi cikardigi sdylendi. Yine “e-&” harfleri gérijntulerl geregi duvar grafiti yazilarina benzedigi
ve harflerin okunuslarinin ye-yo oldugu bir rap sarkisi seklinde anlatildi. “A1" harfi glzel bir kiz ile
bagdastirildi ve glizel bir kiz resmi gosterildi, i harfi ise cok stislendigi icin (lzerindeki sapkasi sebebiyle
metafor yaptinldi) cirkinlestigi sdylendi ve ardindan ¢cok makyaj yapmis bir kiz gosterildi ve artik biz ona
(1) “ty” deriz seklinde bir hikayenin icinde verildi. Ogrencilerin bu anlatilan hikayelerin ve seslerin icinde
olduklari gozlendi ve belirli haftalar sonunda yapilan (dersten sonraki 2, 4 ve 8. haftalarda) hem kazanim
testlerinde hem de telaffuz ve konusma sinavlarinda bu yontem ve teknikler kullanilarak anlatilan sinifin
basarisinin %72, klasik anlatim yapilan sinifin basarisinin %52 oldugu saptandi.

Yapilan kazanim testlerinde iki sinifin da sorularin tamamina yakinini cevapladiklar fakat klasik
yontemlerle anlatilan sinifin harfleri ¢ogunlukla karistirdiklari, yapilan konusma sinavlarinda da
harfleri kolayca birlestirip okuyamadiklari goriildi. Daha sonra 6grencilerin not kaygisindan ne kadar
etkilendigini géormek adina ayni gruplara alfabe konusundan sinav yapilmayacadi sadece okuma,
tonlama, kelime anlam etkinlik dersi yapilacagi belirtildi. Her iki grupla yapilan ders sonunda kontrol
grubunun basarisinin %63'e, deney grubunun basarisinin ise %79'a ulastigi goruldu.

Rus alfabesinin Latin alfabesinden farkh bir alfabeye sahip olmasi meslektaslarimin zorlanmasina,
ogrenC|Ier|n de dili 6grenmeye baslarken zorlanlp onyargi gelistirmesine neden olmaktadir. Rus¢canin 6n
yUzii olan alfabe konusunda dile karsi olusan 6n yargilari yikma adina derste kullanilan 6gretim teknik
ve yontemlerinin dili konusmadaki etkisini gormekteyiz. Ogrenllen dilin hayata gecirilememesinin
diger bir nedeni yapilan 2. deneyde goriildiigu tizere not kaygisi yani dersten ge¢me kalma korkusudur.
Planladigim bu projede dil derslerinin haftalik ders saatinin yarisinin 6lgme degerlendirmeye bagli
olmayarak konusma dersleri seklinde yapilmasidir. Béylece 6grencilerin not kaygisi, 6grenme geriligi-
azhgi gibi sorunlara takilmaksizin oyun, drama, gosteri iceren etkinliklerle yabanci dili aktif olarak
ogrenmesi amacglanmaktadir.
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Baki DURSUN
Kayseri/Erciyes Anadolu imam Hatip Lisesi

Sinif: 9
Yas Grubu: 15
D-AOBM Diuizeyi: A2
Hedeflenen Kazanim(lar):
« Students will be able to talk about their abilities.

« Students will be able to talk about daily activities and the
frequencies of those activities.

« Students will be able to compare the characteristics of different well-
known people by expressing their opinions.

Use of Literature Circles in Promoting Speaking in the English Class

“Literature Circles”has been a very widely used techniquein reading classes, however, itsimplementation
in language classes has also been there in the literature of ELT for quite some time (Furr, 2004). This
action research sheds light on the use of literature circles in a high school setting to boost the students’
interaction within the classroom setting. The reason for the study is that students are not generally
eager to interact with the teacher and they would like to talk with each other. Based on this observation,
| adapted the “Literature Circles” technique put forward by Daniels (1994) to the needs of my students.
This adaptation was based on the needs of the students which was classroom interaction. Generally,
in teacher-centered language classes, the interaction is between student and teacher which is a very
limiting factor in students’speaking. Therefore, in the adaptation of the technique, the roles of literature
circles were redesigned to meet specifically this interaction need.

In the process of adaptation of the technique, | divided my classroom into groups of four by assigning a
role for each student. The roles are basically related to four competencies | would like to develop: Word
Wizard-Vocabulary Enrichment; Plot Summarizer-Communication; Grammar Wizard- Syntax; Graphic
Organizer, Comprehension-Elaboration. Each week students are given a text to work on, and in the
classroom, everybody brings their work to share with the group friends. This part of the technique is
the key part that develops students’ interaction with each other as in the classroom they share their
activities in the target language; in this case English. The roles are changed among the group members
each week. The teacher works as a facilitator and his/her role is to check the group work process in
the classroom. The participants of the study are 20 high school students who are 9*" graders at a high
school in Kayseri. The participants’age range is between 14-15. The study took place in the 2021-2022
Fall Semester. To collect data, two different strategies were triangulated. The main data of the study was
based on a perception/satisfaction questionnaire consisting of 20 items. The questionnaire was given to
the students at the end of 8 weeks of implementation of the technique. Another method used for data
collection was teacher diaries. The researcher, as the teacher in the study, kept diaries after each session
regarding the class motivation, students’affective filters, and the things that went well and wrong during
the implementation. In the data analysis, the result of the questionnaire was analyzed descriptively by
using SPSS. The descriptive analysis included frequencies, percentiles, and mean scores for each item.
The analysis of the diaries is based on the categories and codes deducted by the researcher.

After implementing this technique for 8 weeks with 20 students, the results of my questionnaire with
the students have shown that the technique is quite effective in their language learning processes.
The first finding was related to their affective filter and 12 (60%) students stated that the technique
has reduced the stress of communication. 16 students (80%) revealed that they feel more comfortable
interacting with their friends and this situation encourages them to speak more. Another finding is
that as they share responsibilities in the group work, the students try to do their best to get the highest
scores as a group which increases their level of motivation. The data from my diary analysis revealed
that as | used the assignments as an evaluation tool (Portfolio assessment), it has reduced the exam
anxiety and students become more eager to do their roles in the group.




Cesminaz SAFAK KUMBASAR
Bursa/Sukru Naili Pasa Ortaokulu

Sinif: 6
Yas Grubu: 11-14
D-AOBM Diizeyi: A1
Hedeflenen Kazanim(lar):
- Students will be able to talk about their holidays.

« Students will be able to talk to people about the protection of the
environment.
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« Students will be able to use various simple expressions to state the
feelings and personal opinions about places and things.

Joy and Learn in Spring

Globalization, climate change and technology are the significant realities of today’s world. The ability
of using technology in terms of 21st century skills is getting more and more important. This study aims
to make students learn spring activities in different cultures; to improve their communication and
cooperation skills by using English and technology properly. It also aims to raise students’ awareness
of environment, and stimulate their creativity. The study which lasted three months was conducted
as an international eTwinning Project in 2020-2021 academic year. This study aims to make students
use English effectively in real life situations. They got the opportunity to communicate with their
peers in different countries by using communication technologies. They got the chance to improve
their language skills, knowledge on cultural differences and awareness of nature. In other words, the
students experienced to be global citizens of the future. The study included 11 teachers and 75 students
from ten schools in four countries including Albania, Jordan, Poland and Turkey. Web 2.0 tools such
as Bitmoji, Chatterpix, Canva, Puzzle Planet, Kahoot, Mentimeter and Flipsnack were used during the
study. In addition, WhatsApp and Zoom platforms facilitated communication. At the end of the study,
semi-structured observation forms applied to students, teachers and parents on a digital platform.

The steps of the study were conducted collaboratively by the teachers, and the students participated
in all the activities eagerly. Parents also provided their approval and support during the study. Firstly,
the students were asked to prepare individual presentations called Spring in Our City by using
Bitmoji, Chatterpix and Canva tools. Secondly, an acrostic poem about Children’s Day was written as
a collaborative work. Then, the students were asked to design their recycled pots and present them
via video. Improving students’ creativity and handcraft skills was aimed as well as their awareness of
recycling and English language skills at this part of the study. In addition, the students prepared a
Kahoot game as a mixed team work. Finally, they were asked to prepare snapwords about the theme of
the project individually. “Spring Dictionary” that is an e-book including these snapwords was designed
as the final product.

The results of the semi-structured observation forms applied on a digital platform present that students
and parents developed a positive attitude and motivation to learn English collaboratively in real life
contexts. Students adopted social codes of conduct in digital area by producing and presenting
authentic works in English. In addition, teachers experienced the benefits of using digital technologies
and real-life contexts in language teaching. According to the results of the study it can be suggested that
designing the learning activities on a common theme and incorporating cultural interaction should be
taken into account. Additionally, digital technologies should be used for students’ active participation
and production in language teaching.
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